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EDITORIAL la Nel NA 


A la Segunda pa 
fue la vencida 


orfortuna para la Huma- 
nidad, después de la Se- 
gunda Guerra Mundial 
no hubo una Tercera. Todo se 
quedó ahí, paradito y bien frío “4 
por obra y gracia de soviéticos f e 
y americanos. Y es que esa úl- ES 
tima Gran Guerra está de mo- 
da, gracias a la cantidad de jue- 
gos que pueblan las estanterías. 
Sagas famosas como «Medal of 
Honor», «Call of Duty» o «Battlefield 1942», son la prueba 
de que a la gallina de los huevos de oro aún le queda mu- 
cho que ofrecer. Ahora nos vamos al Pacífico, a combatir 
contra el imperio japonés y os adelantamos cómo será el 
grán éxito de la acción bélica 3D de este 2004, 

En la sección Test nos lo pasamos”pipa” con el descere- 
bramiento de «Armed €: Dangerous», o con los derrapes 
del nuevo «Colin McRae Rally 04», las alineaciones y es- 
trellas del fútbol de «Championship Manager 03/04» y 
los demonios malditos de «Legacy of Kain Defiance», a 
los que sometemos, entre otros muchos, a nuestro exi- 
gente laboratorio. Es decir, 24 ordenadores y 48 pruebas. 
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Estrategia fantástica 
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Son títulos donde el componente fantástico prima so- 
bre otros elementos, pero sin olvidar su condición de 
juegos de estrategia. Mezclan razas distintas, conju- 

ro m igicos y armas encantadas, escenarios que evo- 
can pequeños infiernos y héroes de leyenda. ¿Pero cuál 
es el mejor juego de Estrategia Fantástica? 
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HARDWARE PÁGINA 
Cuando el poder gráfico 


supera la ficción... 8 
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La comparativa visita mundos fantásticos llenos de de héroes de «Armed. "A AA do 
estrategia y extrañas razas, las tarjetas gráficas más Dangerous» tenemos virguerías y efectos que con- 
avanzadas compiten por saber cuál es mejor en nuestro que tomárnosla en serio UE EEE TT 
artículo de Hardware y los trucos paso a paso nos guían lo más seguro es que no en soberbia, Además, conjugan 
sin problemas por las entrañas de los peores misterios. paremos de reirnos, ¿Ha AE a ls 

Como juego completo de regalo «Nascar Racing 4», el visto alguien un juego lo realmente brutal. Si 
título de velocidad basado en la famosa competición Manara vBS Ec rebraEo LITO E ES EAS 

que este de LucasArts? SR 


americana que más vértigo produce por kilómetro”. 
¿Te vas a resistir a COMPUTER 
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estrategia mas espectaculares del momento 


PRA 


Juego de Estrategia para P( | Tercero de una 
serie de j juegos de estrategia de gran éxito, 
«Rome: Total War», como sus predecesores 
«Medieval» y «Shogun», nos traslada a una 
época histórica concreta marcada por el do- 
minio de grandes imperios y mejores estra- 
tegas. Sin nada que ver con la salvaje Edad 
Media, ni siquiera con el misticismo del Leja- 
no Oriente; «Rome: Total War» nos pone al 
mando de una facción del ejército romano 
con el objetivo final de convertirnos en em- 
perador de la antigua Roma. Según sus pro- 
gramadores, podremos presumir de haber fi- 
nalizado el juego una 
vez consigamos la ex- 
traordinaria gesta de 
permanecer 20 años 
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en tan importante, y peligroso, cargo. En «Ro- 
me: Total War», se ha prescindido de las bata- 
llas navales para intensificar la magnitud de 
las terrestres. Y a buena fe que lo han conse- 
guido, porque tras ver las pantallas, y algún 
que otro vídeo filtrado por la productora del 
juego, podemos decir claramente que nunca 
antes hemos visto en PC unas batallas tan re- 
ales y numerosas como éstas. Estamos ha- 
blando de miles de soldados en pantalla, cada 
uno ejecutando al dedillo las instrucciones 
impartidas antes de la batalla. 

En cualquier caso, «Rome: Total War» no es un 
juego de estrategia al uso. Habrá batallas, sí, 
pero éstas no serán lo más importante, aun- 
que sí lo más espectacular, pues pasaremos 
mucho tiempo en el Senado decidiendo cuá- 
les serán los siguientes pasos a dar por nues- 
tro ejército, seguramente más que en el pro- 
pio campo de batalla. Si un juego así te 
resulta demasiado pesado, primero intenta 
aprender a disfrutarlo, y si no lo consigues... 
alucina con las batallas. 1% 'Pág,104 
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Quizá la Antigua Ro- di 


ma sea la época dora- 
da para crear un juego 
de estrategia en tiem- | 
po real, pero Activi- 
sion, consciente de | 
ello, está poniendo un | 

gran empeño. | diia ae 
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Al contrario que sucedía con anteriores juegos de la serie, en «Rome» tanto los entor- 
nos como los soldados que participan en la pantalla se muestran en 3D. 





En algunas batallas llegarán a participar 
hasta 10.000 unidades simultáneamente. 
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Unidades de caballería a punto de entrar 
en combate con el enemigo. 


Pelearemos con nuestro ejército tanto en Eu- 
ropa como en el norte de África, donde las 
condiciones de combate son muy distintas. 


Organizar convenientemente nuestras tropas | 
antes de la batalla es un requisito indispensable | 
para tener alguna opción de victoria. 
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| | e Conflict Desert Storm (Reedición) | 'El Gato| Av o Grandes Imperios| Estrategia. 
| | Estrategia. Proein + 17,95 € VUG - 29,99 € VUG - 29,99 € 
o Africa Korps Desert Rats | Estrategia. e Counter Strike Condition Zero | o El Rey León | Aventura. Hermano Oso | Aventura. 
| L Nobilis + 49,95 € ) ción. VUG - 34, 95 € Planeta de Agostini + 19,95 € Planeta de Agostini + 29,95 € 
: Baldur's Gate | Rol. o Crazy Taxi 3 | Conducción. e Etherlords| Ro! 'Icewind Dale +H. of Winter| Rol. 
(y Virgin Play + 7,95 € Planeta de Agostini - 29,95 € Virgin Play + 39,95 € Virgin Play + 14,95 € 
HO=4 + Baldur's Gate Il (Reedición) | Rol. o Crusader Kings | Estrategia. o Fair Strike | Simulador. e 12 Sturmovik F. Battles | Simulación. 
E MP Friendware + 44,95 € Zeta Games" 29,93:€ as 
MA > Battlefield Vietnam | Acción. e Dead Man's Hand] Acción. > Far Cry| Acción. e Jack the Ripper| Aventura. 
| De 8 EA Games*47,95€ Atari + N/D Ubi Soft + 49,95 € Virgin Play - 34,95 € 
El | o Blade e Sword | Lucha. 'Deus Ex ll Invisible War| Acción. > Gangland| JE strate ¿Joint Operations | Acción. 
| Planeta de Agostini » N/D Proein + 49,95 € Friendware + 44,956 E Friendware - 44,95 € 
Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 8 7 Y NS q Ú 
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DEAD M/ 
El bueno, el feo 


y el muerto 

Juego de Acción para PC y Xbox | El 
género del Western no se prodiga 
especialmente en PC, de ahí que 
siempre se agradezca que alguien 
tome el caballo por las riendas y se 
desmarque con juegos como este 
«Dead Man's Hand». El papel que | 
nos toca desempeñar es el de uno 
de los mejores pistoleros del Oeste, 
El Tejón, que tratará de vengarse por 
todos los medios del líder de Los 
Nueve y sus secuaces, por culpa de 
una traición acaecida algunos años 
atrás. «Dead Man's Hand» nos pon- 
drá en todas las situaciones típicas 
de un buen Western, tiroteos, due- 
los, partidas de póker y acción, mucha ac- 
ción, tanto en el modo para un solo jugador 
como en o de 
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Tel.91 329 4235 
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ción para PC y Xbox | En 
un juego « en rel que la oscuridad y las 
sombras son los grandes protago- 
nistas (no hay más que ver la panta- 
lla que acompaña a este texto), no 
es de extrañar que estos elementos 
formen parte básica del propio de- 
sarrollo del juego. En «Thief Deadly 
Shadows» tendremos que valernos 
de la ominosa oscuridad para ocul- HB 
tarnos, cuidándonos en todo mo- E 
mento, de quedar expuestos a las 
fuentes de luz, puesto que nuestra 
sombra proyectada en la pared aler- 
tará a los enemigos de nuestra pre- 
sencia. El juego se desarrolla entera- 
mente en un tétrico pueblo medieval, cuna 
de una agorera profecía que marcará la vida 
de Garret, protagonista de la aventura. 
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A falta de armas más po- 
tentes, en «Dead Man's 
Hand» contaremos con un 
buen número de modelos de 
rifles y revólveres para fabri- 
car auténticos coladores 
humanos. 


En este título habrá que sa- 
ber jugar muy bien con las 
fuentes de luz, pues la som- 
bra es traicionera y puede 
delatar nuestra presencia a 








Más inf.: Proein, . : 
Te NADO 7040 J peligrosos enemigos. 
Killswitch | Arcade. Aventura. o T.C. Raven Shield A. 5. | 
Virgin Play « N/D Virgin Play + 39,95 € Ubi Soft - 19,95 € 
o Lords e the Realm lll | Y Doo! 2 M. Unleashed | 
e TH. Pro Eskater 3 | Deportivo. 
Estrategia. VUG + 29,99 € 1. Proein + 39,95 € : ¡De 
uE Madness 2(Redición)|  ¿ «Soldier of Fortune 2 Gold li A sol 
onducción. Ubi Soft * 9,95 € Acción. Proein + 17,95 € : e Traitor's Gate 2 Cypher| | 
e Pac Man World 2 | Arcade. e Sóldner | Acción. ¡cción. Virgin Play + 29,95 € 
ugInelay 10 Nobilis + 49,95 € ¿e Transport Giant| 
Painkiller | Acción. e Splinter Cell P. Tomorrow | o e 
Virgin Play > 44,95 € Acción. Ubi Soft A 49,95 E EStalegla. Nobilis . ido € 
o R.C, Wolfenstein | Acción. SWAT Acción. > World C. Pool 2004 | 
Proein + 17,95 € VUG+ 19,99 < tivo. Virgin Play « 39,95 € 





Es un prometedor simulador de ra- 
llies con una calidad gráfica soberbia 
y que está programado por el equipo 
im polaco Techland. Aunque el desarro- 
e llo todavía está en proceso, la demo 
' que hemos probado es realmente 
espectacular. Su fecha de lanzamien- 
to es una incógnita, pero esperemos 
que sea muy cd + Pág.96- 








¿CUANDO 


¡ Pues sencillamente... ¡ya! Basta pa- 
| sarse por la web de «Unreal Tourna- | 
ment», y en la sección UT2004 / | 
E Downloads encontraremos demos 

y para Windows, MacOS y Linux. Tras | 
descargar los 209 MB que ocupa po- | 
2% demos disfrutar de uno de los mejo- | 
res títulos multijugador. . Pág.96 | 
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Alumno aventajado de «GTA Vice 

City», «True Crime — Streets of L.A.» ha 

JA sido una de las grandes sorpresas de 
2 2003 para PlayStation 2 y Xbox.La ver- 

sión de PC contará con todas las op- 
ciones para un solo jugador de aque- 

72 llas y, como novedad, cuatro modos de 
» juego multijugador.  Pág.96 
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' | TRAITORS GATE 2; 
Í CvPHER 
'- Apoderándose del legado dejado por su 
í” predecesor «Traitor's Gate», su continuación 
' «Cypher» nos devuelve a los escenarios de 
xi ensueño y las complejas situaciones que lo 
7 ¿ encumbraron al éxito en la piel de Raven, 
ye A una especie de James Bond del pasado 
Cada escenario es un complejo equipado con artilugios y salidas para todo. 
puzzle a resolver. pispanibls desde este mes. (E) Pág-104 
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) JACK THE RIPPER 
¡E Siguiendo con los juegos de inteligen- 
cia y estruje de seso, el mes de marzo nos 
devuelve a las pantallas al asesino más fa- 
moso de Londres, Jack “el Destripador”. 
Jimmy Palmer, un intrépido reportero, será 
| el encargado de desvelar los misterios de 
A una trama que poco a poco vislumbraremos 
Habrá que procurar no moverse al mando del despiadado Jack.Una aventu- 
por lugares tan solitarios. ra para pensar... y horrorizarse. DH Pág. 104 





— EQ GATES OF DISCORD 
y El más popular de los juegos de Rol 
le «EverQuest», tiene nueva expansión. 
Su nombre es «Gates of Discord» y entre sus 
muchas novedades se incluyen 100 habili- 
dades, un nuevo continente por explorar di- 
vido en 20 zonas, así como lugares inéditos 
2 Pd de combate para aquellos jugadores que 
Así lucirán las criaturas de este dispongan de un nivel superior a 50. Apto 
clásico del Rol online. sólo para incondicionales. E) Pág:104 
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E La ración da acción de este mes la pone 
«Sóldner — Secret Wars», un prometedor tí- 
e tulo que nos coloca al mando de un grupo 
í de operaciones especiales. La novedad, se- 
ñ gún los propios programadores, recae en el 
A á 99 Carácter de las misiones que variarán nota- 
Dialogar primero y disparar des- blemente dependiendo de las acciones y 
púes es el ”leitmotiv” del juego. decisiones que el jugador tome. €) (Pá3:104 
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RIKA KORPS VS 

| ERTRATS 

El que tampoco puede faltar es el género de 

2) la estrategia, bélica en este caso. Este mes 
2 hace los honores «Afrika Korps vs. Desert 

| Rats», juego distribuido por Nobilis que ha 

SS | pe, ' cosechado gran éxito en países como la ve- 
E crab * cina Francia. Tecnología 3D, 70 unidades de 





Despliega tus tropas por as ári- combate distintas y realismo sin igual para 
das tierras africanas. uno o varios Jugacares: O! ia 


I- ...Microsoft ha anunciado, aunque sin confirmar MAS 
Í fecha, que la segunda parte de «Zoo Tycoon» sal- AS. 
drá en otoño.Para mitigar la espera, han colgado HRS 

en su web (www.microsoft.com/games/zooty- 
| coon) una expansión, «Zoo Tycoon Endangered 
| Species», con 12 nuevos animales, 3 escenarios | 
inéditos y 40 objetos adicionales. Y para que os 
hagáis una idea, a la derecha os dejamos una de 
las AS partalas de este «Zoo Tycoon 2». 












La batalla por la 
| supremacia ñ 
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Virgin Play nos acerca un nuevo Ojue- Y 
go de Rol con predecesor de éxi- Ar a 
to.«Etherlord ll» nos introduce en e > 
un complejo mundo dominado , > 

por cuatro razas de caracterís- | 
ticas totalmente dispares. ¿El ob- | 
jetivo? Básicamente someter al 
resto de razas, aunque para 











de 300 conjuros. El de- 
sarrollo esquiva la linea- 








ello deberemos completar las lidad y dispone de modo 
| cinco campañas disponibles y multi puta con Paid ) 
| enfrentarnos a más de un para eee usuarios.' Pag 10A 


OlLanzamiento: Marzo de 2004 
inf.; Virgin Play 9 7893550 


| centenar de especies dis- 
tintas con la ayuda de más * 
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Un Imperio. 
apenas es nada 


Juegos de Estrategia para PC| Dado que últi- 
mamente las recopilaciones no se estilan 
demasiado, no podemos pasar por alto este 
magnífico pack de juegos de estrategia que 
Vivendi pone a nuestra disposición. «Gran- 
des Imperios» recopila en una sola caja DVD, 
«Faraón», su expansión «Cleopatra», «Empe- 
rador — El Nacimiento de China», «Posei- 
dón», su extensión «Zeus», y el magnífico 
«Caesar Ill». Genuinos clásicos de la estrate- 
gía en PC que podremos tener por apenas 


















Todos los juegos 


que componen la 29,95€.A pesar de sus gráficos 2D, y que al- 
colección «Gran- gunos de los juegos cuentan ya con algunos 
des Imperios» años, el desarrollo de todos es lo suficiente- 
cuentan con un mente interesantes como para hacenos ie 
aspecto gráfico frutar de lo lindo durante horas. SEN 
discreto, aunque IT ec ccccccnooconcccococcccononcanonon: AO 
están llenos de OLa nza mie anto; Marzo de 2004 

diversión. Más imf.: VUG, Tel.91 735 55 02 


LORDS OF THE REALM Ill 
Peleas vecinales 


Ju 1eg0 de Rol para 
la tercera entrega A otro clásico de la estra- 
tegia en tiempo real, «Lords of the Realm 11!» 
nos llega también este mes de marzo. Ám- 
bientado en el año 1350,en plena Edad Me- 
dia, época de grandes castillos y 
terribles señores feudales sedien- 

tos de poder y guerra, básicamente 
tendremos que levantar a un pueblo 
desde la nada, creando con paciencia 
inmensos ejércitos y guerreando cuan: 
to sea necesario con nuestros vecinos 
para convertirnos en los auténticos se- 
ñores del reino. Estamos ante un juego 
sin demasiadas complicaciones que entu- 
siasmará, precisamente por su sencillez, al 
nutrido grupo de amantes de la estrategia 





Bajo estos o Le ae 
sobrios grá- E 
ficos se oculta, 
aparentemen- 
te, un atractivo 


y absorbente jue- 
go de estrategia en nep a A 
tiempo real. OLanzamiento: Marzo de 2004 


Más inf.: VUG, Tel.91 735 55 02 
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Monitor CRT = : 
Cacharro. Rústico. Terminal. 
e juego. 
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vida a la nueva aven- : 
tura de Sam Fisher : 
han cumplido plena- : 
mente con las ex- : 


pectativas creadas. 


Tras algunos pati- : 
nazos sonoros, pa- : 
rece que por fin Lu- : 
casArts ha creado : 
un juego basado : 
en «La Guerra de : 
las Galaxias» a la al- : 


tura de su nombre. 





N-Gage, la consola 
portátil de Nokia, 
bajó su precio el 
pasado mes de fe- 
brero, pasando de 
los 300€ que cos- 
taba tras su lanza- 
miento, a unos es- 
casos 224,99 €. 


El realismo de «Me- 
dal of Honor Pacific 
Assault» es sor- 
prendente. Parece 
imposible que tras 
«Medal of Honor», 
Electronic Arts ha- 
, ya sido capaz de 
crear un juego aún 
más realista. 


nuestro PC con 
tecnología AGP 8x 
e Intel ya nos des- 
moraliza con su 
nueva PCI Express. 


Aunque está bien 
que se saquen ver- 
siones de los jue- 
gos cada año, tam- 
bién es cierto que 
las novedades que 
suelen incorporar 
son muy escasas. 


La famosa cuesta 
de enero se ha alar- 
gado hasta marzo, 
a tenor de los po- 
cos lanzamientos 
de interés que ha 
tenido este mes. A 
ver si la cosa mejo- 
ra en breve, 


Después de ver el 
fantástico aspecto 
que ofrece un jue- 
go como «Legacy 
of Kain Defiance», 
sorprende que las 
compañías no se 
animen a lanzar 
más juegos “tipo 
consola” para PC. 





g 
Lo mas IN del mes | 
| es«Splinter Cell | 
| Pandora | E "E » | 
| | To morrow» ¡El príncipe, el bueno, alcanza la torre para rescatar a la princesa. Una cena con Asno, la princesa, Shrek y los suegros de éste, puede resul- 
(5 Pero si ya la rescató Shrek... ¿quién espera tras las cortinas? tar algo precipitada... y más si sacamos el tema de los hijos. 
bi '(out)| 
S “A SHREK 2, LA PELÍCULA Y EL JUEGO 
Los programadores : No hemos termi- E 
encargados de dar : nado aún de pagar 


Los Ogros son para el verano 


Han pasado ya tres años desde que este entra- 
ñable 09rO gruñón fosforescente y su inolvida- 
ble amigo Asno nos alegrasen la vida con “Sh- 
rek quizá una de las películas de animación 
más divertidas de los últimos años. Un simpáti- 
co cuento de cuentos para pequeños, 
pero prolijo en guiños para adultos, Y 4 
que fue un rotundo éxito de taquilla, | 
lo que ha llevado a Dream- 
works a rodar «Shrek 2». Su 
estreno previsto para el 
mes de mayo, hacia el ve- 
rano en España, vendrá 
acompañado por sus 
habituales versiones 
lúdicas para Game 
Cube, PlayStation 2, 
Xbox y, por supuesto, “A! 
PC.Y ya que el mes de ” 
marzo no está demasiado ani- 
mado en cuanto a lanzamientos 
y novedades se refiere, os mos- * 
tramos un par de pantallas del 
juego y otros tantos fotogra- 
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mas del film, para celebrar tal evento y regoci- | 
jarnos pensando en lo que nos espera. 

Entre otras cosas, en la película tendremos un 
príncipe bueno, el guapo, que llega tarde al res- 
cate de la princesa (Shrek ya la rescató en la pri- 


- meraentrega), al propio ogro enfrentándose al 


trago de conocer a sus suegros, O 
al locuaz Asno compitiendo 
con el mismísimo Gato con 
Botas. Lo que parece cierto 
es que en esta continuación 
todo el mundo no sólo pare- 
ce estar loco, sino que real- 
mente son un atajo de tara- 
dos encantadores. Así que 
ya sabes, coge tu agenda y 
ve haciendo un hueco tan 
grande como la barriga de 
Shrek, para no perderte 
| detalle de la película, sin 
| olvidar que el juego de 
¡ PC promete carcajadas a 
manta y un desarrollo 
muy entretenido, 24 








El desarrollo de «Shrek 2» será el clásico 
de acción con plataformas y saltos. 





Será necesario jugar tanto con Asno 
como con Shrek para avanzar. 


coocoooncrensocnoon.o.nenenme...e.nc.en.ecrzrLe reo n.eCRercernro. po nLo.oone..ec—eore.cerneonre.nence. noo: 


En apenas ¡S, desde que el pasado 11 de febrero se col- 


o 


gó la demo de «Unreal Tournament 2004» en la web oficial del juego, 
más de un millón y medio de jugadores se han descargado el ficherito 
de 209 MB. Un auténtico récord que ha desbordado por completo las * 
previsiones más optimistas de Atari, la productora del juego. 
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Poquito a poco los chips de ATI se van haciendo con el control del Pues sí, estamos cansados de 
eN IRIS AA [US 
do se comprueba que 
compañías como Creative, 
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INSPIRE 








¡2 mejor que 1! 


La nueva gama “T” de altavoces Creative Inspire revoluciona el sonido 
para PC, dotándolo de unos niveles de matices y calidad hasta ahora 


imposibles de percibir . Todo ello gracias al diseño de 2 vías, con 
INICIA lol E lolo or-1E- MU o Tio 0 [Oo MIO lolo to [Ue [oa 
medios; una idea simple, pero que marca la diferencia. Creative 
NS RAN E AAA E EIA o ERE ra io ANA 
MA PoR Iii MO a Moo MT A MA ERA 


AGUDOS 


MEDIOS 


2..2 VÍAS PARA EL MEJOR SONIDO 
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ANCIANA 


LEN ELPUNTO DE ALI y 


Creative lanza la versión de 30 
GB de su magnífico Zen Xtra. 


so 





Los portátiles preparados para 
Jugar son ya habituales. 


Con diseños como éste, el pre- 
cio pasa aun vino plano. 


o. 











] CREATIVE JUKEBOX 
| ZEN XTRA 306B 

Creative Labs lanza la versión con disco duro 
de 30 GB de su extraordinario reproductor 
MP3 Jukebox Zen Xtra. Por 349,90€, es ca- 
paz de almacenar hasta 8.000 canciones con 
la máxima calidad. Se conecta al PC por me- 
dio de USB 2.0 y su batería de litio le da una 
autonomía de 14 horas. El) Pág:104 
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2 BENQ JOYBOOK 8100 
Benq presenta un nuevo ha de su 
gama de portátiles Joybook. El 8100 es un 
modelo de conectividad, con Pantalla TFT 
de 157WLAN, Bluetooth, GPRS, USB 2.0, 
FireWire y lector de tarjetas MMC, SD y Me- 
mory Stick. Además, cuenta con un mando 
a distancia para controlar aplicaciones mul- 
timedia de forma remota. El precio ronda 
los 1.600€, VA incluido. E) Pág:104 
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2 SONY y HX73 

” Para aquellos que no se eden con 
la calidad de ¡ imagen que ofrecen los moni- 
tores CRT Pág:104, Sony nos presenta un 
sensacional monitor TFT Págito4 
1280x1024 píxeles de resolución, capaz de 
mejorar la apariencia del mejor juego.No es 
precisamente económico, 729€ IVA inclui- 
do, pero por diseño y rendimiento... ¿no me- 
rece la pena hacer el esfuerzo? 2 104 

















Al CREATIVE 


E HQ -60 
tia a 
Y Sisomos aficionados a los juegos onli- 
ne sabremos que unos auriculares cual- 
quiera no son válidos para comunicarnos 
con los demás jugadores. Por eso, Creative 





aire, cinta de sujeción superior y conector 
dorado para la obtención de un sonido más 





Si nos va el Rablarpor la red, nos Nítido.El precio recomendado por Creative 


vendrán bien estos auriculares. 





Tras este bonito diseño hay un 
potente reproductor MP3. 


E ¿SABÍAS QUÉ.. ?| 


es de 29,90 €, IVA incluido. E) Pág:104 





E á BENO JOYBEE 150 
e” Con un tamaño reducido y capacidad 
para reproducir audio en formato MP3 y 
WAV, el modelo Joybee 150 es una estupen- 
da opción para los amantes de la música 
portátil. Cuenta con radio FM e incorpora la 
2 tecnología e-book que permite leer ficheros 
ASCII en la pantalla LCD y acceder a funcio- 
nes de Karaoke. El modelo de 128 MB cues- 
ta 1798 y el de 256 MB 239€. EA Pág104. 
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El editor de software Ubi Soft y el fabricante 
de ordenadores Supratech han anunciado el 
lanzamiento de “Far Cry Hard Gamer Edi- 

tion un ordenador de sobremesa diseñado 

para sacar el máximo rendimiento a «Far $ 
| Cry», el excelente juego de acción que Ubi | 

¡lanzará este mes de Marzo. El ordenador 
Í viene equipado con un procesador AMD 
| A643000+,512 MB de RAM y disco duro de 
120 GB, cuenta con una tarjeta Nvidia Ge- 
force 5900 XT con 128 MB de RAM y salida 
de TV, así como grabadora de DVD, sonido 
AC97 integrado en placa y lector de tarjetas 
Í 7en1.Por supuesto, ni que decir tiene que el 
| esperadísimo «Far Cry» se regalará con este 
| peculiar equipo, que estará disponible el 
| mismo día que el juego llegue a las estan- 
l — terías de las tiendas.Es decir, el 26 de marzo. 
¿El precio? 9998, IVA incluido. €> Pág.102 


irmación: Supratech, Tel. 902 101 086 
tamiento: 26 de marzo 
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IOMEGA CD-RW PLI 


El grabador oficial de la casa 


Ahora que es habitual disponer de más de un 
ordenador en casa, una buena solución para 
' evitarnos tener un grabador de CD en cada 
equipo es hacernos con uno externo que dé 
servicio a todos. Al menos, esa es la propuesta 
de lomega al diseñar este periférico, que nos 
permitirá leer y grabar CD a 52x y regrabar a 32x. 
Lee DVD y hasta 8 tipos de tarjetas de memoria dis- 
tintas (Compact Flash tipo | y II, Micro Drive, Memory 
Stick, Multimedia Card, Smart Media, Secure Digital y Me- 
mory Gate).Se conecta al PC por USB 2.0 e incluye softwa- 
re para PC y MAC. El precio, 149 € IVA incluido.*3 E) Pág:104 
e Lanzamiento: Ya disponible, 
Más información: UMD. Tel 91 749 64 59 
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JS 52X 


Un único grabador de CD 
para cualquier equipo que 
tengamos en casa. 


IRBEFPIEPIFOROARERAOIARAAAAIA 


TE! [RRATEC MYSTIFY 9800XT : 
¡Acelera que le sobra potencia!! 


Vaya por delante que esta magnífica tarjeta de TerraTec 
| es ya bastante rápida de por sí pero, gracias al soft- 
ware incluido con ella, podremos hacerle over- 











anular las altas temperaturas que esta 
práctica conlleva. En cualquier caso, si recu- 
rrimos al overclocking es porque somos unos 
auténticos inconformistas, puesto que con un chip Ra- 
deon 9800 XT a 412 MHz y 256 Mbytes de RAM DDR a 730 







Esta tar- 








jeta tiene : MHz, poca velocidad más podemos desear. La tarjeta cuenta con salidas 
potencia para 2» VGA Págitos, DVI Pági1o4 y S-Video Pág:104 y, junto a la tarjeta, se inclu- 
barrer a todos sus yen tres auténticos juegazos para poner a prueba dies bólido: «War- 
competidores. 2 E) Pág104 





e Lanzamiento: Ya disponible, 
Más información: Terra Tec, Tel.349 65 55 








www.pegi.info 








Conoce a los Lionhearts: E A A A ES ANTI Ed ura 
SE” IES EEES eXtraordimarias, lograrán la Victoria en 12.000 balas 
IT A EE A E SAA AA Golíatirs 
destroza-muros, podrán Salvar el mundo... Si mo lo har quemado antes... 


aTmed.¡ucasarts.com 


MARE US a RO A RE EAS OS 
A E RE A MN E RIO MIE IES 
derechos reservados, Publicado por LucasArts, Desarrollado por Planet Mono, Microsoft, Xbox, Xbox Live, y los lugos 
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Muchos dlenentas: del matas gráfico han sido mejora- Encontrarnos con un enemigo que nos ataca con una La aviación japonesa es uno de los grandes peligros 
dos notablemente. El agua es ahora prácticamente real. katana puede ser habitual. Aunque si le vemos... del juego. A la mínima que puedan, nos bombardearán. 


El nuevo motor gráfico de «Medal of Honor Pacific Assault» es la gran baza sobre la que podrá ser utilizado contra el enemigo. Las explosiones despedazarán objetos, las cajas podrán ser 
se sustenta esta segunda parte, ya que quiere estar a la altura de presentes y futuros éxitos de PC movidas y la cantidad de elementos en cada escenario será más numerosa y distinta, para ocultar- 
como «Far Cry», «Half-Life 2» o «Doom 3». Para empezar, y al margen de que las texturas tengan nos mejor ante los ojos japoneses. Finalmente, también las caras de los soldados serán más varíia- 
mayor o menor calidad, o los efectos especiales sean increíbles (gran culpa de este último apartado das y tendrán un catálogo de gestos realmente completo, a diferencia del primer «Medal of Honor 
es responsabilidad directa de las tarjetas gráficas compatibles DirectX 9), todo el motor físico nos Allied Assault» que repetía infinitas veces la misma y apenas tenía animación dramática. Espere- 
obligará a cambiar nuestra mentalidad a la hora de afrontar la misiones, ya que cualquier objeto mos que el retraso de tres meses hasta su lanzamiento merezca la pena. ¿O alguien lo duda? 


To 











El armamento está sacado del que utilizaron los soldados americanos. 


La Segunda Guerra Mundial se traslada a las paradisíacas aguas del Pacífico 


Medal of Honor 
h Pacific Assault 


ACCIÓN - Tras sobrevivir al infierno de Pearl 
Harbor, las tropas americanas entraron en la 
Segunda Guerra Mundial y plantaron cara al 
imperio japonés. ¿Quieres viajar al Pacífico? 


leza podemos es- 
tar un buen rato y evitar que nos vean. 


La artillería enemiga peina la zona para 


causar daños a los soldados americanos. 


Po 


En este nuevo juego tendrán un papel importante 


los demás miembros de nuestro equipo. 


El nuevo motor gráfico me- 
jora la física de los objetos. 


Cada rostro tiene su propia ex- 
presión con muecas increíbles. 


| segundo juego de la sa- 

ga «Medal of Honor» pa- 

ra PC viaja hasta las para- 
disíacas islas del Pacífico, aunque 
hace 60 años las balas, los navíos 
de guerra y los soldados eran los 
ingredientes sobre los que se 
construía el horror de la Segun- 
da Guerra Mundial. 

En el juego tomamos el papel 
de Tom Conlin, un soldado de las 
tropas americanas que, milagro- 
samente, ha sobrevivido al ata- 
que japonés de Pearl Harbor y 
que debe adentrarse con su pe- 
lotón en los frentes de Gualdal- 
canal y el atolón de Tarawa, ba- 
tallas cruciales durante los 
acontecimientos producidos en 
el Pacífico entre 1941 y 1944, 

En el juego debemos comple- 
tar de la misma forma que en 
«Medal of Honor Allied Assault» 
los pequeños objetivos que nos 
marcan hasta completar la mi- 
sión entera. Hay un total de siete 
grandes fases divididas en 25 ni- 
veles, que se desarrollan en al- 
gunos de los escenarios más im- 
portantes del conflicto. Como es 
de imaginar, se dejarán algunos 
episodios para futuras expansio- 
nes, aunque con lo contenido en 
este «Pacific Assault» tenemos 
de sobra para una temporadita. 

El juego es típico del género de 
la acción 3D, con muchos esce- 
narios que mezclan los exterio- 


res en la selva con las instalacio- 
nes japonesas que debemos to- 
mar para que nuestro ejército al- 
cance los objetivos previstos. 

En todos ellos nos las veremos 
con muchos enemigos que tie- 
nen la intención de no dejarnos 
pasar. Para evitar caer a las pri- 
meras de cambio, los responsa- 
bles del juego han introducido 
un factor que ya pudimos ver en 
el aclamado «Call of Duty», y es 
el ataque en pelotón, para obte- 
ner una sensación de guerra 
mucho más evidente y no de pa- 
seo solitario. Como si nosotros 
solitos pudiéramos terminar a 
balazos con el enemigo. 

Ahora, podremos entrara sa- 
co” tras las líneas enemigas 
acompañado de algunos com- 
pañeros que nos cubrirán, dan- 
do o recibiendo pequeñas órde- 
nes para hacer frente a la 
resistencia japonesa. Para dar 
más emoción al desarrollo, los 
compañeros nos hablan y en el 
fragor de la batalla se escuchan 
frases de alerta o socorro, en un 
intento de EA Games por reflejar 
en el juego el ambiente que se 
respira cuando se inicia el inter- 
cambio de disparos. coo 
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Está por conocer a ciencia cierta si necesitaremos un ordenador muy potente para ver con cierta calidad 
todos los elementos que forman la espectacular escena. Y es que el realismo tiene un precio... 


-= Como ya ocurriera en algu- 
na de las expansiones de «Medal 
of Honor Allied Assault», se in- 
tercalan misiones de habilidad 
donde debemos acabar con una 
amenaza de tiempo limitado. 


VALORACIÓN 


El retraso que parece seguro su- 
frirá se debe, según fuentes de 


EA Games, a la terrible compe- 
tencia que el año pasado sufrió 
la saga por lanzamientos como 
«Call of Duty», que mejoraban 
sustancialmente la idea de jue- 
go que pudimos ver en «Medal 
of Honor Allied Assault». El resul- 
tado de mejorar el motor gráfico 
y el juego lo veremos a partir de 
junio, cuando su cargamento de 
balas se instale en nuestro PC. 


Algunas misiones nos obligarán a defender una 
zona del bombardeo enemigo derribando aviones. 


Hasta entonces sólo nos que- 
da imaginar lo que puede dar de 
sí una saga que nos promete, al 
margen de la obligada diversión 
y entretenimiento, una ambien- 
tación y realismo que nos permi- 
tirá imaginar cómo fue la guerra 
que los americanos tuvieron que 
sufrir en el Pacífico. 

Y lo cierto es que, por lo que 
hemos podido ver, este «Medal 
of Honor Pacific Assault» lleva 
camino de volver a dar una nue- 
va vuelta de tuerca a un género 
que se está llenando de antoló- 
gicos nombres que, pasito a 
pasito, están al- 
canzando la per- 
fección 
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Octubre - 2000 

“Salvar al Soldado Ryan” tiene su 
equivalente en PS One, con los alia- 
dos sitiando a los Nazis. 


13 
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Diciembre - 2002 BTELAN 


El frente este de la Segunda guerra 
Mundial es el escenario de nuestra 
lucha contra el II! Reich. 


(0d Aid de 


Mia] 


Febrero-2002 
La saga llega a PC con un desplie- 
gue y algunas fases soberbias, co- 
mo el desembarco de Normandía. 


di 


ME O 
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Octubre - 2003 BTETSOJ 


Las campañas africanas e italianas 
contra el Africa Korps nos permiten 
tragar el polvo del desierto. 


PlayStation. e 
La EEE ñ 


El ataque japo- 
nés a Pearl Har- 
boy es uno de los 
puntos fuertes 
de un juego que 
promete ser el 
más importante 
de 2004 en su 
género. 


Noviembre- 2003 

Pearl Harbor y la guerra en el Pací- 
fico desembarca en PS2, Xbox y Ga- 
meCube. La calidad se mantiene. 


Junio - 2002 

El equivalente al asalto aliado de 
PC llega a las nuevas consolas con 
una calidad y fases distintas. 


LO QUE HAY QUE SABER 


FECHA DE LANZAMIENTO: JUNIO 2004 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 PRECIO ESTIMADO: 47,95 EUROS (7.978 PTAS) 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: NINGUNA 


EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 1,5 GHZ /512 MB 


PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


Frondosa, variada y espectacular segunda parte de uno de los juegos más 
importantes en PC, que traslada su campo de operaciones al Pacífico durante 
la Segunda Guerra Mundial. Un festín de entretenimiento y belleza visual. 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Siempre hay un camino para infiltrarse sin ser visto Sam estará rodeado de personajes secundarios Si nos movemos por lugares llenos de luz, el ene- 
y, másimportante aún, sin disparar una sola bala. que le echarán una mano en momentos puntuales. migo nos descubrirá sin problemas. Más disimulo. 
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Uno delos principa- e ) - gún que otro tren deal- 
les atractivos del pri- MS LAS 1 ta velocidad donde te- 
mer juego fueron, sin ¡dh A E nemos la oportunidad 
duda, los movimientos pa a | de pasar sigilosamente 
de Sam Fisher. Alas de- a E deunvagón a otro, bien 
cenas de variantes que - agarrado alos bajos y a 
tenía para escalar, sal- e unos centímetros de las 
tar, descolgarse, trepar E vías, bien descolgado 
o atacar, ahora debemos > ¿ vd por el exterior esquivan 
añadiralgunas varian- Y mi + dolos postes eléctricos. 
tes que resultan com- Puso IM Y es que por lo visto en 
-pletamente espectacu- Aa Y 4 N la versión beta, el festín 
lares. Por ejemplo, y » ed cto PE) de nuevas mejoras pare- 
para nos desvelar mu- EA y o ce realmente atractivo y 
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Sam ha cambiado su Palm por 
un flamante Sony-Ericsson. 





Las gafas de visión térmica 
nos permiten ver minas. 


Me nt 


Cuando el terrorismo amenaza la paz mundial, Sam Fisher es la solución 


tl" 


Las gafas de visión nocturna nos ayudan a dife- 
renciar sin problemas los peligros de la oscuridad. 


AAA ARIAS Ec 
Disparar en una habitación cerr 


Antes de dar el paso de saltar una valla debemos cerciorarnos de 
que ni cámaras ni vigías nos van a descubrir. ¡Menudo problemón! 
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puede llamar a otros guardias. 


AN Rod ] . 3 % 
' Ñ MRE Lo n ñ q 


Bajo la ventana es posible escu- 
char conversaciones importantes. 

















Splinter Cell 


Pandora Tomorrow 





ACCIÓN - Sam Fisher ha vuelto, sigue trabajando 
sólo y luchando contra el terrorismo 
internacional que, cada día más, amenaza la 
estabilidad, la paz y la democracia en el mundo. 


am Fisher ha conseguido, 
en apenas un año, alcan- 
zar las cotas de populari- 
dad, prestigio y entretenimiento 
que a otros héroes más sólidos 
les ha costado lustros. «Splinter 
Cell», aparecido el pasado 2003, 
nos sorprendió por tratarse de 
un juego de infiltración 100% 
donde lo realmente importante 
era conocer perfectamente el ca- 
tálogo de movimientos de prota- 
gonista y aplicarlo sobre el esce- 
nario de la misión. 

Apenas un año después, Sam 
Fisher ha vuelto y, antes de salir 
a la venta, parece haber triunfa- 
do por la cantidad y calidad de 
críticas que está recibiendo. 

El terrorismo internacional es- 
tá golpeando de nuevo, derro- 
cando gobiernos de lugares real- 
mente inestables del mundo y 
traficando con armamento nu- 
clear y bacteriológico. La acción 
esta vez se traslada hasta Timor 
Oriental, en Indonesia, donde la 
embajada americana ha sido 
asaltada por fuerzas militares. 

Sam debe hilar todo un enig- 
ma que se desata tras pronunciar 
uno de los agregados de la em- 
bajada dos palabras: Pandora To- 
morrow. Por fortuna, aún hay 
tiempo de desbaratar los planes 
del enemigo y velar porque la 
paz mundial no se vaya al traste. 

La forma de jugar no ha cam- 
biado nada salvo por los movi- 
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mientos añadidos que Sam tiene 
y que le permiten afrontar las mi- 
siones de nuevo cuño con total 
fiabilidad. Ahora, debemos ocul- 
tarnos con mayor frecuencia y no 
recurrir al armamento que, si bien 
nos ahorra bastantes quebrade- 
ros de cabeza, siempre mancha 
de sangre lugares que no deben 
delatar nuestra presencia. 
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La segunda parte de «Splinter 
Cell», apellidada «Pandora Tomo- 
rrow», repite milimétricamente la 
fórmula que tanto éxito le reportó 
en 2003, pero limando algunas 
asperezas que parecían insalva- 
bles. Así, por ejemplo, Sam ya 
puede abrir puertas mientras 
transporta un cuerpo sin necesi- 
dad de dejarlo antes en el suelo, 
lo que facilita la acción de escon- 
der rápidamente las pruebas de 
nuestra presencia. 

Pero la piedra angular de su di- 
versión reside en el control del 
personaje, al que le han añadido 
nuevos movimientos que le con- 
fieren un mayor grado de realis- 
mo. Por lo visto en la versión beta 
la forma de conseguir los objeti- 
vos sigue pecando de lineal y deja 
poco margen a la improvisación, 
con escasas variantes para com- 
pletar los objetivos que nos enco- 
miendan. Aunque a Sam, simple- 
mente con eso, le basta. 2% 
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La acción en grupo es esencial para vencer. Las órdenes Los comandos republicanos son el embrión del futuro Muchas razas conocidas de la saga tienen su 
alos compañeros deben ser claras y muy precisas. ejército imperial del malvado Darth Vader. hueco en este juego de acción 3D. 


EA 


Las tropas republicanas atacan en comandos perfec- Los soldados republicanos cuentan con un potente 
tamente organizados, con armas cortas y largas. de eliminar aunque siempre hay una arma para repelerlos. blindaje que no es inmune a determinados láser. 


Juegos 
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Fi Algunos robots necesitan de una 
4 Y dosis superior de disparos para caer. 


Los compañeros pueden ahorrarnos mu- 
chas balas con sus precisos disparos. 





Los soldados re- 
publicanos ten- 
drán que resolver 
distintas misio- 
nes por los rinco- 
nes de la 

galaxia. 












El casco de nuestro comando cuenta con 
indicadores de posición, vida y armamento. 





Todos los miembros del grupo 
viajan al instante al escenario. 


A 






Los compañeros se“come- 
rán” muchos disparos. 


LucasArts está cuidando la ambientación general y 
su fidelidad con el universo de “Star Wars”; 





Vive el universo de "La Guerra de las Galaxias” como un soldado de la república 


tar Wars Republic 
Commando 





ACCIÓN + La República Galáctica ha encontrado en 
los Clones que forman su ejército la mejor 
garantía de la paz y la libertad en la galaxia. 
¿Quieres formar parte de esta fuerza de élite? 


na de las pocas pers- 
pectivas que nos falta- 
ban para disfrutar del 
universo“Star Wars” era la militar. 
Hemos sido, gracias a los juegos 
de LucasArts, mercenarios, caba- 
lleros Jedi o aprendices Pada- 
wan, pilotos de “pod racer” y ca- 
zas rebeldes e imperiales, y hasta 
cazarrecompensas en busca de 
gloria. Pero soldados de algún 
ejército de la galaxia... nunca. 

¿Y qué se siente cuando nos 
enfundamos el casco de clones y 
nos ponemos a luchar contra el 
enemigo? En «Star Wars Republic 
Commando» nos encontramos al 
mando de un grupo que es en- 
viado a distintos puntos calien- 
tes del universo para resolver 
problemas que, hasta ahora, era 
materia reservada a los Jedi. 

Esos problemas tienen forma 
de revueltas, casi siempre, en sis- 
temas espaciales llenos de pira- 
tas y adláteres de algún ejército 
en vías de creación. En nuestro 
viaje por el juego visitaremos es- 
cenarios de sobra conocidos por 
las películas, como Geonosis, el 
planeta de los insectos donde se 
esconden las fuerzas del Conde 
Doku; o Kashyyyk, lugar de pro- 
cedencia de la raza Wookie; o las 
naves que la Federación de Co- 
mercio utiliza para chantajear a 
numerosos sistemas espaciales. 

El juego tiene la peculiaridad 
de que formamos parte de un 
grupo que ataca al mismo tiem- 
po, y aunque sus programadores 








no han diseñado complejos me- 
nús para dar órdenes, sí es posible 
dictar unas pequeñas directrices 
que van a seguir gustosos nues- 
tros compañeros. Así, será posible 
indicarles que nos cubran, o que 
protegan un perímetro mientras 
vemos cómo salir del atolladero. 
Un punto importante, y al que 
tendremos que acostumbrarnos, 
es que la perspectiva en primera 
persona se ve más acentuada al 
verse nítidamente la forma de 
nuestro casco, cosa que limita 
nuestra vista y que condiciona la 
situación de los diferentes indica- 
dores de vida, escudo y armas. 





Tal vez, la mejor garantía de su ca- 
lidad es que «Star Wars Republic 
Commando» pone todas sus vir- 
tudes de argumento, juego y op- 
ciones en las manos del codicia- 
do motor de la saga «Unreal», que 
permite una calidad gráfica so- 
berbia y un rendimiento óptimo 
en configuraciones de hardware 
medias o escasamente modernas. 
Pero sin duda, lo más sobresa- 
liente es que por vez primera po- 
dremos sentir el universo “Star 
Wars” desde la perspectiva de un 
disciplinado soldado clon en mi- 
siones donde la colaboración es 
esencial. Especial mención a la 
ambientación con las músicas, ra- 
zas, ingenios, escenarios y demás 
elementos típicos de esta serie 
que en 2007 cumple 30 años. EZ 
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Womfli 
Las famosas lanchas de la pelicula “Apocalipsis Now” hacen acto de presencia en este juego si nos ded 
dimos por seleccionar el bando americano para combatir. Con ellas nos moveremos rápidamente. 





Los vehículos serán esen- 
ciales para darnos la victoria. 





En el tanque podemos elegir 
entre tres posiciones de combate. 


Se han incorporado nuevos vehículos para transportar a nuestras 
tropas.No podemos manejarlos, aunque sí movernos libremente por ellos. 




















El famoso Napalm es una de las armas que podemos util 
zar durante los combates en este campo de batalla vietnami 
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cando hacer daño al enemigo 


AA 


ACCIÓN - El último gran conflicto americano del 





siglo XX fue Vietnam, allá por la década de los 60. 
Y es que el comunismo era una seria amenaza. 


ara los que no hayan vi- 
vido aquella época, re- 
cordar que Vietnam fue 
una contundente derrota de las 
tropas americanas. Dicen que 
por culpa de la selva, o de los so- 
viéticos que estaban detrás del 
régimen Vietnamita. Pero el ca- 
so es que la huella de ese con- 
flicto aún perdura hoy gracias a 
decenas de películas. 

El juego retoma la idea de to- 
dos los «Battlefield 1942» y na- 
ce con la intención de ofrece la 
experiencia multijugador tanto 
si nos conectamos a internet, 

“como si no”.El sistema de juego 
es bien sencillo ya que debemos 
elegir entre dos bandos, bien los 
americanos o el Vietcong, cono- 
cidos como “charlies; y después 
meternos en un campo de bata- 
lla con el objetivo de conquistar 
los campamentos enemigos. 

Para completar las misiones 
debemos elegir entre varios ti- 
pos de soldados, de infantería 





casi siempre, y desplegarnos sin 


mucho orden por el mapa, bus- 





traspasando las líneas e izando 
nuestra bandera. 

Si no queremos dar tanto la ca- 
ra, podemos pilotar vehículos 
con el objetivo de minar al ene- 
migo para que otros compañe- 
ros se jueguen el pellejo.Esos in- 
genios van desde Jeep hasta 
helicópteros Huey, tanques T-54 
y cazas Mig-21. Además, por vez 
primera, podremos ir mejorando 
nuestro perfil de luchador y evo- 
lucionarlo según los resultados 
obtenidos en las batallas. 


VALORACIÓN 


Este nuevo título no cambia en 
exceso las formas de juego ya 
vistas en «Battlefield 1942», aun- 
que el motor gráfico ha sido me- 
jorado y toda la ambientación 
adornada con canciones famo- 
sas de los 60 y 70. 

El sistema de batalla se ve muy 
mejorado por la tensión de lu- 
char en la selvas y su escasa visi- 
bilidad. Un viaje al pasado que 
nos permitirá sentir el aliento de 
los“charlies”en el cogote.?2 
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VERSIÓN PROBADA: Versión beta ingl 





Con este nuevo juego, el conflicto del Vietnam adquiere una nueva dimensión 
gracias a los sencillos combates que podemos protagonizar, tanto conectados, 
como desconectados de internet. Fácil de j Jugar y divertirse. 
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El gran detalle gráfico de que hace gala le convierte en uno de los juegos más vistosos, a priori, de los que 


irán desfilando por nuestras pantallas durante el presente año 2004, 


Los menús son muy intuitivos 
y fáciles de manejar. 


Contaremos con la inestimable ayuda de 
un aliado... de vez en cuando. 


La conversación con los de- 
más personajes es esencial. 
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Las actualizaciones genéticas son la base deljuego. ; 
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ACCIÓN» Los terroristas son más pegajosos que 
un chicle en el paladar y parece que seguirán 
amenazándonos en el futuro. Su objetivo, un 
laboratorio, la horma de sus zapatos, Alex D, 


a acción nos sitúa veinte 

años antes de los hechos 

acaecidos en «Deus Ex». 
Alex D. es nuestro hombre, un 
aprendiz de espía asaltado por 
una banda terrorista en el com- 
plejo donde se entrena. 

A partir que aquí tendremos 
que desbaratar los planes de es- 
tos malhechores a base de bala- 
zos y actualizaciones genéticas 
que iremos adquiriendo a lo lar- 
go de la misión, y que nos ayu- 
darán a mejorar nuestra visión, 
resistencia y demás habilidades. 

La forma de conseguir estas 
actualizaciones de mejora de 

nuestra genética es 

á A %, encontrar una es- 
HAY pecie de cápsulas 
que están esparci- 

das por todo el esce- 

nario, así que será 

ls. Vital entregarnos 
Md a hacer exhausti- 
> VU vos registros por 
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7 entorno por el que 
A nos movemos. 


Y es que, pese a tratarse de un 
juego de acción, el componente 
de investigación muchas veces 
primará sobre el intercambio de 
fuego, ya que la mayor dificultad 
a que nos enfrentaremos será 
encontrar la salida de los labe- 
rínticos mapas. 


Si algo destaca a primera vista 
son los espectaculares efectos 
de luz y, sobre todo, los vistosos 
menús del juego. 

Profundizando un poquito 
más, y por lo que hemos visto 
hasta ahora, la acción se mantie- 
ne en un segundo plano, aunque 
bien es cierto que tener punte- 
ría se torna fundamental para 
continuar, ya que los enemigos 
están dotados de una inteligen- 
cia artificial muy alta y muchas 
ganas de acabar con nosotros. 

Una aventura con muy buenas 
hechuras y propósitos que pro- 
mete ofrecernos horas y horas 
de entretenimiento.24 


LO QUE HAY QUE SABER 
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A priori la cosa promete. Todo parece indicar que estamos ante una buena 
aventura rebosante de virguerías técnicas y desafíos, ya que encontrar la 
salida de los laberínticos escenarios será ardua tarea. Aunque acción, poca. 
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Crazy Taxi 3 


VELOCIDAD -En estos taxis más que estar 
pendientes del taximetro, no le quitaremos ojo 
al loco que lo conduce. Eso sí, la experiencia 


promete ser inolvidable... si podemos contarla. 


a aparición de «Crazy Ta- 

xi» en las recreativas hace 

ya unos cuantos años su- 

puso un éxito demoledor para 
Sega. Ahora nos llega a PC 
«Crazy Taxi 3», un compendio de 
las dos primeras partes con nue- 
vos vehículos y una nueva ciu- 
dad al más puro estilo Las Vegas. 
Los modos de juego disponi- 
bles nos enfrentan al crono y al 
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. cuado a las características del 


tráfico. En la piel de uno de los 
doce taxistas, tendremos que 
conducir por diferentes ciudades 
en busca de clientes que nos pe- 
dirá que le llevemos a un sitio en 
concreto en un tiempo estimado. 
Si el crono llega a cero la carrera 
no habrá servido para nada. 





«Crazy Taxi 3» es, pese a que su 
desarrollo no parece el más ade- 


DN 
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El j juego nos permite visitar diferentes lugares de la ciudad, don- 
de encontraremos hasta 500 personajes con los que conversar. 





Las escaramuzas son muy 
habituales al extorsionar. 


El tío Vicenzo nos darán mi- 
siones para empezar el negocio. 





No existe ningún límite ni sanción por conducir por cualquier par- 
te si con ello ganamos algo de tiempo... y dinero. 


PC, una buena elección para pa- 
sar unas horas entretenidas de- 
lante del ordenador fundamen- 
talmente por sus múltiples 
modos de juego y variedad . 

El secreto del éxito en este jue- 
go reside en su arrolladora in- 
tensidad y en la velocidad de 
vértigo que nos mantendrá pe- 
gados a la pantalla. Y es que 
siempre resulta divertido hacer 
locuras con un coche, eso sí, vir- 
tual, a toda pastilla. Y 





rase una vez cinco her- 
manos nacidos en la isla 
de Sicilia que vivían plá- 
cidos sus días iguales junto al 
Mediterráneo, hasta que una 
mala mañana, a tres de ellos se 
les fue la mano con el más débil. 
Aleccionados por el cine de 
Scorsese, se las piraron a la tierra 
prometida para establecerse de 
mafiosos, dejándonos al restan- 
te la tarea de vengar al hermano 
caído y hacer carrera en la pirá- 
mide de la“Cosa Nostra”. 

Así arranca «Gangland», un tí- 
tulo que nos permite adoptar la 
personalidad de cualquiera de 
los hermanos en día a día mafio- 
so. Así, tendremos que movernos 
por los suburbios para encontrar 
los contactos pertinentes y eje- 
cutar misiones para ellos como 
extorsionar, asesinar, dar palizas... 

Por fortuna, no estaremos solos 
ni desarmados, ya que conforme 





Gangland 


ESTRATEGIA - Lo bueno de las familias numerosas 
es que los hermanitos pueden defendernos. Lo 
malo viene cuando el traidor crece en casa. 
La Mafia necesita un nuevo padrino... 
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Nuestro taxi tiene la capaci- 
dad de pegar saltos increíbles. 
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Desarrollo original para esta re- 
creación de los círculos mafiosos. 
La interacción con otros persona- 
jes es muy importante, ya que 
nuestras acciones tienen di- 
MA, versas consecuencias. Por 
ejemplo, podremos casar- 
nos y tener hijos que al 
crecer se nos unirán. 
iz El espíritu del juego 
nos impulsará al crimen 
con tal de ganar dinero, 
granjearnos aliados 
y elimi- 
nar riva- 
les. Sangre y 
diversión a gra- 
nel. la 


















vayamos haciéndo- 
nos un nombre se 
nos irán uniendo 
diversos elemen- 

tos que nos ayuda- 
rán a sembrar el caos 
en Paradise City a base 
de balas y la sacrosan- 
ta ley del más fuerte. 
Además, podremos 
interactuar con todo 
tipo de personajes y 
con objetos. 
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TEST 


Desde el Laboratorio : 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 













COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativas en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conectados a internet y, por lo 
tanto, expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 
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Los iconos PEGl indican la edad re- 
comendada O y si su contenido es vio- 
lento 63, discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez 6), si se enseña el uso de 
drogas €), si muestran situaciones de 
miedo €) o sexo explícito E). 
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Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 

Precio + | aparecen destacados con dos identificaciones dis- 

CarInAn tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


El argumento y los objetivos se 





artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


COUNTER STRIKE 


Conditj 20ñ Zero 
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: ACCIÓN + La querrafrontra a 
l6” amenaza terrorista májpopular 
7 de internet se estrena en PT conla 

inowedad de que, ahora, es posible 
combatir sin conectarse. ¿Td animas? 
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datos de distri- 


CÓMO SE JUEGA 









Las páginas correspondientes a la sección de Test ón sen señalan A a 6 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- bbjelivos de la mé LE , ab Be bo 
¡ ¡ Ms quecimpll 5 acompañada p 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- E antenas A E E IA 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- PCIA ccoo: EME : 
mentario que re- 


ANVRIORE Wibal Mindo ed dra rá 


formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 


sume su calidad, 
ll aspecto im 
portante como l: 
diversión. 





La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


¿ASI SE JUEGA, PASO A PASO. 


(E Direcciones de Internet ¿> Pág.96 
LA Trucos y Guías Pág.64 


Ratón: 


¡Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


Pl ¿Funciona en mi PC? Pág. 78 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo, De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 





Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%' al total de la nota 
ha obtenido un 10,00". El resultado se suma alos de- 
más Pió que finalmente se dividen por el 

13% ,Deahíel 52 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 





CALIDAD DEL JUEGO 


GD Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


6) Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego, 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


E) Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


4 O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 1281 PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


O se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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| VERSIÓN | COMENTADA | 
PC (Win Oi) 









RESULTADOS DEL TEST 
























E DISTRIBUIDOR: VUG 
TEL, INFORMACIÓN: 91 735 34 37 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 


A” DESARROLLADOR: Ritual Entertainment 
OTRAS VERSIONES: No 
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EDAD ES  Mayoresde: AeaST 
ADECUADO PARA: Todos! JE de aipaiendo: 
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- COMENTARIO DELJUEGO A 
o= Mera nuttijug 
| sE 


CALIDAD DEL JUEGO 
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hei dede de bs a Ñ entomos Bl 


Efectos de sonido ESE 
Diálog gos / Voces 


Pedo de aprendizaje básico 


para comprender el juego A ad 
Vida del juego E a 
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Comportamiento de los adversarios 


(Inteligencia Artificial) 
Textos- Subtitulos 


E ORNATO ON 


a a A rr 


NAAA A 





a delapinea sad (comprobado) 2 
E espacio necesario en disco? q 


¿A A A rr cr cr o 1114 


Demstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |. 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comp obado) 


A 291 A A 


Aosta de ooo o de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 


ol Aa co a 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 


__ordenador/en red, datos del fabricante) 


O A A A y oasis | 










0 ON Suficiente | 
Precio (recomendado por el distribuidor) 134,95 € (5.815 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 34,95 /7,02 =4,98 = Suficiente 
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OTROS DATOS 


O En este apartado valoramos aspectos'muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


10) Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


01) La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De 9,01a10 Sobresaliente 
De7/01a9 Notable 

De 5,0127 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 
Deda1 





PRECIO/CALIDAD 


BH Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio, 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test, El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


Predo eto por are distribuidor) 34,95 € (5.875 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 34,95 / 7,02=4,98 = Suficiente 
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ACCIÓN + Un robot loco por el té de las cinco, un 
topo dispuesto a volarlo todo y un humano sin 
escrúpulos. ¿Quieres formar parte del grupo? 


oman, varón, cachitas y 

una de las mentes cri- 

minales más cotizadas y 

activas del momento, acompa- 
ado por su banda, los Corazón 
de León, compuesta por un ro- 
bot que desertó del ejército al 
descubrir su verdadero yo'a tra- 
vés de su arrebatadora pasión 
por el té de las cinco, y un topo 
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escocés loco por la “mascletá”; 
tienen por costumbre limpiar las 
arcas del rey Forge para engor- 
dar las suyas. Pero un hecho 
inesperado le enfrentará al tira- 
no en vez de burlar a su ejército. 
Sobre el linaje del rey Forge 
pesa una maldición que conde- 
na a una generación a sef muy 
malos y, a la siguiente, a la estu- 
pidez.Por los siglos de los siglos. 
Esta maldición sólo se 
romperá si el rey en- 

- Cuentra el Libro de la 

hz Dominación, que ca- 
sualmente está cus- 

todiado por Rexus Bart- 
holemew Rizzo, el padre 
adoptivo de Roman. Cuando 


porfin el libro cae en sus manos 
se encuentra con dos sorpresas, 


na es que se trata de un arma 


La 


; Y AS E] 
a á 






1 Esta transparencia superpuesta O significará 
que debemos colocar dinamita con la tecla 2x]. 
El reloj E) marca el tiempo para la explosión. 


a 


o 
; ga a 
A 


Contaremos con la ayuda de los elementos cósmicos. 
Si abrimos unas cajas de cartón, los agujeros negros libe- 
rados engullirán todo lo que pillen en su camino. 


mortífera, y la mala es que pesa 
sobre él un encantamiento que 
le impide revelar sus secretos. De 
modo que Forge necesita al úni- 
co hombre que puede eliminar 
el conjuro, el padre de Roman. 
Por supuesto, nuestro héroe no 
está dispuesto a que le pongan 
una mano encima a su papi, así 
que a luchar se ha dicho. 


El mecanismo de juego de «Ar- 
med and Dangerous» es más 
sencillo que mirarse en un espe- 
jo. Y es que todo se reduce a 


avanzar, dedo en el 
gatillo, ali- 
gerando los esce- 
narios de enemigos 
sin parar. El contra- 
punto lo pondrán 
algunas misiones 
más sosegadas que 
nos exigirá rescatar 
aldeanos, o cabras, 
para devolverlas a su 
lugar de origen. 
Dado el plantea- 
miento, resulta ob- 
vio que manejarse 
con las armas es 
esencial para so- 


Muchos de los escenarios por los que transitamos tienen 
una estructura laberíntica que hace muy difícil orientarse. 
Algo de instinto y tomar referencias se tornan básicos. 


brevivir a las hor- 
das de enemi- 
gos que nos 

amenazan. 
¿Y qué son 
las armas sin su 
correspondiente 
munición? Nada. Por eso será 
fundamental recolectar toda la 
que sueltan los enemigos abati- 


de dos, sin olvidarnos de los bendi- 
tos botiquines. Otra forma de 


conseguir que nuestras armas 
estén bien surtidas de munición 
y la barra de salud boyante es 
buscar un pub. Allí, encontrare- 
mos armas y objetos especiales. 


Aprender a utilizar las armas 
es, sin luga a dudas, lo más diver- 
tido del juego. El arsenal es tan 
cómico como extravagante; en- 
contraremos un sacacorchos 
que voltea el mapa para que los 
enemigos caigan al vacío, o cajas 
de cartón que encierran aguje- 
ros negros que lo engullen todo, 
o el tremendo rifle tiburón, que 
lanza escualos voraces en vez de 
balas. Sencillamente genial. 

No todas las misiones, 21 en 
total, consisten en precipitarse 
como locos sobre el enemigo. Al- 
gunas, incluso, son defensivas. 
En una de ellas debemos de- «> 
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El tamaño de algunos enemigos es descomu- El arma tiburón es la más efectiva contra un 
nal. Su barra de salud estará emplazada en la grupo grande de enemigos. Se tragará sin con- 

parte derecha de la pantalla €). templaciones a todo bicho que se encuentre. 
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4 Los enemigos utilizan ciertos edificios para re- Afrontaremos muchas misiones de rescate en 6 Nuestro utillaje de campaña está compuesto de todo tipo de ca- 
generarse 6). Destruirlos rebajará el flujo de ri- lasque debemos salvar a los aldeanos6) de las charros como, por ejemplo, este pack de salto €) que nos permitirá 
vales que tratan de convertirnos en cenizas. garras del malvado rey Forge. alcanzar alturas imposibles y descender muy, muy lentamente. 
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Si hacemos uso del sacacorchos conseguiremos que nuestros enemigos se precipiten al vacío 
mientras nosotros nos aferramos a él para no acompañarles en la caída. 


-% fender un fuerte del asedio 
enemigo metidos en una espe- 
cie de ametralladora blindada. 


VALORACIÓN 


”Pim, pam, pum”sería 
la manera más gráfi- 






nos asaltarán hordas y hordas de 
fieros enemigos sin descanso. |n- 
tentar pensar por dónde empe- 
zar la limpia es concederles una 
preciosa ventaja, por lo que es 
preferible mandar a acostar 
nuestras neuronas y centrarnos 









ca y precisa de defi- 
nir el concepto de 
juego de esta sensa- 
cional parodia llamada 


«Armed and Dange- 
rous». La acción es 
desbordante so- 
metiendo nues- 
tros reflejos y 
puntería a un 
durísimo 
examen. K 
Desde cual- [P” 
quier rincón | 
del escenario 
















+5 Planet Moon ha estado muy 


lista al urdir 
. una trama 
% absurda y 
57 delirante, ya 
que durante el 
' transcurso de la aventura en- 
contramos disparatadas si- 
| tuaciones y diálogos aún 
más increíbles que nos harán 
reír como locos. 


Al terminar la misión aparecerá un cartel que refleja la recom- 
pensa actual que piden por nuestra cabeza. Cuanto más alta sea la 
cifra ofrecida, mayores serán nuestras posibilidades de mejora. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo arma primaria 
Botón Derecho: 
Disparo arma secundaria 
Teclado: 
: Colocar bomba 
: Zoom 
[0] : Cambiar arma primaria 
[Tao]: Cambiar arma secundaria 
Espacio]: Saltar 


Pero el cúlmen de este tingla- 
do llega con el uso de las armas. 
Revolucionarias y originales a 
todas luces, las risas que nos pa- 
saremos disparando tiburones o 
provocando terremotos cósmi- 
cos es una razón más que sufi- 
ciente para darle una oportuni- 
dad a un título que pretende 
atraparnos a carcajada limpia. 
Obviamente, todo lo anterior 
también se apoya en una cali- 
dad gráfica muy destacable 
donde lo que más llama la aten- 
ción es la cantidad de enemigos 
que veremos en pantalla. 

A pesar de ser muy sencillo en 
sus planteamientos, en realidad 
busca que nos divirtamos a las 
primeras de cambio, sin tener 
que aprender movimientos re- 
torcidos o controles imposibles. 
Aquí apuntas, ríes, disparas y te 


7 


entretienes sin darte cuenta. Y 


ES 





Direcciones de Internet pág. 104 


ed ¿Funciona en mi PC? pág.84 ¡ 
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| VERSIÓN COMENTADA ' 


RESULTADOS DEL TEST MACETA > 


FI Armed and Dangerous 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: LucasArts 

DESARROLLADOR: Planet Moon 

OTRAS VERSIONES: Xbox 





GRP ARERIAIAAIRIRIAIANAIARAIAIIAAAAIAAAOAAAARAEAIAA EEES 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO MA 
SEN Mucho más que un juego humorístico, una descerebrada aventura que, si 


Cs ) bien no aporta nada nuevo al género de la acción, invita a avanzar para 
2. descubrir los entresijos de tan divertida y descacharrante historia. 


(Porcentaje, [Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
| (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 9,2 
OMA NA l UO 4 


Mveleesétalenelos personajes sm Muycultados AMOR 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Muy cuidados 











Tecnología 


Música. 


Efectos de sonido 


Diálogos /Voces 


A e SS A 
Intensidad 

Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) | rd 
_Textos- Subtítulos 2% | Bien adaptados 


an cra ran rines al erre rro drnanar arras nro Piro rinarn maana 


Control adecuado 5% |Teclado-Ratón / Óptima |' 





6% | Alta donde es necesaria 








vor tipo de juego / Respuesta | 


Teléfono de asistencia técnica 

| Ayuda en internet 0,00 
Kon 
0,5% 151(3.853,3 Megabytes 
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Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
1 Ajustes de resolución-profundidad de color [19% | 5USÍ 
| Ajustes de música / efectos de sonido Í 


| Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS UTA AAA 
20 "00 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 3 héroes, 12 armas y 21 fases. 





Opciones de guardar partida (comprobado) | 2%. |En cualquier momento 


A Castellano 


| 1/0 (Red Local/ Intemet) 


Idioma (comprobado) —— 


- Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 100 








EPIA REINA LA 


¡Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 € (7.978 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 / 8,33 = 5,76 = Suficiente 
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es increiblemente detallados — Para 1 jugador o Multijugador Físicas Avanzadas (Havok'M 2,0) 


O AO ARAS ESO AA TO 


“Un juego de acción que emplea tecnología espectacular y a la última” - GAMELIVE 


WWW.PAINKILLERGAME.COM 
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DAÑOS: 


Ninguno 


CONFIGURACIÓN: 
Caja cambios 
Mualies 


Frenos 


Neumáticos: Gravilla media 


CARRERA . SALIR, AJUSTE DEL COCHE, INF 11 


ee. uu, 


wood cove 
mania (esp) 


2 Antes de echarnos a correr más vale modifi- 3 Si activamos el piloto fantasma, tendremos 
car algunos de los parámetros del vehículo. Fre- una referencia visual que emula el tiempo de 
nos, relación de marchas, neumáticos, etc. carrera realizado por el mejor piloto, 


ed y 0) 
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1 Conocer todas las curvas y chicanes de los trayectos es una 6 Podemos encontrarnos con muchos tipos de 7 Las viejas glorias de los rallies no cuentan con 
misión imposible. Afortunadamente, nuestro copiloto se encar- superficies diferentes durante la carrera. Ten- la impresionante tecnología actual, pero son 
gará de darnos instrucciones por voz y con señales visuales. dremos que adaptar nuestro estilo de conducción. una buena manera de disfrutar. 
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COLIN MCRAE 


VELOCIDAD + Colin McRae ha sido siempre sinónimo de velocidad, 
habilidad, diversión y, sobre todo, lucha contra el crono. Su cuarta 
entrega nace con la intención de ser el mejor juego de su especie. 





GARRETT IAIRRRI ADO MA as 


l original planteamiento 
de lo que un rally debe 
ser fue llevado a cabo 
por Codemasters en «Colin 
McRae Rally» hace ya casi cinco 
años. lanto gustó a propios y ex- 
traños que, por cuarta vez, se 
presenta en nuestros PC con el 
objetivo de que ganemos todas 
las pruebas posibles hasta al- 
canzar el cetro de mejor piloto. 





COMO SE JUEGA 


En «Colin McRae Rally 04» tene- 
mos a nuestra disposición varios 
modos de juego que ponen a 
prueba nuestra pericia al volan- 
te. El modo entrenamiento es de 
obligado paso para los jugado- 
res menos acostumbrados a este 
tipo de conducción, que nos per- 
mitirá elegir un coche y un cir- 
cuito para disfrutar de una ca- 
rrera con el único objetivo de 


probarlo. Sin límite de tiempo N 


y sin mirar si estamos comple- 
tando buenos o malos tramos. 
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Existen tres tip 


y EAN 7 O 





mu 


A os de cambio entre los que po- 
* demos elegir automático, semi-automático y 
manual. Al principio es mejor au 


Aparte, es el mejor camino pa- 
ra aprender qué tipo de acceso- 
rios debemos montar en el vehí- 
culo en función de si corremos 
sobre asfalto, tierra o nieve. 

Pero el meollo del juego, sin 
duda, es la opción principal de 
competir en un rally de verdad. 
El campeonato internacional 
nos llevará hasta ocho países di- 
ferentes, que albergan en sus 
carreteras varios tipos de com- 
petición según la categoría y ca- 
racterísticas del motor de nues- 
tros prototipos de WRC. Existen 
pruebas para vehículos con trac- 
ción total, trasera, viejas glorias 
y pruebas de bonificación. 
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Antes de entrar a competir di- 
rectamente por el campeonato 
del mundo de rallies, debemos 
elegir un vehículo de entre los 
20 disponibles y ponerlo a punto 
cambiando detalles como la sus- 
pensión o el tipo de neumáticos 
que queremos para competir. 
Una vez estemos listos para ju- 
gar nos tocará batir al crono en 
un trazado que, en un principio, 
nos será completamente adver- 
so.Para hacer las cosas algo más 
fáciles contamos con la ayuda de 
nuestro copiloto que, mediante 
mensajes de voz y avisos visua- 
les, nos dará las directrices para 
movernos por el recorrido. 

Lo normal en este tipo de 
competiciones y, sobre 
todo al princi- 


aci 


dentes son muy espectaculares ya que 
) nuestro vehículo sufrirá terribles daños. Y des- 
omático. pués gastaremos 


ho dinero reparándolo. 
7 JA 


NET, 
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ey Ci PIS om á des A: : 
a El nivel de realismo sorprenderá a propios y (y Aunque el copiloto nos informa de lo que se 
1) extraños. Después de algún golpecito fuerte 

veremos cómo se abren las puertas de par en par. 


Y nos viene encima, en muchas ocasiones el es- 
cenario puede llegar a engañarnos. 
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1 nuestra actuación. Por la apariencia del coche, los mecáni- 
cos tendrán que esmerarse para devolverlo a la normalidad. 


? 


El detalle de los gráficos es increíble. ¿Alguien no se ha dado 
cuenta de que este es un Lancia Delta Integrale? 


y 0 ES leidas 1 
Existen muchos modos de perder segundos. El público, que 
suele ocupar los peores sitios, puede provocar accidentes. 









Una vez que llegamos a la meta tocará hacer balance de 


1S31 








-«) pio, será golpearnos con 
cualquier cosa que nos rodee. 
«Colin McRae Rally 04» está tan 
trabajado que en los accidentes 
perderemos piezas de la carro- 
cería que afectarán a la conduc- 
ción y otros elementos esencia- 
les para seguir con posibilidades 
en carrera. El daño más grave 
que podemos provocar es, sin 
duda, quemar el motor. 

Con paciencia y constancia en 
el esfuerzo obtenemos premios 
que nos llegan con forma de 


bid 


En esta nueva edición la conducción será mucho real y si no respetamos las reglas esenciales del 
buen piloto, terminaremos en la cuneta volcados. Y esto se notará, sobre todo, al principio... 


nuevos vehículos o piezas que 
mejoran el coche. Así, nos en- 
contramos con una continua 
evolución que nos mantiene pe- 
gados a la pantalla. 


VALORACIÓN 


En esta nueva edición de «Colin 
McRae Rally 04» los cambios vi- 
suales pueden resultar poco 
aparentes, pero existen y son de 
una trascendencia capital. Más 
que nada porque afectan direc- 
tamente a la forma de jugar y de 
conducir durante la carrera. 
Todo el motor que gestiona la 
respuesta física de los coches se 
ha mejorado, al margen de 
los espectaculares destro- 
zos que podemos pro- 
vocar en la carro- 
cería por una 
torpe con- 
ducción, ya 
que los de- 
rrapes son 


Existen cuatro tipos de camaras diferentes. Así, mientras juga- 
mos es posible optar por tres, aunque la más espectacular se dará 


en las repeticiones de la carrera, con encuadres más televisivos. 








CONTROLES 
BÁSICOS 





(EnerJ: Freno de mano 
(13: Cambio de vista 


más precisos cuando nos lanza- 
mos de refilón a por alguna cur- 
va cerradita. 

Los vehículos, como siempre, 
son la estrella principal de este 
circo ya que tanto en la física de 
sus movimientos sobre el asfal- 
to, o lo que sea, como en el dise- 
ño de todas sus piezas y elemen- 
tos se han visto muy mejorados. 
Al mismo tiempo, los escenarios 
han sufrido un proceso de per- 
feccionamiento notable, que se 
percibe en todos los fenómenos 
meteorológicos y entornos que 
intentan emular las luces de las 
distintas horas del día. Además, 
la presencia de un mayor núme- 
ro de elementos dan mayor rea- 
lismo a las carreras. 

El modo de juego principal ba- 
sado en premiar nuestra conduc- 
ción mientras abrimos modos y 
conseguimos nuevos vehículos 
es muy completo, largo y varia- 
do. El incremento en su dificultad 
a la hora de controlar el vehículo 
puede suponer un problema, pe- 
ro todos los alicientes que invi- 
tan a superarnos le convierten 
en el mejor juego de rallies del 
momento. Con el permiso de 
otros posibles aspirantes. A 


Direcciones de Internet Pág. 104 


FW ¿Funciona en mi Pc? Pág.84 
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Colin McRae Rally 04 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Codemasters 

DESARROLLADOR: Codemasters 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


errar 






FORO rporonPpaUAeEIAAAAAAAAEAARIAAIAAAAIAAAAEAIAARAAAIAAIAARAAIAAIIAIAAAAAIAIAA RANA As 900 


Mayores de 3 años 


EDAD RECOMENDADA: 
EN 
. Jugadores Noveles 


ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
are Esta cuarta parte de «Colin McRae Rally» vuelve a deleitarnos con su 


Ca sa ) espectacular sistema de carreras contra el crono. Las novedades, sobre 
E - todo, tienen que ver con los entornos, el control y los coches de WRC. 













(Porcentaje! [Nota 
CALIDAD DEL JUEGO e el 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 8,81 
A da Ea a A 
Nivel de detalle delos personajes ___..| 3% |Muycuidados [10,00 












Animación / Movimientos de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 










MUSICA MO ol vor a A 
Efectos de sonido 


OS ¿AAA AA AAN A A A A A NE A arta fecra Artero does 


Diálogos /Voces 





Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender eljuego Y 
ALU A e AO A 
Variedad de situaciones Elevada 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 














Muy Larga 800 
No es necesario | 


Excepcional 



















Ayuda en internet No tiene (www.proein.es)- 








Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2 
¿Indica espacio necesario en disco? 
_ (Espacio utilizado en Megabytes, medido). 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


Menús de configuración en castellano 


35 de sonido 













































| 
unciona con las 24 tarjetas [10,00 | 
Más información en Pág.84 
AE 





Adecuado (A,B,D,G,H.IJ) 








Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | En momentos concretos 


Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado, Pad de control, Volante 
_Jóloma (comprobado) 


pnibacina pc a 


e AA Castellano 00 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% 14/4 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 























NOTA MEDIA 100 22 E EN | 






Corrección negativa 













IA 8,10 
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J PRECIO/CA Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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ME EEN METE) el combate? 


A A ATT MINS 
y Franceses se disputan el trono francés, guerras y plaga 

devastan a la población civil... te verás inmerso en un mund( 

de oscuros y profundos bosques, rodeado de múltiples y muy->. 
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Kain posee la facultad de atravesar ciertos 
materiales, aunque si lo intenta con muros, 
puertas o cosas más sólidas no le funcionará. 


nn rr e 


1 La barra de sangre de Kain va disminuyendo paulatina- 50 la barra de energía de la espada €) a tope, 
mente por lo que debemos alimentarnos con la sangre de un aura rodeará la mística arma de Raziel €) 
nuestros enemigos para volver a llenarla y recuperar vida. redoblando su poder de destrucción. 
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LEGACY OF KAIN 
DEFIANCE 


ACCIÓN + Dos antihéroes sanguinarios vuelven. 
El semidiós Kain y el condenado Raziel 
persiguen sus propios destinos en dos vidas 
paralelas dentro de un mismo mundo. 


sta nueva continuación 

comienza justo donde lo 

dejó la última entrega de 
la serie «Legacy of Kain Soul Re- 
aver 2», pero aporta una nove- 
dad muy sugerente ya que esta 
vez nos permite controlar alter- 
nativamente a los dos antihéro- 
es de las cuatro aventuras prece- 
dentes, Kain y Raziel. 

Si bien al inicio los objetivos y 
la andadura de cada uno de es- 
tos dos antagonistas corre por 
caminos paralelos, al final sus 
destinos se cruzarán para ofre- 
cernos un final de película. 

El designio de Kain es comple- 
tar su metamorfosis y hacer rea- 
lidad la profecía vampírica que 
dicta que un vampiro será el 
dueño del mundo. 

La meta de Raziel, por otro la- 
do, es escapar del infierno en el 





que le dejamos en «Soul Reaver 
2», y tomarse cumplida vengan- 
za de su enemigo Kain. 

El destino de estos dos anti- 
héroes está ahora en nuestras 
manos, pero el interrogante es 
descubrir quién lo cumplirá. 


CÓMO SE JUEGA 


Si bien estamos ante un juego 
que puede catalogarse como de 
acción, lo cierto es que sus mi- 
siones tienen un fuerte compo- 
nente de aventura y dos enfo- 
ques diferentes, sobre todo en lo 
tocante a la intensidad de los 
combates. Mientras que con Ra- 
ziel nuestra ocupación básica se- 
rá recorrer laberínticos mapas en 
busca de la salida, con Kain 
nuestra mayor preocupación es 
satisfacer la voracidad de la se- 


gadora, su mística espada, con 
remesas de carne fresca. 

En cuanto al control, es seme- 
jante para ambos personajes, 
pero no idéntico. Los dos cuen- 
tan con un indicador de salud 
que irá mermando si no se le su- 
ministran almas, en el caso de 
Raziel, y sangre en el de Kain. 
También poseen un indicador de 
telequinesis y una barra en for- 
ma de espada que, cuando está 
llena, se convierte en una boni- 
ficación que dispara el potencial 
mortífero de nuestros mando- 
bles. La forma de llenarla es ali- 
mentar su sed a base de lucha. 

Las misiones se desarrollan de 
forma alternativa, es decir, pri- 
mero controlamos a Kain y, una 
vez completado el objetivo, lo 
hacemos con Raziel, desarrollan- 
do así, poco a poco, la historia. 

Recoger objetos bonifica nues- 
tras barras aumentando la capa- 
cidad de nuestros poderes y re- 
velándonos estrategias nuevas 
para acabar con el enemigo. La 
forma de acceder a estos cono- 
cimientos es a través del inven- 
tario, tecla [F), donde se nos ex- 
plica con todo lujo de detalles 
cómo realizar distintos movi- -%» 





Pulsando la tecla (F] accedemos al inventario de los dos persona- 
jes que muestra los objetos y movimientos que hemos adquirido. 





Cuando la barra de la espada esté a tope podremos invocar un 
ataque devastador que barrerá a los enemigos que estén cerca. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ALO MANDOS DEL BIEN Y DEL MAL 
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3 Al llenar esta barra O) nuestra espada se con- A La telequinesis es muy útil para buscar nuevos 


vertirá en una mortífera máquina de extermi- 
nio. Aprovecharemos para avanzar rápido. 


6 La barra de vida de Raziel O) tamb 
rá con el tiempo y los golpes recibidos. Se relle- 
na apresando las almas O de los enemigos caídos. 









ién merma- 7 


caminos. Si lanzamos una descarga contra la 
columna 6) caerá y podremos saltar al pedestal. 


5 : 
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Existen varios tipos de ataque, siendo el más 
efectivo y seguro para nuestra integridad el aé- 
reo, ya que al caer nadie puede tocarnos. 
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La facultad de la telequinesis nos permite derribar rivales 
gas distancias. Esta barra O), que se rellena automáticamente, nos 
muestra la cantidad de poder que tenemos acumulado. 
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Buscar fuentes alternativas de energía para nuestros dos personajes se torna fundamental para so- 





brevivir en un mundo violento plagado de hostiles enemigos. Y atadas víctimas. 


mientos, además de darnos 
toda la información necesaria 
acerca de los objetos que tene- 
mos y cómo nos bonifican. 

La capacidad de Raziel de entrar 
en un plano espiritual con sólo 
pulsar un botón marca la única 
diferencia en cuanto al con- 
trol.La pantalla se llena- 












rá de efectos, transportándonos a 
un lugar onírico donde las dimen- 
siones y el espacio se presentan 
alterados. La vuelta a la realidad 
se lleva a cabo mediante nexos, 
representados como emanacio- 
nes de gas del suelo. 
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Si algo llama la atención en 
este juego de espíritu y 
estética gótica es su 
detallada y bella 
ambientación. Todos 
sus escenarios, ya Se 
trate de calles que re- 
corremos, catacumbas o el mis- 
mísimo infierno, están perfecta- 
mente representados con la 
intención de sumergirnos en un 
mundo fantástico que nos pro- 
voque la mayor sensación de te- 
rror posible. Aunque sin pasarse. 

La acción es continua y exige 
de unos reflejos felinos para 
mantenernos fuera del letal 


Cuando Raziel está en el plano de los muertos posee la capaci- 
dad de atravesar celdas, o de llegar a lugares inaccesibles en el 
plano de la realidad gracias a la alteración de las dimensiones. 


CONTROLES 


BASICOS 


L-Botón R-Botón 






JONA 





1 
¡ 


'l 


| ll |] Al 
Cruceta | ||X-Botón 'A-Botón || 
Palanca! |*Y-Botón B-Botón'| 
analógica -Z-Botón Botón” 
A:Saltar 
B: Mandoble primario 
C: Mandoble secundario 
X: Telequinesis 
Y: Chupar sangre/coger alma 


contacto de la avalancha de 
enemigos que nos van saliendo 
al paso. Éstos fían más sus posi- 
bilidades en el número que en 
su inteligencia que es, por cier- 
to, más bien tirando a pobre. 

El corazón de este programa, y 
su mejor baza, es su argumento 
y, sobre todo, el atractivo de las 
dos personalidades atormenta- 
das que lo protagonizan. Seres 
corroídos por la traición y colma- 
dos de sed de venganza, cuyo 
afán por recuperar su honor va 
más allá de la muerte. Además, 
la trama está muy bien hilvana- 
da, llevándonos de un aconteci- 
miento a otro con la velocidad y 
locura de una montaña rusa. 

La única nota negativa radica 
en los elevados índices de vio- 
lencia ya que quizás peca de un 
excesivo gusto por la hemoglo- 
bina y el descuartizamiento. Cosa 
que puede ser desagradable. 


a Direcciones de Internet ¿3 pág.104 
| rd ¿Funciona en mi PC? pág.84 ; 
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DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos 

DESARROLLADOR: Crystal Dynamics 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 








COMENTARIO DEL JUEGO 


e, 


Misticismo y oscuridad para un programa pletórico de acción que cuenta | 
con un notable guión, profuso en giros y sorpresas que nos mantendrá | 
atornillados al asiento hasta la resolución de la historia. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

Os e ad o 
Nivel de detalle de los personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Perfectos 

Efectos especiales 2% Incl 


















Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 





























DA Bie 





Jugabilidad 38% | 

Periodo de aprendizaje básico 6% 

Vida del juego Mea 
Mono o A Apasionante 
Intensidad... AR Trepidante 19,00. 
Variedad de situaciones l 9/00. 
Comportamiento de los adversarios 5,00 


(Inteligencia Artificial) 


Textos= Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | - 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 






Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? ' 
¿Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 0,5: 
Desinstalación o 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación ¡E 
(comprobado) Pa 
_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | 
4% 


_Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música /efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 10,00 
| 2 personajes protagonistas | 
[En momentos concretos [7,00 
1% | Teclado-Ratón, Pad de control | 6, 























ompleto (4,B,C,D,G,H,1,J) 


Funciona con las 24 tarjetas 10,0 


ás información en Pág.84 2,08 
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Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 









.dioma (comprobado) (2% [Castelao [000 


Número máximo de jugadores (en el mismo |. e 
ordenador/en red, datos del fabricante) NA a 
NOTA MEDIA 100 E 


Corrección positiva 


Corrección negativa 
PRECIO/CALIDAD O 


0% | 1/0 (Red Local/Internet) 













[| No.es compatible con Windows 98| =1,00 


RESULTADO Bi y 
DEL TEST 
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Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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1 En elt transcurso de las aventura nos O Lamis con algunas E más 
fastidiosas que letales si ponemos algo de cuidado. Para evitar que el gas que 
sale del tubo O nos reste vida al pasar, debemos cerrar la llave6). 


a es 


n Zero 


ACCIÓN + La guerra contra la 
amenaza terrorista más popular 

- de Internet se estrena en PC con la 
novedad de que, ahora, es posible 
combatir sin conectarse. ¿Te animas? 


as fuerzas es- 
peciales anti- 
terroristas cu- 
rran a destajo en estos 


inquietantes días en que el mun- 


do parece vivir constante- 


7 mente amenazado. Al menos, 


sión se nos señalarán 
de objetivos de la mi- 
endremos que cumplir 


co que podremos ir ampliando 
según vayamos avanzando en la 
misión. Por el escenario encon- 
traremos diversos tipos de ar- 
mas y útiles objetos, además de 
munición. Dado que ésta esca- 
sea, es obligado rastrear cada 
rincón del mapa para no dejar 
pasar un solo cargador ni des- 
perdiciar una única bala. 

En el modo multijugador el 
desarrollo varía totalmente y 
destaca el hecho de que se nos 
permita jugar en solitario contra 
bots (jugadores controlados por 
nuestro PC). Al inicio de cada es- 
caramuza podremos pasarnos 
por el mercadillo de armas, al 
que se accede pulsando el botón 
(BJ, con el bolsillo bien prieto 
gracias al dinero que obtenemos 
por el feliz cumplimiento de los 
objetivos de la misión, o por el 
número de rivales abatidos. 


2 La mejor forma de detectar a los molestos franco- 
tiradores es seguir el halo de luz6) que dejan sus 


armas; al otro extremo está la pieza a abatir. 


En anchas misiones se nos pedirá que rescatemos 
a rehénes. Hay que encontrarlos primero, y después 


llevarles hasta el punto de extracción. 


STRIKE 





Entre la tecnología de las fuerzas antiterroris- 
tas hallamos esta minicámara que nos permite 
ver qué sucede sin exponernos a ser descubiertos. 


Una vez pertrechados con ar- 
senal de ataque y defensa, lo de- 
más depende de nuestra punte- 
ría y de no descuidar la espalda 
ni un segundo... por si acaso. 


VALORACIÓN 


El motor gráfico del clásico 
«Half-Life» parece dispuesto a 
no querer jubilarse voluntaria- 
mente, pese a haber cumplido 
ya cinco añitos. Y es que a pesar 
del lustro transcurrido, sigue 
dando muestras de solvencia, o 
eso parece por lo visto en los es- 
cenarios de «Counter Strike». 


La gran novedad llega con la 
posibilidad de jugar partidas en 
solitario dentro de las 20 misio- 
nes que trae de serie. Aunque no 
es igual que luchar contra otros 
jugadores, hacerlo desconecta- 
dos nos va a permitir conseguir 
la experiencia necesaria para dar 
posteriormente el salto a la red. 
Entre otras cosas porque sus es- 
cenarios laberínticos nos man- 
tienen en constante tensión y los 
reflejos son tan esenciales como 
el trabajo en equipo. «Counter 
Strike» divierte mucho, muchísi- 
mo, y nos incita a jugar hasta ter- 
minar con los terroristas. ' 








Antes de cada misión, un superior informa so- 
bre la situación y cuáles son los objetivos priori- 
tarios. Escucharle atentamente es un deber. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

(€) : Utilizar 

(£) : Visión nocturna 

[cu] : Agacharse 

Espacio] : Saltar 
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Los combates cuerpo a cuerpo nos exigen 
muchos reflejos.La mejor estrategia es la más 
simple: dejar apretado el gatillo por si acaso. 


Los enemigos pueden estar OEuItos en E 
quier lugar. Detectarlos es primordial para se- 
guir con nda, Dress si IaIspajen no ln 





5 La cooperación con n nuestros omeañaros 
debe ser total. No dudarán incluso en recibir 
una bala que vuela directa a nuestro entrecejo. 


=y Al final de algunas asi aguardan; jefes fina- 
les. Son más duros que los enemigos normales, 
aunque con la vida a tope y un buen arma... 
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RESULTADOS DEL TEST 


8| DisTriBuIDoR: VUG 
TEL. INFORMACIÓN: 91 735 34 37 FAX:91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 


N_ DESARROLLADOR: Ritual Entertainment 
OTRAS VERSIONES: No 
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EDAD RECOMENDADA: Mavoras de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Programa ideado para el universo a puldjugador que cuenta con un 
interesante modo solitario que nos hará vibrar y experimentar tensión en 
cantidad. Eso sí, la inteligencia eun cial de los enemigos eS. ¿nula 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 












Nivel de detalle delos personajes ñ 0 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos delos personajes 








e e A e o A A a cad or Ll corri pia 


Efectos de sonido 


Diálogos /Voces 








Periodo de aprendizaje básico 
para co comprender el el juego 








A A 
Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios | -6% [Alta dondees necesaria 
(Inteligencia Artificia) [o 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado 



























| Teclado-Ratón / Óptima | 








ade de la primera instalación (eomprbado) (0RN 
¿Indica espacio necesario en disco? 


APO IrALIdAs diremos poda oran pras bo ayirrdor Lo ciocesboo nacer ica deaprnran di camorada amos osrocnacro il AR 





¿Indica espacio libre xstente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 















E ación en castellano 


Ajustes de resolución-profundidad de color — 


Ajustes de música / efectos de sonido á 


Ajustes de dif cultad 








[para un solo jugador 








Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





ADS 


PredO maca por dal distribuido) 34,95 € (5.815 Ptas.) | E 2 
Cálculo de la nota precio/calidad 34,95 /7,02 = 4,98 = Suficiente PA a 











HAMPIONSHIP 
'ANAGER 03/04 


MANAGER + Con una nueva base de datos 
actualizada donde se recogen todas las 
novedades del panorama futbolístico se 
presenta esta nueva edición 2003/04. 


etrás de un equipo ga- 
nador casi siempre hay 
un buen entrenador ca- 
paz de imprimir su sello perso- Ratón: 










nal al equipo, y acoplar a la per- 
fección la suma de sus virtudes. 
Pero, ¿dónde se prepara un téc- 
nico y hace las pruebas necesa- 
rias para depurar su estilo? 

La nueva entrega de la serie de 
Eidos puede ser una excelente 
solución. Con su completísima 
base de datos y sus múltiples 
opciones, este Manager nos da 
la posibilidad de coger cualquier 
equipo del mundo y hacerlo 


Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


se disponga.Y la elección no será 
fácil, dada la gran cantidad de al- 
ternativas: 42 países, 96 ligas y la 
impresionante cantidad de clu- 
bes participantes en ellas. 

Una vez seleccionado el equi- 
po, realizaremos la pretempora- 
da, periodo especialmente indi- 
cado para acometer el duro 





EN campeón de lo que sea. trabajo físico que permitirá a la 
ETA TOS plantilla afrontar la campaña 
| MEAR - CÓMO SE JUEGA con garantías. Recurrir para es- 
| DANS cd BESA A A tos menesteres al segundo en- 
ETA A NDA WO / W/: O A 5 Los retos a afrontar dependen  trenador nos dejará tiempo pa- 
ES SUE WN XWY, 7 dE PS OS | | directamente del club que deci- ra decidir descartes y ocuparnos 


damos controlar, ya que estarán  denegociar nuevos fichajes para 


a expensas de factores como el reforzar la plantilla.Eso sí, ciñén- 
presupuesto o de la plantilla que donos al presupuesto del club. 


- Valor del traspaso A Com a Dei Noticias de CHJ Juegos 
¡30 Tele dE e TS MR Rai ARA edo — IEEE a A : 
El inter Milán ha ofrecido £1,600,000 y luego £4,700,000 en 18 meses por Esteban Cambiasso. MW E o OS 


is) ” mes noTY, Bandeja de entrada 
0 a! venta. total A rec y M cohicias mostradals), 2 10 dejdata) 
| e db , EE acia de Nos Mo, 23 de Jul 18:30 
casona a AIN IS 
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l ; p Y: q ad A EEN RR AA 
ales] h "MED 8 A ÓN a RARE ht final de temporada. 
¿Hacer [bien A da de cis he Quiera retirarse miantros aún está en un buen momento. 
E sl Lon ib bro 


PEE 00 TON » ee 
PEA ón 


at E Te ES pa ja 114 te K NES Si 
A RN menso DO » A . 
Up E Para empezar a jugar, CO uno UNO de de La selección de noticias es una especie de 


/ Pagos adicionales Es e los 42 países incluidos 6) y, a continuación, correo electrónico donde nos informaremos de 
is a á aque de las Lea de ese ea todo lo tocante a nuestro le y al resto. 


MER 
TARTA 


| A 
TU Prima por partidos internacionales jugados 
TT Mínimo de goles en liga 


Zonas de acción (Total! 


1 La pretempor ada nos servirá para cerrar rla plantilla con 4 Hay varias formas de seguir un partido. Es- p» La vista 2D 0) es la forma más realista y útil 


aquellos refuerzos que consideremos necesarios, a la vez que 


tas barras OH) arrojan una estadística sobre la po- para ver los partidos al mostrarnos la posición 
intentamos colocar a los jugadores transferibles. 


sesión de cada equipo en tres parcelas del campo. exacta de los jugadores y la pelota sobre el césped. 
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Confeccionar un gran equipo implica ser lis- 
tos en las negociaciones. Vender mal y comprar 
barato puede suponer la ruina para nuestro club. 
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Las competiciones que disputamos son las 
verdaderas de cada país. En España, podremos 
conducir a la Real Sociedad en Liga y Champions. 


Con la plantilla cerrada y el to- 
no físico subiendo, llega la hora 
de la verdad con las primeras 
jornadas del campeonato.Debe- 
mos seguir día a día las evolucio- 
nes de nuestros jugadores para 
conocer su estado de forma y 


ánimo, cuestiones vitales para 
confeccionar nuestro once tipo. 

Asunto capital será dar con la 
táctica más adecuada para ir ha- 
ciendo un equipo campeón. 
Nuestro patrón de juego ha de 
adaptarse a las características de 


tada mr 


oa l 


Miñambres, Ó 


ME A 





Iván Helguera 
Rubén 


TA dE 
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do 17 iy 


Antes del inicio de la temporada, procederemos a asig- 
nar el dorsal a cada jugador del equipo, aunque práctica- 
mente vienen a colocarse los buenos por defecto. 





Antes de comenzar un encuentro debemos 
configurar la táctica a seguir. Dado que cada rival 
juega de una manera podremos hacer ajustes. 





No podemos controlar a los jugadores, pero sí 
ordenarles cómo colocarse, en qué orden deben 
lanzar las faltas, o cómo dosificarse. 


nuestros jugadores para que se 
sientan cómodos en el campo y 
se compenetren. No será fácil, 
pero a base de pruebas y las lec- 
turas que vayamos sacando tras 
cada partido lograremos dar con 
un estilo de juego ganador. 


VALORACIÓN 


«Championship Manager 03/04» 
opta por despreocuparse de las 
finanzas en beneficio del ele- 
mento meramente deportivo, 
mucho más divertido, aunque 
habrá que manejar números en 
temas de fichajes o primas. El 
gran reto será, entonces, armar 
un equipo competitivo y extra- 
erle el máximo rendimiento, y 
eso se logra conociendo a la per- 
fección a los jugadores. 

Eidos ha tenido a bien preparar 
en la página web del juego una 
sección desde la que podremos 
descargar ficheros para actuali- 
zar plantillas y recoger las nove- 
dades del mercado futbolístico. 

Sin duda, estamos ante uno de 
los mejores Manager, con todas 
las licencias, muchísimos equipo, 
una base de datos sobre jugado- 
res inmensa y cientos de opcio- 
nes ¿Se puede pedir más? 24 
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DISTRIBUIDOR: Proein 
Y TEL. INFORMACIÓN: 91 406 23 40 FAX:91 367 88 98 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Sports Interactive 
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ME de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Esta nueva edición del Manager más vendido trae como novedad la 
actualización de todos los jugadores y equipos del mundo, y el mismo 
eficaz y actualizable sistema de juego, tan sencillo como divertido. 





Porcentaje] [Mota 
CALIDAD DEL JUEGO 
A DEL REDACTOR) SE 





















MT de detalle de los personajes O TT pobres 


'Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 

















Efectos de sonido. 
dl gos / Voces 





nr de aprendizaje básico | Medio 
Vida del juego Infinito yO 
EI TE e e Excepcional 10,00: 
A A y Alta 
Variedad de situaciones Me Ad 
Comportamiento delos adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - -Subtítulos LL de 


































5% | Ratón / Óptima 





hom de asistencia técnica AR 
' Ayuda en internet 













Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 








¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
-Desinstalación 

Idioma de las instrucciones de instalación 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% Completo(ABCDGHI) |: so 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,89 Funciona con las 24tarjetas 

_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89 Más información en Pág.84  |10,00 
Ts 


Menús de configuración en castellano 

























- Ajustes de resolución-profundidad de color cae 
Ajustes de música /efectos de sonido [M0 


Ajustes de dificultad 





nacionales y extranjeras 


pciones de guardar partida (comprobado) 
>Dispositivos d de control compatibles. 
Idioma a (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 
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ACCION + El decadente Imperio ha entrado en 
barrena, pero los dioses aún conservan un 
gladiador en la manga. Llama al afilador, por que 


el resurgir de la gloriosa Roma está en tu espada. 


nvictus Thrax es un mito he- 
cho de músculo, determina- 
ción y destreza, el mejor 
gladiador que jamás haya pisa- 
do la arena del Coliseo. Pero en 
Roma la fama a veces es un ar- 
ma de doble filo, en este caso 
una afrenta a la soberbia del Em- 
perador Arruntius que, celoso de 
la popularidad del esclavo, ha 
montado unos juegos especiales 
para probar su fuerza y valor. El 
premio: la libertad, si consigue 
sobrevivir. La trampa: el cruel 
Emperador se ha asegurado de 
que no saldrá vivo de la masacre. 
Muerto Thrax, su espíritu se 
une en el Elíseo a los de Rómulo 
y Remo para derrocar a Arrun- 
tius y destruir el diabólico poder 
que se oculta tras su máscara. 





IMA 


ST CÓMO SE JUEGA 
e ko 27 JJ) JDILIA 
ER Las crueles y => : —» 
ESE A 8 y A E pn «Gladiator Sword ofVengeance» 


ES a 


plantea una pequeña incomodi- 
E 


dad de inicio en lo que respecta 
al control. Y es que pese a ser to- 
talmente manejable desde el te- 





ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: LEVANTA EL IMPERIO ROMANO 







y Realizar combos O) sube elindica- =y Hay dos tipos de desafíos: liqui- 
£2 dor de combate 6. Sólo así conse- «dar a quien entre en zona de comba- 
guiremos bonificaciones. te y destruir barriles €)con la magia O. 
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4 Nuestro héroe encara automáticamente a los E Los rivales con marcador negro Y 
3 enemigos que tengan el indicador dorado (Y), «recibirán una muerte más especta- 
ignorando a los que estén en gris €). 


e” El tiempo es clave en los desafíos. 
LU Debemos cumplir los objetivos en 


cular cuando la barra G)esté en rojo. lossegundos que se nos han dado €). 





1 
Las armas adquiridas durante la 
aventura, como el hacha, nos ayu- 
dan a exterminar a los enemigos. 


y Si el 
7 alto, las bonificaciones, simboliza- 
das en el aura Wde Thrax, son mayores. 


clado, el primer combate ya deja 
una cosa bien clara: un pad de 
control nos ahorrará muchos 
quebradezos de cabeza. Jugar 
con teclas puede convertirse en 
una tarea tan engorrosa como 
frustrante debido a que tendre- 
mos que utilizar seis botones, 
más los de dirección, para con- 
trolar todos los golpetazos de 
nuestro gladiador. 

Salvado este primer escollo 
podremos centrarnos en el úni- 
co objetivo del juego, es decir, 
exterminar a todos los enemigos 
que nos encontramos para se- 
guir progresando. No hay que re- 
solver puzzles complicados, ni 
detenerse en acciones secunda- 
rías como buscar una llave es- 
condida que nos permita acce- 
der a la siguiente fase. Aquítodo 
se reduce a luchar a las bravas y 
no hacer prisioneros. 

Esto podría dar la idea de que 
estamos ante un programa sus- 
ceptible de hacerse repetitivo, y 
así sería si no fuera porque avan- 
zamos siempre de forma escalo- 





























le 
2 


7 


indicador de combate Mestá 





y TE 


¡Has ven 
Llena el Medidor de sangre hasta que el Poder 
de Hércules esté disponible. y luego activa la 


poleo 





Al acabar victoriosos un desafío se nos ofrece 
una bonificación que incrementa la fuerza, veloci- 
dad, resistencia u otra particularidad del héroe. *' 





Para entrar en un desafío debemos buscar un 
pedestal como este y pulsar la tecla (x]. Podre- 
mos competir por el premio que nos ofrece. 


nada gracias a las armas que va- 
mos encontrando y las bonifica- 
ciones que recibimos al ganar en 
los desafíos. Éstos consisten en 
cumplir los objetivos que nos 
dan en un escenario cerrado, y 
pueden ser de dos tipos, bien de 
número de enemigos, o bien de 
destrucción de objetos. 

Los desafíos no sólo presentan 
el atractivo de conseguir nuevas 
y mejores armas con que afron- 
tar el trago que tenemos por de- 
lante, si no que tienen la función 
fundamental de 
servirnos para 
elevar nues- if 


da bu : A E 





















Thrax, el prota- 
| gonista, tiene co- 


car al malvado 
Emperador. 


Pe 
ed 


lo roN 





mo misión derro- ¿4 


tras técnicas. Esto se consigue al 
ir rellenando un indicador que 
aparece en la parte superior de 
la pantalla a base de encadenar 
una serie de certeros golpes. 
Conforme vaya subiendo el indi- 
cador, atacaremos más rápido e 
infligiremos más daño a nues- 
tros rivales, a la vez que mostra- 
mos más resistencia a los golpes 
y perdemos menos vida.Una es- 
pecie de aura nos indicará en 
qué nivel estamos, blanco, rojo... 
La magia también se converti- 
rá en nuestra aliada durante el 
combate si vamos llenando el 
anillo que encontramos en la 
parte inferior derecha. Esto se 
consigue golpeando a cíclopes, 
esqueletos y otras cria- 
turas. Una vez a 
bd E. Tope, si se 
A pulsa la 
GS li J tecla [v], 
” gOozare- 
mos de velocidad y fuerza so- 
brenatural hasta que se agote. 


VALORACION 


«Gladiator Sword of Vengean- 
ce» nos devuelve al esplendor 


de | + de la antigua Roma y a la lucha 


despiadada que enardecía al 


a - pueblo desde la arena de sus 
Í coliseos, en forma de acción 


Me 


£ f. en tercera persona reco- 


4 * mendable para pasar un 





No hay puzzles que resolver. Las llaves y todos 
los objetos necesarios para el juego nos los da- 
rán, en la mayoría de los casos, enemigos caídos. 





Hay enemigos que se prestan voluntarios para 
ser ajusticiados justo en el momento en el que su 
barra pasa de verde a rojo. ¡Pobrecita bestia! 


CONTROLES 


BÁSICOS 
L-Botón R-Botón 










Cruceta | || X-Botón 'A-Botón | 
Palanca! |*Y-Botón B-Botón'| 
analógica '-Z-Botón C-Botón- 
A: Ataque primario 

B: Ataque secundario 

X: Acción 

R: Utilizar magia 


rato sin complicaciones gracias 
a su sencillez de planteamiento. 

El apartado gráfico es notable, 
con buenos efectos de luz, aun- 
que se ve empañado por el defi- 
ciente sistema de cámaras fijas. 
Al no poderlas controlar, y pese 
a que intentan ofrecernos siem- 
pre la mejor perspectiva, algu- 
nas veces se estancan en ángu- 
los en los que es completamente 
imposible seguir la acción y de- 
jarnos maniobrar certeramente. 

Por lo demás, juego muy diná- 
mico y apto para que disfrute to- 
do el mundo. ¡Ave César! £2 
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PC (Win 98/ME/XP) 
Gladiator Sword of Vengeance 


DISTRIBUIDOR: Acclaim 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 41 00 FAX: 91 799 41 20 
PRODUCTOR: Acclaim 

DESARROLLADOR: Acclaim 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 






Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


RR RR A E 






Acclaim recupera una de las más populares y salvajes tradiciones de la 
antigua Roma, con un título pletórico de acción donde pensar es algo 
totalmente secundario. Con teñir la arena del Coliseo de rojo bastará. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

"Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 






58% [607 












Bastante cuidados i 
Bastante cuidados 










al 100 da] A 
eriodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida deljuego 
Argumento 
Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. 



























Enalgunosdetalles A 
Wat 
Limitada E o 





Teléfono de asistencia técnica | 
Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 

| Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 00 
(comprobado) : e 
8,00 
10,00 



























Castellano opcional 





So 







0,8 1, 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | [730 
Menús de configuración en castellano A 10,00. 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


¡ Variedad de elementos del juego (comprobado) | 
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[En momentos concretos [7 
Teclado, Joystick, Pad de control [8 
eo] Castellano] 
11100 (Red Local/Inteme) 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) | 
Corrección positiva 
Corrección negativa 



















| RESULTADO  p: 
ó DEL TEST Bien 
AA Insuficiente | 


42,95 € (7.146 Ptas.) 


42,95 / 6,30 = 6,82 = Insuficiente 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 


| Cálculo de la nota precio/calidad 








TEST 








ROL + Se puede combatir el Mal, rechazarlo, 


derrotarlo o desterrarlo, pero no desaparecerá 


jamás. Ahora, regresa en estado puro en este 
título de rol complejo y absorbente. 


ace tiempo la aldea de 
Hommlet fue escenario 
de una cruenta batalla 
entre el bien y el mal. La mala 
fortuna quiso que un demonio 
erigiera un templo en su honor 
y el mal que anidaba tras sus 
muros pronto sumió a la comar- 
ca en las sombras. Ante la terri- 
ble amenaza, las fuerzas del bien 
se unieron para reconquistar el 
terreno y desterrar la maldad 
que habitaba en el templo. 
Ahora, Hommlet disfruta de 
una saludable prosperidad, aun- 
que vigila atentamente tanto a 
los bandidos que merodean por 
esas tierras, como los movimien- 
tos que han empezado a suce- 
derse en el templo.Por suerte no 
están solos, un grupo de héroes 
ha llegado a Hommlet... 


CÓMO SE JUEGA 


Para empezar a jugar debemos 
confeccionar una sociedad for- 
mada por cinco personajes ele- 
gidos entre diferentes razas, cla- 





ses e incluso alineamiento. Si 
bien, dado que «El Templo del 
Mal Elemental» está basado en 
las reglas oficiales de”Advanced 
Dungeon €: Dragons 3.5 se nos 
imponen ciertas limitaciones co- 
mo mezclar alineamientos entre 
personajes legales buenos con 
caóticos malos. De esta manera, 
según el tipo de grupo que lle- 
vemos, sea bienhechor o malva- 
do, la aventura se desarrollará 
por unos derroteros diferentes. 

Nuestros héroes tendrán que 
atravesar las tierras de Hommlet 
sin dejar pasar la oportunidad 
de interactuar con sus habitan- 
tes para recabar información, 
mientras el propio curso de los 
acontecimientos nos enfrentará 
a misiones que nos permiten 
acumular experiencia y fortale- 
cer al grupo de héroes. 

Las búsquedas son muy varia- 
das, siendo la más común elimi- 
nar enemigos en luchas por tur- 
nos.Esto, además de potenciar a 
los personajes nos da la posibili- 
dad de conseguir dinero con el 


ASÍ SE JUEGA 1 


1 Los bandidos que merodean por Hommlet son la prueba de 


que el mal ha vuelto. Nuestros héroes plantarán cara en comba- 
tes por turnos donde la táctica y conocer al personajes son la clave. 


Ratón; 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Menú radial 

Te clado: O: 


(JEJN0] : Movimiento 


que comprar armas y armadura. 
Aunque son acciones como ex- 
plorar, conversar y rolear, las cla- 
ves para avanzar en esta aventu- 
ra mágica, épica y medieval. 


LÍA 


«El Templo del Mal Elemental» 
es un título fundamentalmente 
dirigido a “roleros” puristas, da- 
do que su modesto apartado vi- 
sual monótono, antiguo y poco 
atrayente, alejará a más de un 
despistado, pues la grandeza de 
este desarrollo reside en la pro- 
fundidad de la historia narrada, 
lo complejo de su sistema de 
juego y la abrumadora variedad 
de elementos que presenta. 

Así pues, serán los jugadores 
que más conozcan el género, y so- 
bre todo más pacientes, los que 


j $ BE AS PA pito mo y 
PASO A PASO: LA UNIÓN Y EL EQ 





MAL ELEMENTAL 


y El posicionamiento en el escenario o décdia el 
signo de la batalla. Guerreros y paladines reciben 
los golpes, mientras clérigos y hechiceros les curan. 


p Los hechizos y las magías más comunes son 
4 Pas curativas, ofensivas y defensivas. Usarlos en 
el momento nos da una gran ventaja. 


disfruten de una puesta en esce- 
na que puede resultar tediosa pe- 
ro que nos informa de todo lo que 
ocurre dentro de su atractivo y 
apasionante argumento. 

«El Templo del Mal Elemental» 
nos recompensa con diversión 





po Se trata « de e rol e conversacional. Al hablar con 
«Y un PNJ (Personaje No Jugador) se abre la venta- 





para meses, al margen de que su 
apartado gráfico sea más o me- 
nos afortunado. Entretiene mu- 
cho, que es de lo que se trata. 
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2. A TARDA MENTES. AS 





de 
Es 





«> Con el menú radial se accede a las opciones pri- 
«) mordiales con un clic. Usar el teclado da más in- 
tensidad pero requiere de mucha experiencia. 


na de conversación y diferentes respuestas. 
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PEREIRA SA 
1 EAN 


El tutorial es esencial en los juegos de rol, pues 
nos enseña las bases del juego. En este título nos 
permitirá jugar mientras aprendemos. 


0) EE 
14 ¡ ¿ONIS 


¿id id 


En los juegos de rol hay facciones amistosas o 
agresivas. Las acciones tendrán el efecto desea- 
do en función de nuestro comportamiento. 





ERE | 


YOL Caerrara abiciora 
CAT 


CE 
Luchador home sto 

AE SE 
NS 


A 


ñ P A O ; E MEIDTOAT Y vi A EEE A ¿o O A 
Aunque podemos recurrir a héroes ya creados, 
el potente creador de personajes nos permite 


configurarlos a medida y en muy poco tiempo. 


La variedad de escenario es notable. En las ta- 
bernas encontramos mercenarios o PNJ que nos 
darán información valiosa para resolver el juego. 


| VERSIÓN COMENTADA | 
q ia ANTAS 


El Templo del Mal Elemental 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 21 00 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari 

DESARROLLADOR: Troika Games 





OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


A A A A A A A A A A A O A A A A A A A A A mt 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Este título nos llega avalado por una historia compleja, enrevesada y 
atrayente, pero también vestido con ropajes de puro rol apto para 
aventureros muy, muy pacientes. Absorbente y muy entretenido. 


AAA AAA AN ENERO NN 


Porcentaje Nota 


CALIDAD DEL JUEGO | E 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
[Graficos SU SANOS A A O ERAN (024 


Nivel de detale delos personajes 1234077] Mediocres 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% | Correctos 


Animación / Movimientos de los personajes | 2% |Correctos 
Efectos especiales 2% [Correcto 


De A mae 
[EA A e A A O 
Música | 2% [Adecuada 
Efectos de sonido 13% | Realistas 
Diálogos /Voces 2% | Notiene 
MMugablidad 0000 EN e 
Periodo de aprendizaje básico Prolongado 
Argumento [Interesante 
Realismo. -| En bastantes detalles 
Intensidad 1% | Constante 

| Variedad de situaciones | Más que suficiente 
Comportamiento de los adversarios Alta 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos [2 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


























































| Con errores apreciables 
Teclado-Ratón / Óptima 




















Teléfono de asistencia técnica 


fono de 1917470315 
Ayuda en internet 


No tiene (es.atari.com) 


0,00 










Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 











¿Indica espacio necesario en disco? No (1,33 Gigabytes) 0,00 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |] UN 
¿Indica espacio libre existente 0,00 
en disco? (comprobado) LPára 
Desinstalación 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | ea 
Idioma de las instrucciones de instalación 10,00 








(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (A,B,CD,G,H/1,) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág.84 















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A A o dl 
SÍ 


_Menús de configuración en castellano E 
SúlSÍ 


Ajustes de esolución-pofundidad de color [196 
Ajustes de música / efectos de sonido SÍ 
Ajustes de dificultad SÍ 


OTROS DATOS TA a NES 

































Variedad de elementos del juego (comprobado) 11 clases de personajes y 8,50 

Opciones de guardar partida (comprobado) En cualquier momento 110,00. 
Dispositivos de control compatibles | Teclado-Ratón 1.400. 

Idioma (comprobado) Castellano 10,00. 





Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0%. [1/0 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA TOO 
Corrección positiva 
| Corrección negativa 


—ESUADO 
- DEL TEST 
| PRECIO/CALIDAD Insuficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.317 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /7,04=7,10= Insuficiente 
















1S31L 


1 Algunas habitaciones por su localización o importancia re- 


sultan idóneas para desatar nuestro poder. Con unos cuantos 
entes conseguiremos que los humanos salgan despavoridos. 
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¿GHOST 
gi MASTER 


ESTRATEGIA + Lo peor que le puede pasar a un 
fantasma es no saber que lo es, como pasaba con 
“Los Otros”. Asumido el trago, divertirse a costa 
de los vivos es el mejor entretenimiento. 


¡alguien pensaba que en 
el más allá ¡ba a vivir sin 
“dar ni chapa” como los 
famosos televisivos, que se vaya 
olvidando porque en el mundo 
de los muertos se curra, y mu- 
cho. Por suerte, nos han asigna- 
do un trabajo malévolamente 
divertido, aunque de gran res- 
ponsabilidad: el de Ghost Master. 
Como si de un marionetista se 
tratará, tendremos que mover 
los hilos de los espíritus que ac- 
túan bajo nuestro mando para 
recordarles a los vivos, a base de 
sustos, que los fantasmas exis- 
ten y con ellos no se juega. 


En el modo principal de «Ghost 
Master» tendremos que ejecutar 
mil y una formas de aterrorizar a 
los moradores de una casa hasta 


que logremos echarles. De llevar 
a la práctica tan perversas ma- 
quinaciones se encargarán un 
puñado de espíritus gamberros 
que poseen habilidades y com- 
portamientos especiales. 
Desgraciadamente, no podre- 
mos contar con todos nuestros 
muchachos siempre que quera- 
mos. Algunos sólo estarán dis- 
ponibles si cumplimos previa- 
mente ciertos requisitos que 
varían según la naturaleza del 
ente y su conexión con el esce- 
nario. Así, descubriremos que 
existen interiores, exteriores y 
otros tipos más concretos. 
Antes de dar rienda suelta a 
nuestra traviesa imaginación, 
conviene estudiar detenida- 
mente la casa y la rutina de sus 
desprevenidos moradores con 
objeto de descubrir cuáles son 
los lugares que más frecuentan, 


2 Las almas errantes nos dan pistas para que 3 Las emociones de los mortales aparecen 


las liberemos y podamos incorporarlas a nues- 
tro grupo de elite de fantasmas traviesos. 


A En la mansión principal se compran y prue- 
ban los poderes de nuestros fantasmas preferi- 
dos, además de planearse las estrategias. 


me... 
Eo 


en+bocadillos. Nos revelan sus temores o sus 
próximas acciones. 


Exceder el límite dé Plasma por abuso de fan- 
tasmas significará perder la partida. Los más des- 
piadados deben usarse sólo para rematar la faena. 








El tutorial es una buena forma de tomarle el 
pulso al sistema de juego. De fácil comprensión, 
nos introducirá en situaciones habituales. 





Algunos mortales son menos asustadizos pero 
más inestables anímicamente. La clave es usar el 
tipo de fantasma adecuado para cada caso. 


o lugares de paso obligado, y así 
decidir qué variedad de fantas- 
ma resulta más adecuada a 
nuestros planes. 

Para meternos en faena nece- 
sitaremos activar los poderes de 
los fantasmas, para lo que es re- 
comendable disponer de bue- 
nas reservas de plasma, ya que 
sin esta sustancia no podremos 
pasar al plano de los mortales y 
desatar el pánico. Algunos pode- 
res requieren más cantidad de 
plasma que otros, y si tenemos 
varios fantasmas activos debe- 
mos vigilar estrechamente la ba- 
rra para evitar que se agote. 

Además de asustar gente, o 
utilizarla en nuestro beneficio, 
existen otros objetivos secunda- 
rios como liberar almas errantes, 





iS 


! 


Al ye 


lo 


que en agradecimiento se uni- 
rán a nuestro selecto grupo. Para 
ellos debemos resolver algún 
puzzle utilizando a nuestros fan- 
tasmas o a los propios mortales. 


VALORACIÓN 


La originalidad que rezuma el 
desarrollo de «Ghost Master» es 
indudablemente su gran baza. 
Su ambientación terrorífica y su 
mezcla de humor consiguen lla- 
mar la atención desde el princi- 
pio, gracias fundamentalmente 
a un excelente apartado visual. 
La libertad de movimientos 
que se concede al jugador a la 
hora de escoger un ángulo de 
cámara que le permita visualiza- 
ra a la perfección la estrategia a 
desarrollar es muy amplia y está 
muy bien pensada. Podremos 
paulatinamente acercar, alejar o 
girar la cámara a nuestro antojo. 
Evidentemente, el gran atrac- 
tivo está en el juego que da ate- 
rrorizar a los mortales, aunque 
buscando más la 
parte divertida 


del asunto que 

“UN, un fondo 

: Y macabro. 
1 | 

| A Es muy di- 


vertido ver cómo 
nuestras gamberradas les afec- 
tan, y cómo gracias a nuestras 
elaboradas estrategias vamos 
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La elección de los espiritus a usar en el esce- 
nario puede ser predefinida o elegida por noso- 
tros. Al principio es mejor dejarse aconsejar. 





- CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Menú radial 
Teclado; 
MoJAJE) : Desplazamiento 


minándoles la moral hasta que 
deciden salir huyendo. 

El verdadero reto es conseguir 
completar todos los objetivos en 
un tiempo concreto, lo que nos 
desafía a meditar y planear cada 
uno de nuestros movimientos. 

Otra de sus virtudes principa- 
les es la sencillez de manejo. 
Basta con echar un vistazo al tu- 
torial para controlar al momento 
cualquier fantasma o enfrentar- 
nos a una situación inédita. 

«Ghost Master» es un juego 
original, divertido, largo, hasta 
30 escenarios donde sembrar el 
terror, y con un nivel de dificul- 
tad creciente que aumenta pa- 
rejo a nuestra experiencia de 
juego.La pena es que adolece de 
un exceso de reiteración en las 
situaciones, aunque salvable con 
algo de imaginación.*2 
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El número de moradores de la casa se incre- 


menta con el paso de las fases. El sencillo y capaz 
control nos ayuda a tenerlos “fichados” a todos. 


|_ VERSIÓN COMENTADA 
INIA 
Ghost Master 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 FAX: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Empire Interactive 

DESARROLLADOR: Sick Puppies 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 





Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARAS 














E, Agradable sorpresa de un título muy sólido que tiene como puntos fuertes 


SA 


4 SU Originalidad y variedad. La experiencia de juego que nos plantea cada 


a 


“ES fase consigue atrapar y hacernos reír con sus hilarantes fantasmas. 
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e peas A 
CALIDAD DEL JUEGO | 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,67 
os e O e ES 


Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 


Efectos de sonido yan 
Diálogos / Voces ; 
UGR DIAA TA A Se e ASA 
Periodo de aprendizaje básico 6% ) 
para comprender el juego 
































Vida debjuego E IA Meda 
Argumento 14% |Sugerente 

Realismo 3% | Noes necesario 

¿Intensidad 2. o A Constante 
Variedad de situaciones | 3% | Elevada | 






| Comportamiento de los adversarios 6% | Adecuada NON 
(Inteligencia Artificial). 
Textos - Subtítulos... MACAO 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. | Teclado-Ratón / Sin problemas | 7,00 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | [3/00 
Teléfono de asistencia técnica 06 AA 
Ayuda en internet 1% | Notiene (www.planetadeagostini.es) | 0,00 
INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

_(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado). 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 






























2% | Arranque automático 
0,5% |No (591,3 Megabytes) 
















Menús de configuración en castellano 1 Cs Ms 110,00 
Ajustes de música /efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 

COTROSDATOS Cc EIA RS € 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 15 mansiones y 
24 poderes fantasmales 

En momentos concretos 
recado Ratón 
1/0 (Red Local/Internet) 





Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 
| Dispositivos de control compatibles | 1% | 
Idioma (comprobado)... 12 
Número máximo de jugadores (en el mismo 0% 
ordenador/en red, datos del fabricante) | 

| 


















NOTA MEDIA | | 





BLA EA 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € (6.647 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 17,39 =5,41 = Suficiente 


A A A A A 5 A A A A A A A A A 
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EDICIÓN 


n policía español no re- 
nuncia nunca a perse- 
guir chorizos, crimina- 
les o mafiosos, y mucho menos 
a sus métodos y convicciones, 
aunque le hayan quitado la pla- 
ca y echado a patadas del cuer- 
po. José Luis Torrente seguirá im- 
partiendo justicia mientras el 
mundo gire, suene una canción 
del Fary o su”Atleti”siga sufrien- 
do. Aunque un cambio de aires y 
montar su propia empresa de in- 
vestigador privado no le vendrá | 
nada, pero que nada mal. 

Madrid y Marbella son dos pe- 
ligrosas ciudades que están pi- 
diendo a gritos que un poli del 
“método” como Torrente se deje 
la piel para arrancarlas de las ga- 
rras el crimen.Y desde luego tra- 
bajo no le va a faltar para de- 
mostrar su valía y soñar incluso 
con que algún día le readmitan 
en el“Cuerpo”..de policía. * 





TEST 


CÓMO SE JUEGA 





2 : «Torrente El Juego» consta de 
ACCION e Fascista, tres modos de juego bien dife- 


hortera, mujeriego y renciados: entrenamiento, prin- 
“atletista” convencido, cipal y on-line. El primero está 
Torrente el brazo tonto  '"dicado básicamente para fa- 


de la lev * lla” | miliarizarnos con el arsenal dis- 
elaley “apatrulla las ponible, enfrentándonos a ene- 


calles en su cruzada sin  migos de diverso pelaje. 

fin por erradicar el La acción y la historia creada a 
crimen organizado. mayor gloria de Torrente la en- 
ps 3 contraremos en el modo princi- 
¡Tiembla España, que 


pal. El orondo héroe español de- 
vuelve el HOMBRE! be “apatrullar” las calles de Ma- 





ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: UN CABALLERO ESPAÑOL IMPARTIENDO LEY Y ORDEN 





1 ib e A A corsa ¿Mm p y 
2 Algunas partes de los escenarios nos brindan 2 En las persecuciones, la conducción del coche 
) 


protección, como los coches, pero también pue- «Y esautomática. Nosotros nos encargaremos sólo 


den ll nosotros reventar con ellos. de e dispara! usando el ratón como punto de mira. 


dis o E 





1 La impertur bable diosa Cibeles será testigo de la peculiar for- Los ciudadanos huirán despavondose en cuan- si Aodremos Ona la acción Adesde las dos 
ma de aplicar justicia de Torrente. En zonas abiertas de esteti- ÉP to se inicie un tiroteo, aunque no sufriremos pe- perspectivas clásicas. En tercera persona el cam- 
po debemos evitar siempre que los enemigos nos rodeen. nalización alguna si les disparamos por error. po de visión es más amplio, pero se apunta peor. 











La verborrea y picaresca de Torrente se ha 
plasmado a la perfección. Al completar un objetivo 
se soltará una de sus míticas frases y un bailecito; 


Aunque se ha ajustado bastante la dificultad 
del juego, muchas situaciones siguen siendo ap- 
tas sólo para gatillos muy, muy rápidos. 





Turks el A udania de Torrente, también ti fiche 
su parcela de protagonismo. Tan torpe como siem- 
pre, habrá que salvarle de los malos de turno. 


El novedoso modo on-line presenta 12 nuevos 
escenarios, 14 armas y 30 personajes. Es, sin du- 
da, la opción más completa y rentable del juego. 


RESULTADOS DEL TEST 









Cálico E 


Nivel de detalle de los personajes 1.3% 
- Nivel de detalle de los escenarios y entornos 











Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego PS 


Vida del juego 
Argumento 


Realismo 
Intensidad — 


La fantástica recreación de la gracia chusquera y zafía del más primitivo Me 
de la España moderna, es el gran atractivo de este juego de acción. Alocadas 
situaciones e intensidad constante para descargar adrenalina y risas. 


Animación / M Movimientos delos personajes | al | 


| VERSIÓN COMENTADA | 


PC (Win 98/ME/XP) 





Torrente On-line 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 
PRODUCTOR: Fx Interactive 

DESARROLLADOR: Virtual Toys 

OTRAS VERSIONES: No 


1531 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





| Correctos 2 AO 
Muy correctos 


Correctos ELO 40 


Mínimo 


| Muy Larga — 


Intrascendente a) 


drid y Marbella para ir resolvien- 
do todo tipo de entuertos. 

El desarrollo está dividido en 
13 fases que nos llevarán por lu- 
gares reconocibles de estas dos 
ciudades, cada una con un obje- 
tivo principal a cumplir. Habrá 
que desactivar bombas, salvar a 
Cuco, el ayudante yonki de To- 
rrente, de una banda de asesinos 
e incluso escoltar a siete mode- 
lazos hasta el lugar donde se ce- 
lebrayel concurso de belleza en 
que participan.Y sin contar chis- 
tes de muñecas. 

La cantidad 
de enemigos y 
la profesiona- EM 
lidad de que [E 
hacen gala es YY 
tremenda. La 
dificultad es 
muy elevada, 
y ya desde el 
principio 
nos va a en- 
trar complejo de 
diana andante por- 
que nos las van a 
dar portodos lados. 
Macarras, yonkis, 
señoritas de la ca- 
lle, matones, triadas 
chinas... todos quie- 
ren acabar con este 
paladín de la justicia. 
Afortunadamente el 
imponente arma- 
















.l Ls 
pe 
1 AR 7 
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mento que podemos recolectar 
por las calles, que va desde la 
pistola reglamentaria a bates, 
lanzagranadas o un poderoso 
bazuca ayudará lo suyo. 

Por último, el novedoso juego 
on-line que incorpora esta reedi- 
ción viene con una nueva ciudad, 
Sevilla, y escenarios adecuados 
para dar cobertura a luchas en- 
carnizadas entre jugadores tanto 
por LAN como por Internet. 


VALORACIÓN 


Esta reedición es una excelente 
noticia para todos aquellos 
que se hicieron con la primera 
versión de «Torrente El Juego», 
aparecida en España hace ya 
tres años. Y las buenas 
nuevas llegan espe- 
cialmente para sub- 
sanar muy 
satisfacto- 
riamente 
un error de 
bulto que tenía el origi- 
nal, y que lo convirtió 
prácticamente en un tí- 
tulo “injugable” pese a 
sus muchas virtudes. 
Efectivamente, habla- 
mos del demencial gra- 
do de dificultad, corre- 
gido aquí con pleno 
acierto y rebajado a pa- 
rámetros aceptables. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda del ratón: 
Cambiar entre primera y 
tercera persona. 


(de: 





Desplazamiento 


Ahora, «Torrente On-line» es 
mucho más divertido, ya que 
nos deja avanzar por sus fases y 
disfrutar plenamente de su de- 
sarrollo y bellos escenarios. 

El otro gran aliciente de esta 
reedición es, por supuesto, el 
modo on-line. Podremos crear 
guerras sin cuartel contra ami- 
gos, aderezadas con la gracia de 
los comentarios y situaciones 
“made in Santiago Segura”. 

Y es que en todo momento se 
deja sentir su inconfundible to- 
que chulesco, tanto en el guión 
como en las locuciones y “gags”. 
Tentador para todos los jugado- 
res que quieran pasárselo en 
grande con un héroe de aquí. 22 


EY Direcciones de Internet 4) pág.104 
e, 
Ed ¿Funciona en mi PC? pág.84 ] 











Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 





Teléfono de de asistencia té técnica 


Ayuda en JUE 





Dificultad de En primera instalación En | 


¿Indica espacio necesario en disco? 


(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 


¿Indica espacio libre existente 


| Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 





- Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 





Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo. 
CESREMIES datos del fabricante) 





ed positiva — 


Corrección negativa 





PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 






Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 /7,63 = 1,30 = Sobresaliente 


9 | Teclado- Pat Óptima 


30 personajes, 24 ases y 
e Un gordo protagonista AA 
En momentos concretos 


>| Tecado-Ratón ED 


| Castellano 


1/32 (Red Local/Internet) 





E 


E 
995€ (1.656 Ptas.) 











E pS IÓN 





8 y , 


ROL + Las reglas de Dungeons €: Dragons son 
el marco perfecto para que los amantes del 
Rol es estado puro disfruten como enanos. 


a ciudad de Amn ha de- 
clarado la guerra a la de 
Baldur's Gate. Su líder, el 
malvado Sarevok, ha urdido un 
plan, al parecer infalible, para to- 
mar esta villa sin despeinarse. Lo 
que no estaba tan previsto es 
que el hijo de Bhaal descubriera 
tan siniestro ardid. Encolerizado, 
Saverok le encierra en su torre. 
Este es el arranque de una 
aventura en la que, encarnando 
a Bhaal, tendremos que escapar 
de la fortaleza y procurar desba- 
ratar los planes de Saverok. 


CÓMO SE JUEGA 


La idea principal es acabar con el 
tropel de enemigos que irán 
sembrando de dificultades nues- 
tro camino y dotar de experien- 
cia alos personajes que integran 
nuestro grupo, que puede cons- 


tar de un máximo de seis. La 
captación de espadas amigas se 
hace mediante conversaciones, 
por lo que si no damos las con- 
testaciones adecuadas rehusa- 
rán unirse a nuestras filas. 

Los objetos adquieren una re- 
levancia total, pues dotan a los 
personajes de bonificaciones 
que incrementan el daño infligi- 
do al enemigo.Y es que este pro- 
grama lo rigen las matemáticas, 
es decir, si la suma de la fuerza y 
la tirada de dados del daño que 
hace la espada es mayor a la de- 
fensa del personaje y sus bonifi- 
caciones, le dañaremos la suma 
de los puntos de desventaja. 


VALORACION 


Una trama espectacular ampara 
este juegazo de Rol que nos hará 
pasar gran parte del tiempo ha- 


5 GATE 








¡Botón Izquierdo: 
e ecclonan dar órdenes 


T ) cad 
A IauU 


0]: iwentario 
(v]: Mapa 





blando con las decenas de per- 
sonajes que pueblan los mapas 

Gráficamente sólo destacan 
los efectos de los hechizos, pero 
cumple sobradamente el objeti- 
vo de sumergirnos en un mundo 
de misticismo y magia. 

Las peculiaridades de este jue- 
go lo hacen sólo recomendable 
para roleros, ya que si descono- 
cemos las reglas básicas del gé- 
nero nos costará mucho llegar a 
dominarlo.Para enterados resul- 
ta divertido y muy largo. %4 


e Direcciones de Internet “% Pág.104 


> ¿Funciona e enmiPC?  Pág84 ) 











VERSIÓN COMENTADA 
Mo PEEL | 


Baldur's s Gate ll 
Shadows of Amn 


pisTrIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 
PRODUCTOR: Interplay DESARROLLADOR: Black Is 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE ENPÁg 150 | 





EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


E del 13 años 
Jugadores Expertos 





PA A tner memtmr, 





Rol en estado puro. Esta es la frase que mejor describe a «Baldur's Gate ll», 
| S ya que tanto la historia como el desarrollo son aptas únicamente para | 
E fervientes amantes del go Tiene mucha dificultad. | 


Nota 


á 6,4, 32 

3,85 E 

ha de detalle de los personajes. _ WERO Correctos A 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos A A 
Animación / Movimientos de los personajes ib | Correctos A 
2D 400 | 

8,11. 

Muy buena... 0 

EU Muy buenos. [900 

Diálogos / Voces 0% | Bien caracterizados 8,00 
ugabilidad A 
Periodo de aprendizaje básico Excesivo 2,00 
Ar Argumento de Apasionante | So 10,00 | 
Variedad de situaciones a Mr o 
Comportamiento de ls adversarios Alta 8,00 
Textos - Subtítulos Textos profesionales [9/00 
_Control adecuado poripo de e juego Respuesta | Eon Teclado-Ratón / Sin problemas | -7,00 


Teléfono de asistencia técnica E 


os [0 
Ayuda en intemet 1% | Notiene (Www.virginplay.es) 0,00. 


INSTALACIÓN 0 a 50 9,00 
Dificultad de la primera alan (empatado Arranque automático 10,00. 
¿Indica espacio necesario en disco? 51(954,2 Megabytes) 10,00. 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿indica espacio libre existente 0,00 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 











10,00 

10,00 

A olor IO 
Ajustes de mica / efectos desonido —— [JS 00 
el te d dale. í ADD 


200 hechiceros y 7 razas im | 




















La creación del personaje nos puede llevar ho- 
ras gracias a la gran cantidad de opciones que se 
han puesto a nuestra disposición. 





En la parte inferior contamos con una ventanita 
en la que va apareciendo información sobre todo 
lo que está ocurriendo en la partida. 





1 | Encualquiermomento | 


Dispositivos de pa op Teclado-Ratón 





I Idioma 1 (comprobado) —— Castellano . E E 
1/6 (Red Local/Internet) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red galos de medio o 


o Corrección A a 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DELTEST ele 
OI 


11,95 € (1.988 Ptas.) 
11,95 /7,61=1,57 = Sobresaliente 


[É) — PRECIO/CALIDAD 


Edo (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


10.00 


4,00: 


A 
1 
j 
en 


10,00 


Je A A cn ls A e ore 





ARAS 
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soon 


A 





> LA ne 
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Desde el banquillo: E TOR a TE ELE 


TA NE a a ara SPORTS oa ES son marcas ES o A oe ie Electronió E A vu 77 O ES eS NR AA MO E MO a LIE oo Mels 
Mao RA ARO sisi N dls da dl TES la NR E RA ale OS togolipos y nombres de los patroomadores de los 
alo AA io PMA lia AE NE] icencia de PEE: A o o casa ol else os era Los nombres y parecidos de Mea A A ol: 
Protesiona) Foothallers ¡FIFPrO)" equipos nacionales, clubs, y/o ligas. Toda otra marca ai CS respectivos: A 1 ide ST IA y ik 


h 
h 
ñ 
pl 
ñ 
Ú 





A TOA 


AMLO rs Moo TE4! 


Plantea la estrategia 
y habla sobre el campo 





pa A 


Ela más partido Pi Football 20094 con Football Fusion. 
a AT Manager 2004 te "E SEA 8 E favorito, diseñar sus tácticas 


7 E eb técnicas ma AO EEES alto. NE ACERA do A TOTAL CLUB 
Cd , MANAGER 
Fusiom EA jugar E TS - 2004. 





A 





TEST 








REEDICIÓN 
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DEPORTIVO e Virgin Play nos ofrece un pack muy completito que a | 
nos deja emular modestamente a Ferrero o Schumacher, obien ¿HA 
competir a bordo de rápidos Karts. ¿Quieres ser el ganador? 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: TENNIS MASTERS SERIES 2003 


En el saque pulsamos el botón para 


| £ ganar potencia en la barra y luego sol- 
E tamos para que el indicador se pare 4). 


E. 





1 Nuestro tenista puede ejecutar cua- pa | E al principio s se nos os atragan- 


do, liftado y globo. ¡Todos muy útiles! tumbremos seremos imparables. 





B emula, con mayor o menor realismo, la 
respuesta Ss un nbólido e en un gran premio, 


AN 


A A IA 
3 


J' Como todo Buen juego de F1 pode- 
tro tipos de golpe: volea, revés corta- «) tará el control, una vez que nos acos- mos ajustar reglajes en nuestro bóli- 
do.Eso sí, de forma bastante limitada. 


as recopilaciones de jue- 
gos resultan muy atracti- 
vas para el bolsillo del ju- 
gador, ya que por el mismo pre- 
cio se nos ofrece la posibilidad 
de disfrutar con varios títulos. 
Ahora, Virgin Play ha ido más le- 
jos y nos ofrece tres programas 
a un precio casi irrisorio, 

Si en «Tennis Masters Series 
2003» pelearemos por convertir- 
nos en un as de la raqueta, con 
«Open Kart» y «Warm Up!» nos 
desafiarán a ganar todas las ca- 
rreras para hacernos con el título 
de piloto más rápido del mundo, 
en sus distintas categorías. 





Y ÓN 
COMO SE JUEGA 


Como en cualquier juego de te- 
nis, en «Tennis Masters Series 
2003» lo primero será seleccio- 
nar y configurar al jugador 
Mo con que nos batire- 
Mm) mos el cobre en la 
A pista, aunque los in- 
cluidos no son rea- 


nar cualquiera de sus com- 
peticiones: Tennis Master 
Series, Carrera o Exhibi- 
ción. Controlar los mo- 
vimientos y golpes 
de nuestro te- 


nista nos va á 


di 





les, para intentar ga- ¿$ 


a costar lo suyo dada la gran 
cantidad de parámetros a tener 
en cuenta para golpear adecua- 
damente a la bola. Para ayudar- 
nos con el saque contaremos 
con la típica barra para dar po- 
tencia y altura. Debemos dejar 
pulsado el botón de disparo has- 
ta que ésta pase de verde a rojo 
y soltar. Entonces, aparecerá un 
indicador amarillo que debemos 
situar en la zona del campo rival 
a la que deseamos dirigir la bola 
y pulsar. Los golpes disponibles 
se reducen a cuatro: volea o gol- 
pe plano, cortado, liftado y glo- 
bo.Manejarlos bien y saber mez- 
clarlos es vital para vencer. 

En «Open Kart» la cosa va de ir 
escalando categorías a base de 
victorias. Comenzamos en la 
competición más baja, la de 100 
cm, ideal para ir cogiendo el 
punto a los karts, y si logramos 
ganarla subiremos a la siguien- 
te, 125 cm, y de ahí a la catego- 
ría reina, los 250 cm, 

Ganar carreras, además de 
servirnos para avanzar en 
las categorías, nos reporta 


BA. dinero que utilizaremos en 


mejorar las prestaciones 
- de nuestro vehículo en 
lla tienda y hacerlo más 

competitivo. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: WARM UP! 


A O o 


EII A RR 


Eo TA E 


248kxm/h 


E Henite sorodinámica 253kmY%h 


n el modo arcade nos limitaremos 
' a acelerar y evitar que el resto de 
competidores nos echen de la pista. 





En el modo simulación el programa Existen tres vistas disponibles, sin 
É 


fem duda la más espectacular es la que 
nos sitúa dentro del casco del piloto. 











En «Tennis Master Series 2003» nos ofrecerán las repeticio- 
nes de las jugadas más espectaculares, de esta forma no nos per- 
deremos ningún detalle sobre la disputa del punto. 


Finalmente, en «Warm Upl» 
empezaremos por seleccionar 
uno de los dos modos de juego 
disponibles, arcade o simula- 
ción. La diferencia entre ambos 
es muy sutil y casi siempre refe- 
rida al control del vehículo. En el 
modo arcade tan sólo debemos 
pulsar el acelerador y tomar las 
curvas esquivando a los contrin- 
cantes que, en vez de apartarse, 
intentarán sacarnos de la pista. 
En el modo Simulación, por otro 
lado, la conducción se complica, 
emulando de forma realista la 
competición de la Fórmula 1, pe- 
ro sin licencias claro. 


VALORACIÓN 


Virgin Play nos ofrece la posibili- 
dad de disfrutar de la velocidad 
y el tenis a un precio realmente 
competitivo. A pesar de no figu- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado: ; 
Arriba: Acelerar 

Abajo: Frenar 

Izquierda, derecha:Girar 
J:Volea 

K: Cortado 

L: Liftado 

I: Globo 





rar entre lo mejorcito en sus res- 
pectivos géneros, en este caso 
podemos decir que la cantidad 
predomina sobre la calidad, este 
pack nos deparará horas de en- 
tretenimiento y diversión. 
Resumiendo, un pack de títu- 
los que, en otras circunstancias, 
no gozarían del interés que des- 
piertan a este precio, Bien. 2 


yg] ¿Funciona en mi PC? Pág.84 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: OPEN KART 


: 





En la parte inferior izquierda encontramos la velocidad y la 
¡malsña que lleva menta pNE to cata. 





2 La Eto al no o tiene 
un papel decisivo en las ca- 
rreras, pero varía la conducción. 


Competiremos en distintos 
parajes, desde una gran ciu- 
dad hasta una desolada montaña. 


[| VERSIÓN COMENTADA | 
a IAEA 





RESULTADOS DEL TEST 
Pack Especial Deporte 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. DE INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Microids DESARROLLADOR: Lankhor, Havol, G Max 
OTRAS VERSIONES: No 
ACTUALIZACION DISPONIBLE EN Pág. 104 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 


Pack compuesto por tres título que, sin ser de lo más A de sus respectivos géneros, ofrecen núetenimiento yr nos 
darán unas cuantas horas de diversión en tres disciplinas deportivas que despiertan pasión entre muchos a | 
fórmula uno y karts serán nuestros campos de operación durante horas de diversión. 





Tennis Masters 
_Series anÓn 


Nivel de detalle delos personajes 


Nivel de detal delos escenarios /entormos — [3 
Animación / Movimientos delos personajes 029 





Periodo de aprendizaje básico 

paracomprendereljuego AA A 
Intensidad — Ue EOS , 

Variedad de situaciones En A 

Comportamiento delos adversarios 

(Inteligencia Artificial) 


Tm 
Control adecuado p or rtipo de juego / Respuesta 





rs dela primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

endisco? (comprobado) PS 
Desinstalación 

[Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma delas instrucciones de instalación 
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MEE 
Precio (recomendado por el distribuidor) Au 95€ 63: 319 9Ptas) 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 6,88 = 2,89 = Notable 


* «Qpen Kart», «Warm Up)» y «Tennis Masters 2003» afectan, cada uno, en un 33,3% sobre la nota final. 
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VENCE Y CONV 


É¿Stral 


Un mundo imaginario es el tablero donde se 
libran las cruentas, mágicas y épicas batallas 
entre el bien y el mal, base y piedra angular de 
la mítica particular de este tipo de juegos. 


| género de la estrategia 
es, quizá, el que cuenta 
actualmente con la ofer- 
ta más variada de subgéneros. 
Uno de los más llamativos es el 
que recoge todos los elementos 
de la ambientación fantástica: 
bellas razas como los elfos y te- 
rribles seres como los orcos, ma- 
gía blanca y negra, peligrosos ni- 
gromantes y héroes nobles e 
insobornables, y como fondo un 
mundo de fábula que conquistar. 

Aparte de la ambientación, es- 
te tipo de género nos ofrece nu- 
merosas unidades que coman- 
dar, gran variedad de razas con 
sus propias virtudes y defectos, 
y clases diferenciadas que van 
desde guerreros a magos, pa- 
sando por clérigos o paladines. 
El objetivo principal será disfru- 





tar de escenarios imaginativos 
plenos de fantasía y de las artes 
en lucha y estrategia. 


LOS JUEGOS 


En la comparativa de este mes se 
han seleccionado cuatro juegos, 
«Warcraft BattleChest», «Lords of 
EverQuest», «El Señor de los Ani- 
llos La Guerra del Anillo» y «Spell- 
Force The Order of Dawn», repre- 
sentativos todos ellos de una 
manera seria y llamativa de en- 
tender la estrategia y distingui- 
dos por una ambientación fan- 
tástica y originales unidades. 

El sentido final de esta compa- 
rativa es conocer cuál de los jue- 
gos presenta el mayor número 
de unidades o campañas, si exis- 
te un buen equilibrio entre los 





EE 


ejércitos y si es posible utilizar la 
opción de diplomacia. Todo, en 
aras de establecer el más com- 
pleto y el que mejor encarna el 
espíritu de la estrategia. 


LOS CRITERIOS 


El jugador que se ponga delan- 
te de un título de estrategia fan- 
tástica debe saber que se va a 
encontrar con unidades propias 
de la ficción literaria al estilo Tol- 
kien, con razas enfrentadas lu- 
chando por la supervivencia en 
territorios arrasados por el mal. 
Además, la fantasía debe pre- 
sidir cada acción y decisión de la 
batalla, con poderes especiales, 
armas de otros mundos y obje- 


: tivos que pocas veces se atienen 


a reglas físicas. 


MÁS QUE ESTRATEGIA 


En nuestro empeño por averi- 
guar cuál es el mejor exponente 
del género, hemos creado una 


Cómputer 


Juegos 








tabla en la que se han estableci- 
do una serie de baremos para 
analizar punto por punto las vir- 
tudes y defectos de cada uno. 
Se ha preferido dejar a un lado 
temas como la calidad gráfica o 
las animaciones, para concen- 
trarnos única y exclusivamente 
en las características que con- 
vierten a estos lanzamientos en 
una fuente de jugabilidad y di- 
versión inagotable. 

Todos los datos que reflejan la 
tabla creemos que son claves en 
un tipo de estrategia tan especí- 
fica como la fantástica, ya que 
recoge elementos esenciales del 
género como son la diplomacia, 
la recolección y gestión de recur- 
sos, O la existencia de héroes que 
podemos controlar y mejorar. 

Además, se han tenido en 
cuenta opciones adicionales co- 
mo aquellas relativas al control y 
funcionamiento, si posee un 
completo tutorial o el rendimien- 
to obtenido en los 24 ordenado- 
res de nuestro laboratorio. “4 





Jj 43 A ROS PI 
ed la i ce ”d n ta st! ICa RECONOCE EL GÉNERO 


1. RAZAS 

Para que haya un conflicto deben dar- 
se cita, al menos, dos ejércitos o razas, 
aunque cuanto mayor sea el número, 
mayor será la cantidad de objetivos, 
misiones y campañas disponibles. 


2. UNIDADES 

El número es importante pero, ante 
todo, deben ser específicas para una 
tarea concreta y, si es posible, evolu- 
cionara do PEC de la batalla) 





3. RECURSOS 


Tan importante como saber distribuir 
lastropas sobre el tablero resulta apo- 
yar económicamente al ejército. De- 
bemos recolectar para crear y admi- 
nistrar pero, ante todo, nunca dejar 
desamparados a los trabajadores ya 
que son nuestra base. 


4. ESTRUCTURAS 

Realizar un árbol de construcciones es 
necesario para alzarnos con la victo- 
ria. Cuantas más estructuras diferen- 
tes, bien para entrenar unidades o pa- 
ra defender, mejor. 

5, ANTETODO ESTRATEGIA 
Se pierde interés si la victoria se al- 
canza por el superior número de uni- 
dades en el campo de batalla. Saber 
qué unidades utilizar y cuándo es la 
esencia de la estrategia. 





LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Warcraft BattleChest 


Éxito de ventas y referencia obligada para estrategas, lo mejor de la 
serie «Warcraft» nos di en un pack con una presentación de lujo. 





Blizzard - VUG| Es un hecho in- [A 
negable que la serie «War- E 
craft» ha alcanzado un estatus E 
de culto para muchos estrate- ¡AAA A 
gas, en gran medida por el mi- 6% AS 
mo y esmero que Blizzard po- ASE 
ne en cada producto. Y en ese 
sentido este pack que recoge 
el juego original, «Warcraft 11! 
Reign of Chaos», y su expan- 
sión «The Frozen Throne», es 
una delicia. Podremos ju- 
gar las campañas con cua- 
tro ejércitos diferentes, 
siguiendo un absorben- 
te guión y arropados por 
una soberbia ambientación 
que nos llevará por las peli- 
grosas tierras de Lordaeron, 
donde Humanos, Elfos Noc- 
turnos, Orcos y MUErIS y 
Vivientes pelean con Ñ 
fiereza usando todo ti- 

po de recursos, tácticas 
' y magia. 

La clave para desvelar to- 
dos los misterios que ro- , 

dean la historia de J ) 


Lordaeron es jugar 
D LA; La Guerra del Anillo 


La licencia oficial del libro de Tolkien nos permite tomar partido en la 
batalla por la Tierra Media, ya sea como libertador o como tirano, 


Liquid Entertainment -VUG| La 
Tierra Media, con su apasio- 
nante historia, sus múltiples y 
fascinantes razas y la sempi- H 
terna lucha entre el bien y el [BH 
mal que les une o separa, con- 
forman el maravilloso escena- AER 
rio fabulado por Tolkien y el 
mejor teatro posible para el [E 
género de la estrategia fantás- HE 
tica. Lejos de oportunismos, 
«La Guerra del Anillo» sorpren- 
de gratamente por la magnífi- a 
ca recreación del legado de Tolkien. 

Dos son los ejércitos seleccionables que 
luchan por la Tierra Media con objetivos 
tan dispares como irreconciliables. Por 
un lado, las Gentes Libres preten- ¿e 
den evitar que el Anillo ei 
Único caiga en las ma- | 
nos de las hueste de [fl 
Sauron, lo que les lle- 
vará hasta el Monte fi 
del Destino. Mien- 
tras que del otro nos 
encontraremos a los 
siervos de Sauron (MW 
con el objetivo de * 
acabar con la Tierra Me- 






























con los cuatro ejércitos y 
esto nos exigirá un cono- 
'WY cimiento exhaustivo de 
todas las unidades y estruc- 
turas, lo que incrementa la di- 
ficultad a la hora de jugar, pero 
dispara la diversión. 
Y si fueran pocos estos alicien- 
tes, además podremos dis- 
' frutar gracias + a Battle. net 


NA 


el 
] A 


4 cientos de personas de todas 
¿las partes del mundo .% 


Requisitos: 

Pentium 1I 400 MHz /128 MB 
Comentado en: 
CHJN0 17 y 29 


Ll 





dia, devolviendo el Anillo Único a su ver- 
Span amo y creador. 
2, Los héroes y villanos serán la base 
A principal de nuestro ejército que se 
hará cada vez más poderoso 
con cada conquista. Se ha 
dado mucha importancia 
al factor sorpresa a la ho- 
ra de aplicar las distintas 
estratégias, lo que con- 
fiere al desarrollo un 
perfil decididamente 
táctico. Y nos gusta. YA 


Requisitos: 
Pentium lll 800 MHz /256 MB 
Comentado en; CHJ No34 
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Lords of EverQuest 
Más de seis años de juego on-line en Internet han fructificado en uno de 
los títulos más ricos y completos del género. Feliz estancia en Norrath. 


Rapid Eye - SOE | Basado en el (EN 
mundo persistente más popu- 
lar de la red, «Lords of Ever- 
Quest» logra conservar toda la ¡ 
complejidad y diversidad del 
universo «EverQuest» en esta 
escrupulosa adaptación al gé- E 
nero de la estrategia. 7 
La lista de razas y clases que $ 
nos vamos a encontrar es de lo 
más extensa y variada, y apa- ¡ 
rece dividida en tres clanes o [M8 
ejércitos con sus e 
respectivas cuentas 
pendientes entre sí. 
La interesante historia es 
una de sus grandes baza, 
junto a la absoluta liber- Chón 

tad que concede al juga- AA 

dor para elegir un ejérci- “Y Es 
to, y abrirse paso en este ¿ 
vasto universo. 

El concepto de juego re- 

coge las bases de la estra- 
tegia clásica, imitando en 
muchos aspectos a la afa- 
mada serie «Warcraft», 
aunque deja que recai- 
ga sobre los héroes o 























Lord casi todo el 
peso del juego. 
Esto inclina la balan- 
za hacia el compo- 
nente de acción en per- 
juicio del lado económico o 
diplomático, pues la pretensión 
es ponernos rápidamente 
a los mandos de un ejército sin 
. preocuparnos tanto de cons- 
- truiro del dinero, detalle que le 
convierte en un título idóneo 
para iniciarse en la estrategia. 24 


Requisitos: 

Pentium lll 1 GHz /256 MB 
Comentado en; 

CHJ No35 


SpellForce The Order of Dawn 


Muchos juegos de estrategia fantástica practican guiños al género de 
rol, pero ninguno ha conseguido aunarlos tan sabiamente. 


PhenomicGame Development + ¿2 a a 
Nobilis | «SpellForce» sale ¡QS 
triunfador de un empeño tan 

difícil y arriesgado como es el 3 

mezclar con tino y equilibrio la | 
variedad inherente al género 
de la estrategia, con el com- | 
plejo y absorbente concepto 
del rol. El resultado es una 
magnífica y estimulante siner- 
gía de géneros. Es cierto que 
las proporciones no son idén- y 
ticas, y hay claro dominio del ME 
factor estratégico sobre el 
rol, aunque en detalles 
como armas o promo- 
ción de unidades éste últi- 
mo mantiene su coto priva- 
do. Aunque, quizás sea 
ésta la clave de que el jue- 
go funcione tan bien. 

La idea es crear un héroe de 
cero, encargado de coman- ¿E 
dar los ejércitos y organi- 
zar las estructuras necesa- / 
rias siguiendo las líneas 
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de Fiara, hogar de diferentes razas 
que se unirán a nuestra causa. 
Hay dos formas de guerrear. En 
la primera creamos y condu- 
cimos un ejército a un lugar 
del mapa para acabar con 
el enemigo. La segunda se 
basa en el combate uno 
contra uno mientras avanzamos 
por el escenario. Ambas funcionan 
y suponen un reto para estrategas 
y degustadores de buen rol, 4 
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pz > Requisitos: 
de un argumento épi- / Pentium Il 1GHz/256 MB 
co que tiene como £ elriijisr 


escenario la tierra / 





ESTRATEGIA FANTÁSTICA 


Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados han sido 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Estrategia Fantástica 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
2 ra y sencilla, y cuanto más 

pasos ahorre al usuario, 
mejor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


Aquí llega el punto fuerte 
E de la tabla, donde el grue- 

so de la puntuación se de- 
cide en este apartado. Desde 
COMPUTER HOY JUEGOS cree- 
mos que el mejor juego de Estra- 
tegia Fantástica es aquel que po- 
ne a nuestras órdenes un variado 
número de unidades repartidas 
en numerosos ejércitos diferen- 
tes, que portan armas de estilo 
medieval como espadas o mazas 
y reclaman la magia como pro- 
pia. El argumento suele enfren- 
tarlos por el control de una tierra 
o un mundo, y nosotros, eligien- 
do la facción que más nos guste, 
debemos organizarlos creando 





ejércitos de ataque y adminis- 
trando las estructuras. 

Se ha dado más relevancia al 
número de campañas, unidades 
y estructuras que podemos dis- 
frutar en cada juego, ya que cree- 
mos que en este tipo de desarro- 
llos cuanta más cantidad, calidad 
y variedad, mejor para el jugador. 

El equilibrio entre las unidades 
ha de ser otro de los puntos cla- 
ve.Cuanto más ajustado sea, más 
diversión y retos tendremos ya 
que nos tocará planear mejores 
estrategias de ataque y defensa, 
desdeñando la idea de crear un 
ejército enorme y lanzarlo única- 
mente hacia el enemigo. 

Como reseña para los jugado- 
res que posean conexión a inter- 
net, hemos señalado el número 
de participantes en las opciones 
multijugador, pero sin puntuar. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz y el 

control de las unidades 
aparecen en esta sección de la 
tabla. Un juego de estrategia 
fantástica debe incitar a adoptar 
tácticas desde el principio, pero 
para dejar claro el título que más 
fácil nos lo pondrá hemos crea- 
do una tabla que refleje el inte- 
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En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 


ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800x600. 


rés a corto, medio y largo plazo. 
El manejo a su vez implica si hay 
un buen o mal control de las si- 
tuaciones. Si existen accesos rá- 
pidos para elegir las unidades o 
estructuras deben ser sencillos 
de utilizar, ya que estos detalles 
son esenciales para vencer. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 
5 nes debe cumplir con el 
requisito de ser un rápido 
recurso de consulta, contenien- 
do todos los datos referentes a 
objetivos, tipos de unidades, es- 
tructuras, además de brindarnos 
consejos y tácticas para la super- 
vivencia. La inclusión de un apar- 
tado con información acerca de 
lo que puede depararnos el ar- 
gumento es más que necesario 
para ponernos en antecedentes 
sobre los acontecimientos que 
narra la historia del juego. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 
E miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Y aunque los resultados 
no aparecen expresamente refle- 
jados, sí dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. De esta for- 
ma, las puntuaciones compren- 
didas entre el 10 y el 7 garanti- 
zan un buen funcionamiento, así 
como todos los resultados infe- 
riores al 6 comienzan a plantear 
problemas de funcionamiento 
en los PC del Segmento Inferior 
(más inf.en Pág. 84). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 

/ se obtiene de dividir el re- 
sultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla cuyos parámetros se han ob- 
tenido tras calcular el precio me- 
dio del segmento de juegos 
examinado en la comparativa, 
marginando por completo otros 
títulos y precios que a buen se- 
guro podrían analizarse.“ 


Índice hasta 4,87 — EEN 


4,88 hasta 6,09 MT 
6,10 hasta 8,12 Bien 
8,13 hasta 12,18 Suficiente 


12,19 hasta 24,35 
A partir de 24,36 


MS 








Resultados del Test 


SERVICIO 

Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 
Ayuda en Internet (comprobado) 
Teléfono de información (comprobado) 

Fax de información (comprobado) 


Dificultad dela primera instalación (comprobado) 


Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 
Indica espacio libre en disco (comprobado) > 
Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 
OPCIONES DE JUEGO 

Argumento:engarzado en la acción del juego (comprobado) 
Modo campaña (ejército de inicio, comprobado) 

Número de misiones en modo campaña (comprobado) 

Modo escaramuza (comprobado) 


Número de ejércitos (comprobado) 


Número de unidades (comprobado) 


Número de estructuras (comprobado) 
Unidades especiales disponibles =Héroes- (comprobado) 


"Unidades neutrales reclutables (comprobado) 


Promoción de unidades (comprobado) 

Equilibrio de unidades (comprobado) 

Armamento (comprobado) 

Avances tecnológicos (comprobado) 

Gestor económico, de población y recursos (comprobado) 
Recursos (comprobado) 

Diplomacia (comprobado) A 
Modo multijugador (tipo de conexión, comprobado) 
Número de jugadores.en 

FUNCIONAMIENTO / MANEJO 

Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 


Tutorial (comprobado) 


Curva de aprendizaje /'interés del juego 


La gráfica muestralos niveles de Interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para un 
juego de Estrategia Fantástica. Por un lado se 
calibra. el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (ejeY),y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 


¡Control de cámara, dispositivo (comprobado) 


Zoom (comprobado) ¿A E 
Control de la velocidad de la acción (comprobado) 
Atajos de teclado (comprobado) 


Información sobre las unidades en pantalla (comprobado) 


Información sobre las estructuras en pantalla (comprobado) 
Idioma (comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Descripción del argumento (comprobado) 


Descripción de los modos de juego (comprobado) 
Descripción de los ejércitos (comprobado) 


Descripción de los elementos de pantalla (comprobado) TOS SAITO ALIAS OZ 
Descripción de los controles /'atajos de teclado (comprobado) 


TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO. 
NOTA MEDIA AS 
Corrección Positiva/Negativa 

















GANADOR 
A PRECIO 
PALIDAL Puesto 1 CALIDAD 








WARCRAFT 11! BATTLECHEST 


Es el representante por excelencia del gé- 
nero y así queda patente en la tabla. Su 
variedad es su mayor fortaleza, con cua- 
tro ejércitos plenos de unidades y estructuras que 
tendremos que conocer al dedillo para vencer. 














a A 
No (www.vup-interactive.com) 

sí(91735.5502) 
$í(91.73534 37) 






Arranque automático 
_No(1.138,2 Megabytes). 
O Megabytes 

Castellano 






A 
Elevado (Orcos, Humanos, Elfos y No Muertos) 
















46 
A 

SÍ 

Si (perfecto) 

S 

S 

Oro, comida y madera 
SÍ 

Sf(LAN Internet) 0 

12 





Largo (30 minutos) 
Si .. » AS A[[XÉ$¿[' ¿És 2 co. 
Progresivo, interés creciente 


Jotal,teclado/ratón 
S 
No 
S 
S 
Voces y textos en castellano 


Mae Para 


MA AE 
49,95€ (8.311 Ptas.) 
49,9518,77 =5,70=Notable 






Puesto 2 





LORDS OF EVERQUEST 


Es el juego más sencillo e intuitivo de la 

>) selección. Cuenta con una cantidad im- 

portante de ejércitos con sus respectivas 

unidades y estructuras, siendo la figura del héroe 
la más representativa. Á tener en cuenta. 


No (www.ubisoft.es) 
51(91.640 46 00) 
Sí (91-640 46 10) 


Arranque automático 


A O 


¿Si(Aanza idas Hermandad dl Alta y Reino de las Sombras) [10 


Elevado (85). 


Elevado (Alianza Elddar Hermandad del Alba | 8 


y Reino de las Sombras) 


SÍ 


o AA 


SiLAN/Internet) 


Largo (30 minutos) 
Progresivo, interés creciente 


a tedado [ra 
Sí A e A A A A A A A A o rr cria e ai o 0. 


Voces y textos en inglés 


E UL ae a MENO 

PA EU de ALS 

| MEA pa 
¡Mee 





44,95 /7,75= 5,80 = Notable 





Puesto 3 




















LA GUERRA DEL ANILLO 


-Sin duda el aliciente de disfrutar de los 
héroes y villanos creados por Tolkien es 
su mayor gancho, Resulta sencillo de ju- 

gar y directo, la historia responde a las expectati- 
vas del original y gustará a todo tipo de jugadores. 








SPELLFORCE THE ORDER OF DAWN 
La originalidad y la calidad vienen de la 
- mano en este juego. La mezcla de estra- 
- tegia y rol funciona a la perfección y, aun- 
que no profundice en demasía en ambos géneros, 
merece la pena jugarlo y disfrutarlo. 













No (www.nobilis-iberica.com) 


1913106714) 


51 (9131932. 95) 


o (www.vup-interactive.com) 


(917355500) 


S1(91 7353437) 









Arranque automático. 


_No(1800 Megabytes). 


O Megabytes 
Castellano 


















Megabytes III 
Castellano 





Í 

Sí (pueblos libres de la Tierra Media o secuaces de Sauron) 
Bien (pueblos libres de la Tierra Media o 
secuaces de Sauron) 















"Muy elevado (Enanos, Humanos, Elfos, Trolls, 
Elfos Oscuros y Orcos) 








Comida y mineral 
S 
8 





Si(perfecto) 




















_ Madera, piedra leña,luna plateada,ariay hierro | 10. 
8 
















ECO ZO e 
S 


Progresivo, interés creciente 


¡Medio COMO AS 
Inmediato, interés constante 








tal teiado/ratón 
Si 










Voces y textos en castellano 


Poder jugar en la Tierra Media 
eE AS 


ES 
49,95 /7,66=6,52 =Bien 














ESTRATEGIA FANTÁSTICA 


En la comparati- 
va que este mes 
presenta COM- 
PUTER HOY JUE- 
GOS hemos op- 
tado por elegir 
como puntos de 
referencia en el género de la Es- 
trategia Fantástica a cuatro títu- 
los de sobra conocidos portodos: 
«Warcraft BattleChest», «Lords of 
EverQuest», «El Señor de los Ani- 
llos La Guerra del Anillo» y 
«SpellForce The Order of Dawn». 
Como todos los meses, el con- 
junto de la redacción ha ofrecido 
sus opiniones para confeccionar 
una completa tabla. Así, el mejor 
juego de estrategia será aquél 
que presente más campañas o 
número de unidades y ofrezca la 
experiencia más divertida. 

Con estos parámetros, «Warcraft 
BattleChest» se ha hecho con el 
primer puesto por su calidad 
global, resultando una apuesta 
segura para todos los estrategas. 
En segundo lugar se sitúa «Lords 
of EverQuest», que gracias a su 
novedoso enfoque en la figura 
del héroe ha revolucionado a la 
redacción durante el proceso de 
elaboración de la comparativa. 
El universo Tolkien en todo su es- 
plendor aparece en «La Guerra 
del Anillo», convertidos en pro- 
tagonistas absolutos lucharemos 
del lado del bien o del mal en un 
programa realmente sencillo. 
Aunque en originalidad ninguno 
puede acercarse a «SpellForce», 
ya que logra maravillarnos con la 
sinergia entre estrategia y rol 
que propone al jugador. 

Justo es reconocer que los cua- 
tro títulos gozan de gran calidad 
y andan bastante parejos. Cual- 
quiera es una gran opción. 





Gustavo Bernaldo 
Redacción 


MÁS ESTRATEGIA 





1.Warcraft BattleChest 
2. Lords of EverQuest 
3.La Guerra del Anillo 

4. SpellForce The Order of Dawn 


PUESTO 1 
Warcraft BattleChest 











e La variedad es su punto fuerte 
o a Cuatro ejércitos completísimos 
Su profundo desarrollo estratégico 
e El guión y la historia 


e Puede resultar bastante complicado de 
dominar 

e No poder elegir un ejército de inicio 

e Tantas unidades a la vez puede desesperar 


Nota: | Notable 8,77 
| 





ai e Precio/Calidad: eE 

: Blizza ; | 

Blizzard 

TEL. DE INFORMACIÓN: a. : : 
91735 55 02 VALORACIÓN: Es el más completo de todos y al que más 
FAX DE INFORMACIÓN: provecho se le saca a medio y largo plazo. Si queremos 
91735 34 37 ganar debemos conocer en profundidad todos los ejércitos. 
PUESTO 3 


ESDLA: La Guerra del Anillo 


m ePoder disfrutar del universo Tolkien 
eSencillo de jugar 
e Gráficamente es excelente 


e Puede resultar demasiado sencillo 
pasado el tiempo 

e No cuenta con muchas unidades 
ni estructuras 





Nota: MTRS 





y a: Precio/Calidad: | Bien 
di Precio: | 49,95€ (8.311 Ptas.) 
Liquid Entertainment 

TEL. DE INFORMACIÓN: : . ; 
917355502 VALORACIÓN: La calidad global que presenta es suficiente 
FAX DE INFORMACIÓN: para divertir a todos los estrategas, desde los más expertos 
9173534 37 hasta los que empiezan, sin engancharse al oportunismo. 


Porron ren encrrornrn e rnsrsrrnneennrrnoncncarnconc rasero carpa nncararnnconcanenener.rncrroreonoo...o. 


DE ESTRATEGIA A ON-LINE Y DE ON-LINE A ESTRATEGIA 





World of Warcraft. El universo creado por Blizzard nació bajo el am- : 
paro del género de la estrategia, contando actualmente con millo- : 


nes de jugadores en todo el mundo. Su calidad global y la riqueza 


leplaying Game). El mundo de Azeroth está divido entre dos tipos 





PUESTO 2 
Lords of EverQuest 


o El número y variedad de héroes 
S e Tres ejércitos muy equilibrados 

e Sencillo de jugar y afrontar 

e Numerosos mini objetivos 


e Requiere mucho ordenador para ser jugado 
O e Las unidades acaban por resultar demasiado 
parecidas entre sí 
e No está traducido al castellano 


Nota: Notable 7,75 





DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 





PRODUCTOR: Precio/Calidad: el 
Sony Online Entertainment Precio: 44,956 (7.479Ptas.) 
DESARROLLADOR: 

Rapid Eye , ' 
TEL, DE INFORMACION: VALORACIÓN: Destaca la facilidad con que aprenderemos a 
as manejamos por Norrath. Un gran acierto es potenciar la 
91 64046 10 personalidad del héroe para hacerle casi invencible. 
PUESTO 4 


SpellForce The Order of Dawn 


a eLa guerra de géneros 
e Poder personalizar a nuestro héroe 


o Espectacular gráficamente 
e Gran número de ejércitos 
a nuestra disposición 


e No profundiza demasiado en ambos géneros 
> e Requiere un PC muy potente para ser jugado 





Nota: INETIZT: 
DISTRIBUIDOR: Nobilis Ibérica Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: JoWood . 
DESARROLLADOR: Precio: | 49,95€ (8.311 Ptas.) 


Phenomic Game Development 


TEL. DE INFORMACIÓN: eds 
VALORACIÓN: Original como pocos, mezcla sabiamente el 


913106714 ; e : ¡ 
FAX DE INFORMACIÓN: rol y la estrategia. Se aprecian carencias en el número de 
913193295 unidades o estructuras siendo lineal a veces. 


.ronnnnnonconnornrranoncarsnnroencrrrnnnannrrnc..errneneerrrrenssnenenrcnncarro.sssronencnssnsr...ne... 





EverQuest: el rey indiscutible on-line de los MMORPG tiene ya en 
su haber cinco expansiones, que han ido convirtiendo sucesiva- 


: mente las tierras de Norrath en el mundo más amplio de los exis- 
en su argumento ha llevado a Blizzard a plantearse un reto ambi- : 
cioso, como llevarlo a un género absolutamente diferente: el Rol : 
on-line en los llamados MMORPG (Massive Multiplayer On-line Ro- : 


tentes en la actualidad. En particular, la última expansión añade 
una nueva clase más, hechizos, armas, zonas y enemigos para con- 
tentar a sus ávidos jugadores hasta que aparezca en el mercado la 


: esperadísima segunda parte. En su puesta de largo en el género de 
de alianzas, que contemplan algunas de las especies habituales de : 
los juegos de estrategia, y otras de nueva creación.Todo un festín de ; 
clases para un título al que le falta bastante todavía para ver la luz. : 


la estrategia, se ha hecho un gran esfuerzo para trasladar con toda 
fidelidad la ambientación y las clases y razas más representativas. El 
resultado final puede considerarse más que notable. 














Y el mes que viene... 


DE REGALO CON 


a pueden estar 


z 


ágin 


1 Los contenidos anunciados en esta p 


sujetos a cambios de última hora. 


de so y 


14 Eb 


ce 








e Disfruta de Larry en una edición 
irrepetible que contiene todos los juegos 
publicados hasta el momento. 

e Todas las aventuras originales del playboy 
en apuros más famoso del mundo. 

e Ayuda a Larry a ligar con las mujeres 
más explosivas y no morir en el intento. 

o Vive la Larrymanía con los extras Pinball, 
Casino y utilidades de impresión. 


VENTA 
E ABRIL 
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' Lo que hay que saber 
AJUSTES DE VEHÍCULO 64 
da COPILOTO 64 

¿YH CARRERAS CONTRA OTRO PILOTO 64 
AJUSTES DEL VEHÍCULO 64 
de ANTES DE COMENZAR LA PARTIDA 64 

MR CONTROLADORES DE TIEMPO 65 
PRUEBAS 
REPARACIONES 
GRANDES PREMIOS 2RM 
FLECHAS DE DIRECCIÓN 
LOS COCHES 


la 


a? 


AJUSTES DEL VEHÍCULO 


E nel 
ac in 0 Ja F p INMAac an nm 
ho S LU )Jes!i vu a Y e "E an 1 10S —i po 


la: O) el tiempo total que 
llevamos invertido en la ala Ol barra de progreso que 
indica cuántos controles hemos pasado y nos muestra 
nuestra situación, mediante un punto rojo, dentro del tra- 
mo;O) el tiempo parcial, que aparece cuando nos acerca- 
mos a un control o a la meta, y nos muestra la diferencia 
que nos lleva el primero, de color rojo, o bien la que lleva- 
mos al segundo, de color verde;G las flechas, que se utili- 


V ELOUIPADOS| no sabes cómo pilotar estas Lestizstodo Leleno,, 
ap licate estos consejos y te convertitás En el pródine Cel cón. 





























zan para ver la distancia y peligro de las curvas;€) los con- 
troles situados en la carretera, en esta versión no hace falta 
que pasemos por el centro para que se registre nuestro 
tiempo;G el cuentarrevoluciones que indica el desgaste 
que está sufriendo el motor Q) y el momento en que debe- 
mos cambiar de marcha;6) la velocidad y los led de fa- 
llo6) de tres elementos básicos de nuestro prototipo de 
WRC: turbo, radiador y aceite. 


Juegos 





LO QUE HAY QUE SABER 
2. COPILOTO 


CONTINUAR . REPETICIÓN . SALIR 
ratas posciones | 


es 00 SAY 


POS. Piloto 
01' eN cu lesp) 


Tiempo 


03:21,21 

i meta 
australia 
chi 





02 Y Pp (esp) 03:33.43 


Nuestro copiloto será quien realmente nos diga cómo son 
las curvas y la forma más adecuada para tomarlas sin que 
nos salgamos en el intento. El grado de dificultad se expre- 
sa en términos numéricos, del 2 al seis, y después se nos 
señalará la dirección, izquierda o derecha, la distancia que 
nos queda hasta abordarla, y la forma de trazarla, cortando 
o no por la parte interior. Si la frase de nuestro copiloto se 
inicia con la interjección“¡ojo!”significará que la curva que 
se aproxima puede ser realmente complicada de tomar sin 
sufrir severos daños. Aunque nuestra experiencia... 


3. CARRERAS CONTRA OTRO PILOTO 


PLA 
AT 


” 
Ad 





Al concluir algunos grandes premios nos encontramos con 
una carrera final en la que nos medimos con otro compe- 
tidor en un circuito cerrado. Los tiempos conseguidos en 
estas fases también cuentan para la clasificación del rally, 
aunque principalmente lo que está en juego es el honor 
de darle un buen repaso a uno de nuestros rivales. Para te- 





riorO) y seguir sus evoluciones en cada momento. 


4. AJUSTES DEL VEHÍCULO 


Neumáticos 
Altura tonducciól 


A 
AR 


R 

Barra antivuelco 
E 

A YN 





A a 
NRTac a MIME 
Antes ae € -Ome 


zar la carrera podemos ajustar los distin- 
tos támelros del Ehid: nuestro antojo, o según 
nuestra peculiar forma conducir, teniendo en cuenta que 
aparece resaltada en tono oscuro aquella que el juego cree 
la más adecuada 68 yy en rojo la que ya hemos tocado6). 
Los parámetros a cambiar son: Neumáticos; Altura Con- 
ducción, cuanto más alto menos velocidad; Muelles, a ma- 
yor dureza mayor estabilidad, pero menos tracción; Barra 
Antívuelco, estabiliza el coche en superficies desiguales; 
Frenos ; Dirección, cuanto más pesada más girará el co- 
che; Caja de Cambios, cuanto más cortas sean las marchas 
mayor reprise y velocidad. 





5.ANTES DE COMENZAR LA PARTIDA 


ETARA 9 + ELIESDALE 
Cima - Gesprjado, UL 
Hors - A 

de - 5 AR 


Fla extras POR GAR 
Caeilóa AAA si HG 
Diablo parstmsne E 


h e A . mo" 
E tp se 1 
Gm E SAP Y ! JETARA, 2, Beto CARAERA . £ 
Y EY 


australia 


2 dea9 a 


Es recomendable pasarse antes de la carrera 
por la opción Etapa 1 0D) y Etapa 2 0), para 
ver las características €) y la dificultad O. 


7. PRUEBAS 


Ur ibas de AA ACId Mrs el DEBES piezas 
podmadojo bl OO Y e UY MÚGAZ OS 
Amortiguadores 1: esta actualización se 
consigue venciendo en el rally de Australia 


en el modo 2RM. Ganamos en agarre. 


N Mm robo ba 0400 . SALA . CONTIBIAR 1 


piezas 
E ax RO SA A o am Ae y E . 18Y 
DAN Ns git o o td. 03:60 


Neumático asfalto mojado 1: conseguirlos 
es fundamental para abordar el rally de Ja- 
pón.Esta prueba va tras el rally de España. 


8. REPARACIONES 


SS A 
[Reparaciones 100 min 
Penaliz,____00:00min| 
¡Tiempo restante | 


BDO min | 


Si los ejes están rotos se 
verá afectada la dirección 
y el control de tracción. 





REPARAR COCHE . 
«+ opciones - INTRO aceptar - ESC : 
11:00 1 

09:30 

11:40 


Ejes 
Suspensión 
Frenos 
Carocería 10:00 
Refrigeración 12:00 
Caja cambios 14:00 





Ne 20 > ld 


Al acceder a la información sobre mejoras 
O conseguidas para el coche EG) vemos qué 
efecto tienen sobre su comportamiento. 


SARA ES: 





Amortiguadores 2: veremos Gel de cada 
rueda, debemos forzarlo 6) para llenar la ba- 
rra O antes de que se agote el tiempo. 


SEEM 





Neumáticos asfalto mojado 2: consiste en 
llenar la barra O derrapando ruedas €) y lle- 
gar a meta antes de que expire el tiempo 6). 





——Mmonenaso 


23% 
97% 


bd E AQ 
SN 


y1 


australia 
katanning 
chi (esp) 





57 


8% 1» 


Después de correr dos tramos se nos permitirá reparar el vehículo. Para ello disponemos 
de un tiempo estipulado Hque debemos distribuir entre las distintas zonas del coche. 


Colin McRae Rally 04 


6. CONTROLADORES DE TIEMPO 


: Parcial: al pasar por los controladores amari- 
: llos O vemos el parcial de carrera;en verde Osi 
: esel mejor 6), rojo si vamos retrasados. 





¡Pangs cergeiesa 


$ ASFUIO MD IADO 


Ji 


piezas 


AS MAA 2 
9% 032 


DO AGAR EREÑECA: ESGEES. 8 PAIS 
CAMIÓN ES ISE AS. 





Frenos 1: el rally de España ofrece como 
mejora frenos cerámicos, cuya virtud es que 
se calientan mucho menos que los de acero. 


E - 
CAJA CAMBIOS . FREROS CE 


MA MAMA DAL A SAUS O O SA 
AÑO REMAINS q 100) ABATIR 





Caja de cambios 1: accedemos a ella si fina- 
lizar Japón en modo 2RM. Obtenemos más 
robustez y mayor velocidad de transmisión. 


CAJA CAMBIOS 
¡leparaciones 14:00 min | 
Penaliz, +00:47 min | 
¡Tiempo restante | 
:10 min | 


Si se daña la caja de 
cambios, el cambio de 
marcha se realizará más 
despacio. 


REPARAR COCHE . 


de - 
47 OPOnOs » 


Ejos A 11:00 
Suspensión Y| 09:30 
Frenos 11:40 
Carroceria 10:00 
Hofrigeración 12:00 
Caja cion 14:00 


Las zonas Ear figuran en verde € 
se ve aquí € 








Final: los controladores rojos G)marcan el final 
del tramo. Se muestra el tiempo invertido €) y 
la diferencia O con el coche inmediato. 





Frenos 2: partiendo en parado y con un 
tiempo prefijado debemos frenar en una zo- 
na determinada sin pasarnos un centímetro. 





Caja de cambios 2: meter la marcha indica- 
da Wy mantener la aguja 8)del cuentarre- 
voluciones aquí B)en el tiempo indicado 6). 


INTRO aceptar - ESC atrás 


australia 
katanming 
chi (esp) 





), mientras el tiempo necesario para la reparación 
).Si nos pasamos nos penalizan € Gañadiendo ese tiempo extra al del rally. 


> 


O 
a 
y. 
Un 
<£ 
=| 
ps 
a 
2 
O 
UY 


7d 





LO QUE HAY QUE SABER 


1 02:32.19 
A A + 


da 
"e 


Australia y Finlandia: las carreteras de este Rally son de gravilla, por lo que la conducción : España: el asfalto es el rey de este Rally, de largo el más rápido de todos. Aquí sólo hay que 
estará salpicada constantemente de derrapes. El tipo de conducción no es muy compli- : tirar de freno en el interior de la curva, lo justo para acelerar inmediatamente ya que el ve- 
cado, siendo lo más complejo frenar con tacto antes de entrar en la curva, para orientar co- : hículo en este tipo de superficies agarra más que en ninguna otra. Eso sí, en las curvas muy 
rrectamente el vehículo, y girar el volante mientras aceleramos. - cerradas debemos frenar antes de cogerlas. 


Japón: pese a ser un Rally que se disputa sobre asfalto, resulta mucho más lento que el Es- * Gran Bretaña: se desarrolla entre caminos llenos de barro y asfalto y, sin lugar a dudas, es 
paña por la continua presencia de lluvia. Esto provoca la aparición en abundancia de un : uno de los más difíciles por la cantidad de problemas que origina alternar entre estos dos 
elemento indeseado, el barro, lo que dificulta la conducción. Conviene ir rapidito pero : tipos de superficies tan traicioneros. Concretamente, en los caminos hay que tener mucho 
respetando las curvas cerradas, en las que es mejor girar el volante que pisar el freno.  : cuidado ya que el coche derrapa mucho y tiende a irse. 


Flechas Rojas Flechas Nar la curvaa DIT Flechas Amarillas: indican nuncian cur- 
nos advierte de que vamos a afrontar no estan largacomo PP | que delante tenemos una vas muy cortitas, alguna casi 
abordar una curva con un tra- ! en el caso de las rojas, pero si- | | curva de longitud media fácil inapreciables, donde habrá 
zado muy, muy largo. gue siendo peligrosa. 8 >= — | denegociar. que corregir poco el volante. 


EN 
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La competición está dividida en dos categorías. Por un lado tenemos vehículos de dos ruedas motrices, 2RM, y por otro de cuatro, 4RM, que evidentemente son más rápidos y di- 
fíciles de controlar, ya que su motorización está situada en lo que llamaríamos“gama alta” Pero todos son prototipos de WRC. 


1.588 cc. 212 cv. 
4 Cilindros 952 Kg. 
16 Válvulas 





2RM 

MG ZR: vehículo fundamentalmente equili- : 
brado y solvente pero que no destaca en nin- 
guna faceta en particular, puesto que existen : 
coches más potente y menos pesados. 


1.990 cc 230 cv. 
4 Cilindros 970 Kg. 
16 Válvulas 





Volkswagen Golf GTi: estará a nuestro al- : 


cance si ganamos el campeonato 2RM.Es el 
vehículo más potente de la categoría, ya 
que goza de la mayor cilindrada. 


1.999 cc. Turbo 
4 Cilindros 310 cv. 
16 Válvulas 1.200 Kg. 





ARM 





más manejable, a priori, aunque también es 
bastante más lento. 


2.968 cc. Turbo 
6 Cilindros 202 cv. 
12 Válvulas 1.250 Kg. 





Bonus 


MGC GTS: una auténtica preciosidad que 


desbloquearemos si logramos pasar del : 


cuarto Rally en el modo avanzado del cam- 
peonato 4RM. Sin duda, todo un reto. 





- 2RM 
Citroén Saxo WRC: es el menos pesado del : 
- catálogo. Si a esta característica se le combi- 


ARM ] 
Citroén Xsara WRC: es el más potente de to- 


Mitsubishi Lancer Evo VII: posee una aero- : 
dinámica superior al resto y resulta mucho : 


1.587 cc. 207 cv. 
4 Cilindros 943 Kg. 
16 Válvulas 








nan sus 207 cv. obtendremos una auténtica 


- máquina de correr. 


4 Cilindros 314 cv. 
16 Válvulas 1198 Kg. 
Turbo 


dos los coches disponibles, aunque dos ca- 
ballos son una minucia en esta categoría.Lo 


: conduce nuestro querido Carlos Sainz. 
1.997 cc. Turbo 
4 Cilindros 312 cv. 

1.150 Kg. 


16 Válvulas; 


4RM 
Peugeot 206 WRC: sólo podremos poner- 


nos al volante si firmamos un segundo : 


puesto, al menos, en el campeonato 4RM en 
modo de dificultad normal. Merece la pena. 


1.995 cc. Turbo 
4 Cilindros 325 cv. 
16 Válvulas 1.132 Kg. 


: Bonus 


Lancia Delta HF Integrale: clásico entre : 
clásicos en el circuito de rallies. Necesitare- 
mos quedar en cuarta posición en el modo : 


normal del 4RM para disfrutarlo. 


: 2RM 


: Bonus 


Citroén 2CV: arqueología con encanto que : 
será nuestro siempre que terminemos, co- : 
mo mínimo, segundos en el campeonato : 
: 2RM en el modo normal. Tiene dos motores. : 


Colin McRae Rally 04 


16 Válvulas 
958 Kg. 


1.596 cc 
4 Cilindros 





Ford Puma CW: a pesar de ser el menos 
potente, en cuestión de caballos, alcanza 


una velocidad punta mayor que sus rivales : 
- ro, aunque de los más difíciles de controlar. 


debido a la alta cilindrada. 


1.998 cc. Turbo 
4 Cilindros 312 cv. 
16 Válvulas 


1.205 Kg. 








RA 
ARM 


Subaru Impreza WRC: la joya de la corona y : 
actual campeón del mundial. Su fiabilidad y : 
potencia le han convertido en todo un clási- : 
- falta de estabilidad a altas velocidades. 


co de esta competición. 
2.110 cc. 550 cv. 
20 Válvulas 1.090 Kg. 
Turbo 


-2RM 


: 4RM 





1.597 cc 215 cv. 
4 Cilindros 950 Kg. 








16 Válvulas Md 


> 
> 


Fiat Punto WRC: sin duda es el mejor coche 
para iniciarnos pisando fuerte en los rallies. 
Es el más rápido de todos, un auténtico “ti- 


1.998 cc. Turbo 
4 Cilindros 310 cv. 
16 Válvulas 


1.210 Kg. 








Ford Focus RS: a pesar de ser un digno con- 
trincante, este coche no alcanza el mismo 
nivel que el resto, fundamentalmente por su 


1.775 cc. 480 cv. 
16 Válvulas 910 Kg. 
Turbo 





Bonus 
Audi Quattro: espectacular cochazo sólo 
para campeones, pues habrá que terminar 


primero en el campeonato del grupo B. Su : 
- normal. Es un auténtica bala. 


brutal potencia es su mejor cualidad. 


425 cc. 50 cv. 
2 Cilindros (25 en cada motor) 
735 Kg. 


ME diia 
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: Bonus 


Bonus 

Peugeot 205 Rally: hacer ruedas con esta 
antigualla es tan sencillo como quedar pri- 
mero en el campeonato 4RM en el modo 


1.998 cc. 285 cv. 
4 Cilindros planos 1.270 Kg. 
Turbo 





Subaru Impreza 22B: para conducir el her- 
mano mayor del Impreza debemos pasar el 
evento cuatro en el campeonato 2RM en el 
modo avanzado. 
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GUÍAS Y TRUCOS. 


AVENTURA + Elincansableldefensor de la: AS A 


tiuncar losimalvados UE abyecto A METETE elpueblo E muchas c dee WS 


hader un preso que ia y mucha aventura que disfrutar. [70 


PUNTOS CLAVE: SOCORRIENDO A LOS GRANJEROS 


EN EL PUEBLO 


0) ribrád 
PE 


Entramos en el Saloon y nos dirigimos con paso 
firme hacia las escaleras para llegar al piso superior. 
Pero el camarero nos gritará impidiéndonos el paso. 


pra 


Del cuarto de baño nos interesan dos cosas, la pas- 
tilla de jabón que hay sobre la bañera y la caja de ce- 
rillas que está sobre una de las sillas de madera. 


68 


2 Hablamos con el camarero y le indicamos que nos 
apetece tomar un baño. Nos pedirá tres dólares y nos 
dará la llave del cuarto para poder subir. 


NADA NOS 


5 Entramos ahora a la consulta del doctor para ave- 
riguar a quién tenemos que sacarle una muela y qué 
instrumental es el necesario. 


EEN 


ll 


al Ss 


3 Ya podemos subir al piso superior. En el pasillo, 
cogemos la llave y la utilizamos en la primera puerta 
de la izquierda. Se abre y entramos. 


A Pegada ¿ a la sala del doctor está s su habitación. 
Entramos y recogemos el maletín de la cama y la lla- 
ve del hotel, que está sobre la mesa. 

















y La habitación que nos falta por curiosear es un 
dormitorio. Debemos buscar dólares y recoger un co- 
jín depositado en la silla del fondo. 


¡AN Mo Tano 
1 0 Solicitamos varios créditos de poca cuantía. 


Con un poco de suerte, y si respondemos bien a 
sus preguntas, podremos alcanzar los 50 dólares. 


1 3 De todo el material almacenado, nos queda- 
remos con el tronco y la carretilla plegable que 
está situada entre el barril y el carbón. 


: al 

A | 
Eras 
A do 


ao E RR 


5 Nos dirigimos al General Store y compramos 
unas tenazas. Habrá que derrochar paciencia da- 
da la lentitud exasperante de reflejos del tendero. 


e NS 


2 A continuación, nos dirigimos al banco para abrir 
una cuenta con un dólar. El cajero nos pedirá que le 


demos todos nuestros datos personales. 


PACA oe vd 


1 1 Con la pasta en el bolsillo, nos acercamos al 
telegrafista en la estación de tren. Ponemos un 


telegrama al Presidente que nos costará cuatro dólares. 


1 4 Volvemos a hablar con el telegrafista y le pre- 
guntamos si ha llegado algo para nosotros. Nos 
dará 20 dólares de parte del Presidente. 


1 7 Le preguntaremos si tiene armas, y dinamita, 
qué se necesita para comprarla, cómo conseguir 
el permiso y cómo comprarlo. Nos ofrecerá wisky X. 


The Westerner 


EOI RO 


Cuando nos pregunte por nuestra residencia le 
daremos la llave del hotel, que previamente cogi- 
mos en la habitación del doctor. Nos entregará la.cartilla. 


z a E 
EA IA 


1 2 Nos colamos dentro de la estación y nos agen- 
ciamos las gafas que están sobre el periódico. Sa- 
limos al patio trasero por la puerta del fondo. 


e 
ARAS 
1 5 Visto el excelente partido que le hemos saca- 


do al telegrama puesto al Presidente, enviamos 
otro a nuestra tía Filomena, que vive en Nueva York. 


1 2 Intentamos entrar por la puerta de la iz- 
quierda pero el tendero nos lo impide. Un óbolo 


de cinco dólares le hará cambiar de opinión. 


> 
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GUIAS Y TRUCOS 


The Westerner 


MANO | 
1 y En la habitación hay ropas para todo tipo de «y em En el mostrador principal también se vende Visitamos de nuevo al telegrafista para pre- 
ocasiones pero optamos por llevarnos el sombre- 2 0 prensa. Compramos el Evening Star y el Morning 2 1 guntarle si nos ha llegado algo y aprovechamos 
ro negro colgado de la percha de pared. Sun, y los leemos un par de veces cada uno. para poner un telegrama a Toro Graduado. 


AIN LN A 
' y E p ha 
1) , W EEN ¿ 
» E Z 1 ' Ñ 
y 
A 50 Jl 
RS E 1 


TAO o AA 


2 =) Ponemos rumbo ala oficina del Sheriff. Antes — my my, Sorprendemos al Sheriff designándonos abo- =y y El telegrafista tiene un envío de dinero fresco 
» ss de entrar damos un rodeo y charlamos con el pre- 2 3 gado defensor de Tom Postom. Le pedimos infor- 2 4 de parte de Toro Graduado. Para que no se enfríe 
so. Le preguntamos todo lo que podamos. mación referente a nuestro “defendido”: la cosa mandamos un telegrama al doctor Hengelhoffer. 


j | 7 
] 4 il 


di E AO 
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á a A E : y A 7 r AN ' e sl > E 
| | OATES ¿Ha llegado algo para mi? 
2 pa Volvemos al General Store y compramos el 2 Como andamos bien de pasta pillamos tam- 2 7 El telegrafista debe andar cansado de noso- 
gato hidráulico, el importantísimo telégrafo mó- E bién un cinturón de escalada, un hacha y la tiroli- 4 tros, pero mientras nos siga llegando dinero... 
vil y algunas zanahorias para el caballo. na que, por sólo cinco dólares, nos será de gran utilidad. Esta vez con los saludos del doctor Hengenhoffer. 


IEA O US IET RON SSA 


8 En la parta trasera dal pueblo cogemos =» (y Sin demasiados problemas, Fenimore logra — =y py Enviamos un telegrama a la oficina del pueblo 
€ lanquín y nos vamos hasta el puente. Usamos el 2 encaramarse a lo más alto. Tomamos del inventa- 3 0 dirigido al Sheriff referente a Tom Postom y sus 
cinturón de escalada con el poste. rio el telégrafo móvil y lo usamos con la conexión. problemas con la justicia. Todo marcha bien. 
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The Westerner 
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Ir a Playa 


3 1 Bajamos del poste y descendemos hasta la ri- 3 2 Tras varios intentos conseguiremos por fin 3 =» Montados sobre el palanquin regresamos al 
vera del río. Dejamos la cesta en el suelo y nos que salga del agua y caiga en la cesta. Cogemos la pueblo para hablar con el telegrafista. Nos pedirá 
metemos en el agua para tratar de pescar una trucha. cesta con la trucha y la depositamos en el inventario. el favor de que le llevemos el telegrama al Sheriff. . 


ii AE 


AA 


A En la oficina del Sheriff entregamos el tele- 3 5 Esperamos en las inmediaciones de la oficina 3 E Por la ventana de la celda le damos a Tom Pos- 


grama y nos marchamos, no sea que algún sa- del Sheriff y vemos cómo parte para la estación a tom la regla plegable con objeto de conseguir las 
bueso listillo descubra nuestra vil artimaña. esperar la llegada del comisario. llaves de la puerta de entrada a la oficina del Sheriff. 





Mirar Capote 


3 7 Una vez estemos en el interior de la oficina del 3 sy Descolgamos de la pared el título que acredi- 3 O En uno de los cajones del armero hay un capo- 
Sheriff, nos afanaremos en registrar los cajones y ) ta el nombramiento del Sheriff y nos lo guarda- te de intenso color rojo. Lo echamos también al 
armarios. Unos dólares extra no vienen mal. mos en el inventario. Por si nos hace falta. inventario y salimos al exterior con todo el botín. 








ERAN 


A0 Extraemos el capote del inventario para citara | FT — "e de | a A y | 
un toro, que cegado se lanzará contra nosotros. A 1 Tom Postom sale libre, y con él nos habremos ganado un nuevo aliado en nuestra lucha a favor de los 
Su dura cabeza derribará la pared del presidio. granjeros contra el malvado Starek. Es hora de cabalgar hasta el siguiente escenario. 
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| MENÚ DE PAÍSES Y EQUIPOS 
LAS OPCIONES DE MÁNAGER 
NUEVO ENTRENADOR 
CONTROL DEL EQUIPO 
MENÚ LIGAS Y COPAS 

| DIRIGIENDO AL EQUIPO 

| LAS FINANZAS. 

| PREPARANDO AL EQUIPO 

| MENÚ ENTRENADOR 
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NTE Y eO kita A AL rlesgo. ES cla "a NANO 20 por todos, 
-- torturados els OS 1e0 ME ar lc Ea cil ¿Atractivo? 
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Nombre 


Ed 
Nacionalidad 
| Fecha de nacimiento 


' Equipo favorito 


le 


rio id 


do Udo 


RS 


Definiremos nuestro nombre, la nacionalidad e incluso 
nuestro equipo favorito.Todos estos datos, a la postre, ten- 
drán su influencia en el desarrollo del juego. 


Podremos presenciar cc con n todo detalle el desarrallo Ele en- 


cuentro gracias a una vista cenital en 2D y comprobar có- 
mo los jugadores desarrollan la táctica diseñada. 


Real Madrid CF. 


13% en lo Primera División españolo 


a i 


ro 

WA E Mucha) Salgado 

Pe DA .0 5) OS 
ALS PUN ES 
Mb ván Halguero DIA dd: Pavón, $ 
ll a ora Lo poo E 
me ] TA 
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pai 


Guti AO Zidane, Y 

SS me agan; D 
Arete me 

ES [Y 


AS 


Tras decidir la liga a disputar y crear el nuevo entrenador, 
nos encontraremos con la pantalla de equipo, donde en- 
contraremos toda la información relativa a la plantilla. 


Boavista 


2 A 


Guti tiene el balón ahora para el R. Madrid 


ES 


219 -% Atrid + e cas 4 


El paso de los minutos nos permitirá apreciar la evolución 
del juego de nuestro equipo sobre el campo de una ma- 
nera sosegada, y así descubrir sus fallos y virtudes. 


Esa 


LO QUE HAY QUE SABER 


Real Madrid CF. 


13* en la Primara División española 
a A Ta 


pa 
IAS 
Raúl Bravo 
ES 
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Navegando por este menú podremos consultar cualquier 
información acerca de equipos nacionales e internacionales 
para estar al día de cuanto acontece en el mundo del fútbol. 


Mosi Mosimón (R, Madrid) 
Opciones de mánagor 
do 
A da 
213 

A AI 

Opciones de entrenamiento 

Rs o bla bd! 


ie A A JA] Alco rr E ds) 
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Con la opciones ed a podremos ALSO MANOS para 
preparar a los equipos inferiores, delegar funciones en el 
segundo entrenador o planificar los entrenamientos. 


Omonta Nicosia a Dinamo 
RN ad 
O A 


Djurgárdea 
AE 
Grazar AK 
PA 
AT 
Vardor Skopje 
KR 


Desde aquí seguiremos de cerca el desarrollo de todas las 
competiciones que se celebran en el mundo, ya sean de 
clubes o selecciones, incluidas las categorías inferiores 


Real Madrid C.F. 


13* en la Primera Divislón española 


1 A Li y 
ES] y 
A A) 11,737,549 
PA. AS 


ES OS 
LS 


tmniecirorlo (6) 
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Es vital consultar todos los gastos e ingresos derivados de 
nuestra gestión dentro del club. Fichas de los jugadores, 


l 
] 


dividendos obtenidos por publicidad y merchandising, etc. : 








Técticos, Sut A. Madrid 


ed 


Lo primero es ver si todos 
los jugadores se encuen- 
tren a nuestra plena dis- 
posición para poder jugar, 
si en nuestro once inicial 
hay más extracomunita- 
rios de los permitidos, o 
bien si alguno está ausen- 
te por disputar un com- 
promiso internacional. 


Una vez dispuestos los ju- 
gadores sobre el campo, 
podremos dar instruccio- 
nes generales al equipo 
acerca de la forma en que 
debe jugar, la actitud en 
defensa y otro tipo de as- 
pectos que conferirán una 
personalidad propia y ca- 
rácter a nuestro equipo 


En el do botón de la 
barra de menú que apare- 
ce a la izquierda, pincha- 
mos sobre nuestro nom- 
bre para desplegar un 
submenú desde el cual 
podremos controlar la pri- 
mera plantilla y los equi- 
pos inferiores, en caso de 
que los hubiere. 
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er Cosilos 
' Michel Salgado 
Roberto Corlos 
: ra 
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Figo 
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Dirvid Beckham 
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: Toda la información relati- 
: va a los jugadores viene 
: especificada en numero- 
: sos iconos que acompa- 
: fan a sus nombres y, entre 
: otras cosas, nos revelan su 
: estado de forma, si es pre- 
: tendido por otro equipo e 
: incluso si está desconten- 
: to con Su situación actual. 


: Además de las tácticas de 
: equipo, podemos dar ins- 
: trucciones específicas a Ca- 
: da jugador, como correr 
: tras el balón, buscar des- 
: marques, tiros lejanos, ser 
: duro en defensa, volcar el 
: juego preferentemente so- 
: bre una zona determinada 
: U otra orden concreta. 
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: También podremos con- 
: sultar las últimas noticias 
: del mundo del fútbol, nos 
: afecten o no... Si pulsamos 
: sobre la Primera División 


consultaremos la clasifica- 


: ción y accederemos a to- 
: do tipo de estadísticas de 
: los clubes que integran la 
: competición. 
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50 Defender cómers 


Championship Manager 03-04 


Casillas, 
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37 Mentelidad 
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E Centrar desde 
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¡50 Centrar 

10% Yiros lejanos 
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bo bolán. 
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“$7 Boques de bando, izquierda 


7 Sogues te bando, derecha 


- Bandeja de entrada — 
4 noticias mostradals), 5 no leída(s]. 
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% Arsenal descarta la vento de Louren 
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Una vez designado el once 


: inicial y los suplentes que [% 
: forman parte de la convo- 


catoria, pasamos a la pan- 


: talla de tácticas donde ins- 


: truiremos a cada jugador 


: sobre el tipo de juego que 
: queremos desarrollar du- 
: rante la temporada y la [2 
: táctica que vamos a seguir. 
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Entrenamiento del Real Madrid CF, 


Todas haa inatelaciones y ascueja de formación 
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: El entrenamiento es una herramienta básica para el buen 
: Juego del equipo y una buena preparación física esencial 


: para aguantar el ritmo de la competición. 


Confianza del club 
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y lada ES A ibi po bli de 


ES posible sondear el ado de clanza del club: en el en- 
: trenador.Si no contamos con el apoyo decidido de la direc- 
: tiva es obvio que tendremos los días contados. .. 


li A pe tl PERA 
¿Dimite Pdo E bd pa id 


TAN bl haci REA Eeciid ic 


: Tenemos la potestad de darnos vacaciones para escurrir el 
: bulto en momentos de crisis extrema. Aún así daremos ins- 
: trucciones para que la nave funcione en nuestra ausencia. 


Lugar muy frecuentado es la pestaña de búsqueda de juga- 
dores y fichajes. En este menú buscaremos de manera avan- 
zada a aquellos jugadores que despiertan nuestro interés. 


La últimas opciones son dimitir del cargo o retirarnos, aun- 
que es de esperar que no tengamos que adoptar estas me- 
didas pues reflejaría nuestra incapacidad como técnicos. 
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Dame dinero y llamame tonto. 





Un macho español de carácter hace todo por las buenas, las malas o contrucos. 


ORAR 00) NARÓN 


| PA : 
h y eN 47 E 
e AAN 
CITE ESTTACT 


d y E 10 A Peores] ' 

Nuestros Sims andan e qobiados de euros, así : | | | cl | 

que debemos introducirlos en la pantalla de “se- Durante cualquier MOMERtO de la partida es- Auto máticamenter nos encontraremos en la si- 
lección de modo” para que puedan ser activados. 1 cribiremos(Elo alias E). 2 guiente fase dispuestos atodo. 





CODIGO EFECTO, 
aupaatleti : Energía infinita 
paradaconpaquete Municion infinita 
Kong : Personaje más grande 

0 nano ; Personaje más pequeño 
E culabrises : todas las armas disponibles 





Pulbamos (05) + (+ 50) p: para abrir una : | 2 
ventanita en la que escribiremos la palabra : Si lo hacemos de seguido podremos abrir hasta 
rJioJís](ÉJ(5]/uJ(b] y hacernos a cambio con $1.000.  * un total de once fases. ¡No está mal! 


PR n.n.onocon.n.rrrsranannmm*”arnrcrnnsrsron9mnsonrrnnarorrnsonreorrnrasarranns ooo nr .orrrrrssrrrrrsressorsprasrranornonpoprnrnarnnnrrasrsrasrosornrarronrsrnrorrrrrrarrnn an... ronsnararrroanrsnsroasssrarrrsnner.yerasarsnn..rrnrorrsrnoorraanroron..nn..rr.an.np.oono.. 
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hi ec e A E E ' ña ; e : adan ' : : de 
1 Elegimos una víctima al azar pero e en vez de atacar Desatamos toda nuestra potencia sobre el po- Si es tope bravo se cargará a alguno de 1 nues- 
usamos la opción de salvado rápido pulsando F12. bre incauto, desbordado por las embestidas. tros chicos, pero lo importante es acabar con él. 


ESE ATAN AT 


; E NA 
J U 20 é 
RES r Y E Legal huero Horta erro De atrae H 
y ON | ¡(WEA E e. > , f 
00 e p ! H A E 1 
sl -—- , e t U 17 ad A An PP | 
N d A 
e 
ñ 
4 Y 


RT A 
TOTES 
ñ 





4 Al registrarle se abes la pantalla de Neto 5' Para estra sorpresa, el inventario c con sus Bñora seleccionamos a un personaje de nues- 


con sus bienes. Pulsamos F9 para cargado rápido. objetos sigue abierto pese a pasar a mejor vida. tro grupo para aprovechar estos objetos. 


Ta 










la Imprimir A acne 


OI E . | a o Í Verificar en blica pe virus... | 
A a Abrir cOn... | 
¡BB Add to archive... | 

| 

¿ 





3 Add to "swkotor,rar" 
| EBcCompress and email... 
¡| BCompress to "swkotor.rar" and email 


E winzip » 


Enviar a p 





Cortar 


En el directorio raíz del juego abrimos, con el 
bloc de notas, el archivo swkotor.ini. 





3 En cualquier momento abrimos la consola con (*] 


y escribimos (Jo Jío JE Ja] + (Ene). 





5 De esta manera, si lo repetimos hasta 20 veces, 


en un momentito de nada, nuestro personaje ha- 
brá llegado al máximo nivel. ¡Menudo Jedi! 


CÓDIGO EFECTO 

addlevel1 | Añade un nivel al personaje 
addlightside (número) Subir puntos de luz 
adddarkside (número) Subir puntos de oscuridad 


givecredits (número)  — Añadedinero 
giveitemg_w Ightsbr06 Sable de luz de Darth Malak 
giveitem g_a_mstrrobe06 Túnica de maestro Sith 





4 


Ene este A juego ode fol para PC Sale os o una gran lista de Sen que ya 
quisiera la Fuerza brindarnos. Aún así, sin echarle horas al juego, lo más seguro es que no 





| Archivo. Edición Formato Ver Ayuda 


¡[sound options] 
Music volume=85 

volceover volume=85 

¡Sound Effects Volume=85 

Movie Volume=100 

Force software=0 

EAX=3 

Disable sound=0 

Number 3D Yolices=16 

Number 2D Vvolces=24 
Environment Effects Level=0.60 
12D3D Bias=1.50 

¡Environment Effects=1 





Game dd 


Enablec cb 





is sma11 Eohits= =0 


Debajo de la linea [GAME OPTIONS] escribimos 
EnableChetas=1 salvando al cerrar el .ini. 


Volvemos a abrir la consola y escribimos 


cama ae oa 10/0/00 (010 


pulsamos sobre la tecla [Ex] 





7 Ahora, al abrir el inventario contaremos con la 
unos utilísimos 100.000 créditos más. 





Ad a dl OLA aL A ELN ll de 


Automáticamente subiremos de nivel. Vamos a la 
pantalla de personaje para confirmarlo. 
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Raro srrsrssancarrro preciadas. 
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AQutE tienes un truco pedal para los loros 
del motor. ¡Ya puedes comprarte ese alerón 


Td 





1 Todos los trucos bend: o dUO en'la 
pantalla de selección de modo para activarlos. 





Las mejoras de nivel dos serán nuestras si te- 


, leamos YUMI. 





3 Entre las mejoras ganadas contaremos con el 
óxido nitroso del nivel 2 de potencia, sin duda una 
maravilla para lanzar nuestro vehículo. 


CODIGO EFECTO 
GIMMESOMESPRINTS : Todoslos circuitos de Sprint 
GIMMESOMEDRAG  : — Todoslos circuitos de Drag 
119FOCUS : Ford Focus 
893NEON Dodge Neon 
899ECLIPSE : Mitsubishi Eclipse 
37 1IMPREZA : Subaru Imprezza 
222LANCER : Mitsubishi Lancer 
228SUPRA : Toyota Supra 
2 39CELICA É Toyota Celica 
ALLMYLVLONEPARTS : Mejoras nivel uno 
ALLMYLVL2PARTS : 


Mejoras nivel dos 
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ba. 
En el menú de opciones seleccionamos Cheats eeobid Um (a) 0) isis ss] 0] al Ely al momento se , Desde este momento, € en el modo repetir m mi- 

con el botón izquierdo del ratón. actualizará la pantalla. sión encontraremos todas las fases abiertas. 
CÓDIGO EFECTO 
Ofeal ON PRA ! a 

| : Invulnerabilidad 

E Fonmsatugdar : z : 

a ll SHIELDME : Escudo al máximo 

AUISTINES NDMRBLTS : Munición al máximo 

VERYHIIQ Modo cabezón 

MISSIONS :  Todaslas misiones disponibles 

AMATINEE : Todas las intros abiertas 

SHOESIZE : Modo pies grandes 


Back 


4 Volvemos de nuevo y escribimos gp Automáticamente tendremos abiertos todos 
CaJimJlaJE jo jeje] para activar el truco. 2) los divertidos vídeos del juego. 








E AAN 17 10 A | ' e UE! ON 


CA IAE ASS ! AE ¡ : o E mn TOTS 


E io A E 


Para hacer funcionar los siguientes trucos de- » Esc acribimos HolisllalírelíeJoJ:s y tamos a Voilá! 18 unidades enemigas Scultas bajo la nie- 
1 bemos abrir la ventana de Chat pulsando[£re. e a que desaparezca la niebla de guerra. bla de guerra se materializan ante nuestros ojos. 


CÓDIGO EFECTO 


Selu.Setlevel(200) Añade 200 niveles ala unidad seleccionada 
Selu.AddBonus(200,200,60,60,20000) Potencia las 


caracteristicas de la unidad seleccionada 


NN cl a A o ES e A Sels.SetFood(20000) Añade 20.000 viveres 
LOS CENT | TE Pe LN E, | : E Sels.SetGold(20000) Añade 20.000 unidades de oro 
AA. TI A RN RE A NA A Sels.AddToPopulation(100) Añade 100 habitantes 


O wviar a todos 


NR 





| Elegimos estructura y bind en la ventana de e EOIUnOS recompensados con 20. 000 monedas 
chat “slleJiLJísi" JisiiEJ a ffajof Jo Jo JfoJ10J03. más de oro que irán a engordar nuestras arcas. 


UE y 





TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


SA RT NE ANS RA MEA ao 


A CORUÑA A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 (0981 143 111 Ferrol C.C. Odeón. Pol. Ind. A Gándara. 0981 386 480 Santiago de Compostela C.C. Área Central, 1981 575 512 » ÁLAVA Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 0945 134 149 « ALICANTE Alicante + C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. 

Gran Vía s/n (1965 246 951 - C.C. Puerta de Alicante, L. B-48 D965 114 186 Elche C.C. Aljup. Local B-75 C/ Jacarilla s/n D966 675 373+ C/ Cristóbal Sanz, 29 2965 467 959 Torrevieja C/ Fotógrafos Darblade, 13 0965 709 984 » ALMERÍA Almería Av. de La Estación, 14 0950 260 643 « 

El Ejido C.C. El Copo. Local 106 +107 (10950 480 230+ ASTURIAS Gijón C.C. Los Fresnos, L. B-53 985 151 242 Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 1985 119 994 + ÁVILA Ávila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos l, s/n D920 219 108 - BALEARES Palma de Mallorca +» C.C. Porto Pi-Centro - Av. l. Gabriel 

z % a Roca, 54 (0971 405 573 + C/ Bolsería, 10 D971 727 663 Ibiza C/ Vía Púnica, 5 (0971 399 101 Inca C/ Pelaires, 10/0971 883 140 + BARCELONA Barcelona + C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 0934 860 064 + C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asunció, s/n 2933 608 174 + C/ Pau Claris, 97 0934 
MALAGA Fuengirola CL Miramar, Local b-26 126310 + C/ Sants, 17 0932 966 923 + C.C. Diagonal Mar. L. 3660-3670 10933 560 880 Badalona + C/ Soledad, 12 0934 644 697 + C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 0934 656 876 Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 (0937 192 097 Hospitalet C.C. Gran Vía 2. L.11. Av. Gran 
MADRID M-40 C.C. Avenida M-40, Salida 30 de la M-40 | ya, 75-79 6032 590 229 Manresa. + C/ Alcalde Armengou, 18 2938 730 838 +C.C. Carrefour 1938 730 838 Mataró + C/ San Cristofor, 13 0937 960 716 »C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 D937 586 781 « BURGOS Burgos C.C. La Plata, L. 7. Av. Castilla y León 1947 222 717 » CÁCERES 
Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 0927 626 365 » CÁDIZ San Fernando C.C. Bahía Sur. L. C-17/18 0956 592 528 + CASTELLÓN Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 (0964 340 053 +» CIUDAD REAL Ciudad Real C.C. El Parque-Eroski 1926 227 354 +» CÓRDOBA Córdoba C/ Zoco Córdoba, Ay. 

|, M. Martorell, s/n D957 468 076 + C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s/n D957 273 331 » CUENCA Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L. 60 0969 225 031 + GIRONA Girona C/ Emili Grahit, 65 0972 224 729 Figueres C/ Morería, 10 0972 675 256 » GRANADA Granada C/ Recogidas, 39 (0958 266 954 Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 958 600 434 + 
GUIPUZCOA San Sebastián Av. Isabel ll, 23 0943 445 660 - Irún C/ Luis Mariano, 7 0943 635 293 - HUELVA Huelva C/ Tres de Agosto, 4D959 253 630 « JAÉN Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 + LA RIOJA Logroño Av. Doctor Múgica, 6 0941 207 833 « LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas + C.C. La Ballena, L. 1.5.2 0928 418 218 + P* de Chil, 309 (0928 
165 040 + C.C. 7 Palmas, L 208 (D928 419 948 + C.C. El Muelle D928 265 416 Fuerteventura C.C. Atlántico. 0928 160 072 Lanzarote-Arrecife C/ Coronel 1. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 Vecindario C.C. Atlántico, L 29, Planta Alta D928 792 850 « LEÓN León Av. República Argentina, 25 987 219 084 « MADRID Madrid + C/Preciados, 34 (0917 011 480 « P? Santa María 
dela Cabeza, 10915 278 225 + C.C. La Vaguada. L T-038 0913 782 222 «* C.C. Las Rosas, L. A-13. Av. Guadalajara, s/n 12917 758 882 Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 1918 802 692 Alcobendas C/ Ramón Femández Guisasola, 26 10916 520 387 Alcorcón C.C, 3'Aguas (Carlos III),L. 1580916 194 424 Getafe C/ Madrid, 27 Posterior (2916 813 538 Las Rozas C.C. Burgocentro 
,L 250916 374703 Móstoles Av. de Portugal, 8 0916 171 115 Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L 5 0917 990 165 Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, L. 53 (0916 562 411 Villalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos |, 46 0918 492 379 Madrid Xanadú C.C. Xanadú, Ctra. Extremadura, Km 23,5 « MÁLAGA Málaga C/ Almansa, 14 0952 615 292 Fuengirola Av, Jesús 
hantos Rein, 4 0952 463 800 Vélez-Málaga C.C. El Ingenio. L- B-45, (D952 541 178 « MURCIA Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n (0968 294 704 Cartagena C/ Alameda de S. Antón, 20 0968 321 340 +» NAVARRA Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806 + PALENCIA Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 D979 730 464 « PONTEVEDRA Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. C/ 
Calvo Sotelo, s/n (D986 853 624 Vigo C/ Elduayen, 8 D986 432 682 Vigo C.C. O Troncal, Travesia de Vigo s/n D986 270 626: SALAMANCA Salamanca C/ Toro, 84 (0923 261 681 « SANTA CRUZ DE TENERIFE Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 (2922 293 083 Tenerife C.C. Meridiano. C/ Aurea Díaz Flores s/n. D922 204 350* SEVILLA Sevilla » C.C. Los Arcos. L. B-4. 
Av. Andalucía, s/n D954 675 223 » C.C. Pza. Armas. L. C-38. Pza. Legión, s/n D954 915 604 » TARRAGONA Tarragona Av. Catalunya, 8 D977 252 945 - TOLEDO Toledo C.C. Zoco Europa, L 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 » VALENCIA Valencia + C/ Pintor Benedito, 5 1963 804 237 C.C. El Saler, L. 32A - C/ El Saler, 16 0963 339 619 Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-111 


Km. 345 D961 920 002 Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 961 566 665 » VALLADOLID Valladolid C.C. Avenida - P” Zorrilla, 54-56 (0983 221 828 » VIZCAYA Bilbao Pza. Arriquibar, 4 1944 103 473 Barakaldo C.C. Max Center. B*. Kareaga, s/n loc.A-21 (0944 970 220 + ZARAGOZA Zaragoza C/ Cádiz, 14 (D976 218 271 Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 180 
(0976 312 988 Zaragoza Gran Casa C.C. Gran Casa, C/ María Zambrano, 35 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a lola Si no encuentras lo 1 buscas, Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
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Poder, potencia 





y mucha calidad 


Si suspiras resignado cuando comparas las pantallas que 
aparecen en las cajas de los juegos con las medianias que 
ves en tu monitor, quizá sea el momento de pasarte al 
fotorrealismo de las tarjetas de última generación. ¿Ok? 


cidad más consumo, una regla que 
podemos aplicar tanto a los coches 





como a una tarjeta gráfica de nuestro or- ; 


denador, por lo que debido a la enorme 


potencia de proceso de los últimos mode- : 


los, necesitan la pequeña ayuda de una 


fuente de alimentación externa. Por este : 
motivo, al comprar una nueva tarjeta grá- : 
fica debemos asegurarnos de que la fuen- : 


te de alimentación de nuestro equipo sea 
de, al menos, 300 Vatios, información que 
suele venir impresa en la propia fuente. En 


todo caso, si nuestro ordenador está en ga- : 
rantía y no deseamos perderla, deberá ser : 
el servicio técnico quién confirme ese dato. : 


¿QUÉ CHIP ELEGIMOS? 


El siguiente paso, una vez que confirme- : 
mos que nuestro equipo podrá suministrar : 


el “alimento” extra que una tarjeta de este 
tipo nos solicita, será decidir entre una 
GPU Pág:104 de nVidia o de ATI, que son 
las dos compañías que hoy por hoy ofre- 
cen la mejor tecnología 3D orientada a 


juegos del mercado. Otro detalle a tener : 
en cuenta es el espacio que ocupará la tar- : 
jeta dentro de nuestro ordenador, ya que ; 
la necesidad de incorporar sistemas de re- : 
frigeración cada vez más potentes a los : 


procesadores, o GPU, obliga en ocasiones a 


ocupar el espacio de alguna de las ranuras : 





COMPATIBLE DIRECTX 9 


Dejando a un lado los detalles más trivia- : 
les, ¿qué es lo que debemos tener en cuen- : 
ta a la hora de adquirir nuestra nueva y fla- : 





RE 


a lógica nos dice que a mayor velo- : 


19-104 a la que se conecta. Por : 
tanto, debemos tener en cuenta esa posi- : 
bilidad, no sea que al final debamos pres- : 
cindir de alguno de los componentes que : 
tenemos instalados en nuestro ordenador : 


mante tarjeta gráfica? Un requisito que se 
nos antoja casi imprescindible es asegu- 
rarse de que ésta cumple con las especifi- 
caciones de DirectX 9 Pág:96] a nivel de 
hardware. Es decir, no basta sólo con que 
incluya controladores compatibles con Di- 
rectX 9, sino que además debe ser capaz 
de generar efectos propios bajo ese inter- 
faz gráfico. En el caso de las tarjetas anali- 
zadas, todas ofrecen soporte para dicho 
estándar, por lo que la puntuación en este 
aspecto es la máxima para todas ellas. 





CUENTA LAS SALIDAS 

La señal de vídeo generada por la tarjeta 
gráfica puede ser enviada al monitor, o a 
la televisión, a través de distintos tipos de 
conexión. La más moderna es la DVI 
| ¡Que es un tipo de conexión digital 





especialmente indicado para monitores ti- 


po TFT Pági104 o de plasma. La otra posi- 
bilidad para conectar un monitor es la clá- 
sica salida VGA Pág:104 , que aunque sigue 





mostrando una calidad inigualable com- : 


parado con una pantalla de televisión, es 
mucho más inestable en aspectos como la 
correcta geometría. Otro tipo de conexio- 
nes habituales son S-Vídeo Pág104 Vídeo 
Compuesto Pág:104 y, en los casos de tar- 
jetas de vídeo con sintonizadoras de tele- 
visión, entrada RF, o de antena. 





VELOCIDAD Y POTENCIA 


De vuelta al punto de partida, lo que real- : 


mente cuenta en una tarjeta gráfica es su 
velocidad. En ese sentido la mejor parada 


del Test es la Winfast A 350 TDH LX de Le- ! 


adtek, que en las pruebas de rendimiento 


consiguió los mejores resultados, con cifras : 


muy elevadas de fotogramas por segundo 
en casi todas las pruebas. En todo caso, los 


demás modelos obtuvieron resultados : 


muy semejantes, por lo que la victoria fi- 





presión 







tar la imagen que se representará en 


Y 


Anno 






' a de E us el procesador gráfi ico 
o GPU, que es el encargado de gene- 


el monitor a partir de la texturas al- 
- macenadas en su memoria, aplicando 
los distintos efectos gráficos, las fuen- 
tes de luz, etc. Dado que todo esto se 
realiza a velocidades de vértigo, el re- 
calentamiento de la GPU se combate 
con un potente ventiladoré «La ima- 
gen creada se envía al monitor, bien a ( 
través de la salida VGAG), o derla  . 
-DVIO.La mayoría de las: tarjetas MS 
-corporan. una salida de S-Video€) 
- que permite mostrarla imagen en una 
televisión con este tipo de entrada. 


Elds. son dos eleméntosin imprescin- 
dibles que debemos Sa auna 
tarjeta gráfica de calidad. 








LAMÁS ROBUSTA ¿LAMÁS EQUILIBRADA ; LA MAS ECONÓMICA 
: -PNYVerto : MSIFX 5600 7 Terra Tec ) 
- Geforce FX5600 Ultra 3 —VDTR 128 de Mystify 5200. 
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nal vino marcada por otros aspectos como 
el equipamiento o las herramientas y utili- 
dades suministradas con la tarjeta. 


RENDIMIENTO PRECISO 

Como novedad frente a otros Test de tar- 
jetas de vídeo, este mes hemos incluido 
los resultados obtenidos por cada modelo 
con los dos benchmarks más prestigiosos: 
3DMark03 y Aquamark 3, cuya finalidad es 
comprobar el rendimiento de una tarjeta 
gráfica y su calidad de imagen. Aunque los 
resultados obtenidos son muy fiables, por 
el momento sólo se han incluido a modo 
informativo y omitiendo computarse pa- 
ra la nota final del Test. 


CALIDAD DE IMAGEN 

Para terminar, uno de los aspectos más im- 
portantes de una tarjeta de vídeo es la ca- 
lidad de la imagen. Aunque en todos los 
casos del Test la calidad de la señal que 
proporcionan las tarjetas está por encima 
del 93%, es la 3D Prophet All in Wonder 
Pro 9800 SE de Hercules la que mejor cali- 
dad de imagen ofrece con un 95,3%, lo 
cual representa prácticamente la perfec- 
ción. Por esto, y otras excelentes cualida- 
des más, se alza como ganadora del Test. 
Sin embargo, los resultados demuestran 
que casi todas las compañías garantizan 
una magnífica calidad en sus tarjetas, y 
rendimientos similares canos se E 
con tecnologías casi idénticas. E 





Asi hacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado el rendimiento y la calidad de 
seis tarjetas gráficas de última generación con puerto de conexión 
AGP, tanto en un laboratorio con instrumentos de gran precisión, 
como evaluando otros aspectos técnicos en la redacción. 


INSTALACIÓN 


El proceso de instalación de la tarjeta 
debe estar descrito con detalle, de ma- 
nera que cualquier usuario pueda in- 
terpretar y aplicarlas instrucciones fá- 
cilmente. Los controladores han de 
instalarse de manera automática, per- 
mitiendo que la tarjeta gráfica funcio- 
ne correctamente sin que sean nece- 
sarios ajustes posteriores. 


NUNCA 


Partiendo de una serie de imágenes de 
referencia y mediante la utilización de 
una cámara especial, se examina en el 
laboratorio el grado de calidad de la 
imagen que proporciona cada tarjeta 
gráfica.La cámara “filma”lasimágenes 
que proceden de la señal de salida de 
la tarjeta y se comparan con la imagen 
de referencia. Las divergencias entre 
ambas imágenes afectan a la nota. 


FRECUENCIA DE REFRESCO 


Cuanto más alta sea la frecuencia de 
refresco de la imagen que 
una tarjeta gráfica envía al monitor, 
menos perceptible es el parpadeo en 
pantalla, evitando así la fatiga de los 
ojos.Una alta frecuencia suele iracom- 
pañada de la capacidad de mostrar 
imágenes con mayor resolución y, ade- 
más, hace posible que otro tipo de dis- 
positivos conectados, como unas gafas 
3D, funcionen mejor. Cuando decimos 
aus una tarjeta gráfica trabaja a 100 

Pág.104 queremos indicar que envía 
la imagen al monitor un total de 100 
veces por segundo. 








A 9% Pato da A y oh 
44 pat 





La máxima nota en la frecuencia de 
refresco se obtiene cuando la tarjeta 
genera frecuencias de 100 MHz o más. 


RENDIMIENTO 


La prueba de rendimiento consiste en 
establecer la capacidad de proceso de 
una tarjeta para actualizar la escena en 
pantalla en un entorno 2 ó 3D. Los títu- 
los con los que se ha realizado la prue- 
ba son «Comanche 4», «Giants», «Star 
Wars Jedi Knight 2: Jedi Outcast» y «X2 
The Threat». La prueba cuantifi ica imá- 
genes por segundo, FPS Pág. 11 

realiza manteniendo unas condiciones 
idénticas para cada tarjeta: una resolu- 
ción de 1024x768 píxeles Pág:104 
una profundidad de color de 32 bits y 
el mismo nivel de detalle y efectos, que 
se mantiene sin alteraciones para cada 
juego. Durante las pruebas se activa y 
desactiva tanto el antialiasing Pági1! 
como el filtro anisotrópico Pág:10 
aplicando en otra prueba adicional e 
nivel máximo de cada uno de estos 
efectos. Así, cada tarjeta se instala en 
tres ordenadores distintos y, a conti- 
nuación, se obtiene un valor de media 

















Los Test de velocidad para cada una de las seis tarjetas gráficas se ejecutan en 
tres ordenadores con cuatro juegos distintos cada uno. 








Las tarjetas gráficas se insertan en 
los ordenadores en el puerto corres- 
pondiente, en este caso, el AGP, 


a partir de los doce resultados (cuatro 
juegos para tres ordenadores).En el ca- 
so de que una de las configuraciones 
nos devuelva al escritorio o se bloquee, 
el resultado parcial será de O imágenes 
porsegundo, afectando asía la nota to- 
tal en el apartado de rendimiento. 
También se realiza una prueba en la 
que se mide el rendimiento de la tarje- 
ta gráfica cuando se utiliza con una sul: 
te ofimática Pá9.104 bajo Windows, 
esto es, con procesadores de texto u 
hojas de cálculo.Las tarjetas han de re- 
alizar tareas en serie predefinidas con 
anterioridad. De los tiempos invertidos 
por cada uno de los ordenadores se ob- 
tiene un promedio que se compara con 
uno de los valores de referencia esta- 
blecidos por COMPUTER HOY JUEGOS. 


lo ASNO 


La puntuación final que define la rela- 
ción precio/calidad se consigue al divi- 
dir el precio del producto por la nota 
obtenida en el Test. El resultado se 
compara con una tabla que se calcula a 
partir de la media ponderada de los 
precios de los seis productos analiza- 
dos, y que está compuesta por interva- 
los que determinan la nota precio/cali- 
dad.Como se ve a continuación, si una 
tarjeta cuesta 249€ y su nota final es 
de 7,55, su calidad precio/calidad será 
de 32,98, es decir, de Suficiente. 











Índice hasta 16,81 
16,82 hasta 21,01 
21,02 hasta 28,02 Bien 

28,03 hasta 42,03 Suficiente 
42,04 hasta 84,06 A 
A partir de 84,07 | Me 
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Resultados del LB 


TARJETAS GRÁFICAS 





ima 


Puesto 1 
(3D PROPHET ALL IN WONDER 9800SÉE 


e : Hercules 


ropas rr ramas 


MODELO 
FABRICANTE 











Dacindela gata ande) nacen 8. E 
Tipode garantía (dato delfabricante) distribuidor | 










tsherculescom per 
7 754 70 83. AR IRAROAABO ALAN A AR AAA AMAR LARAAAD O AURA AS RADO GADEA LUGAR ARG A GIO RRA IRALA LOLA RADAR GARA AAD GARRAS ARMA A 0 


Teléfonodeasstencatécica (comprobado) | 1% || 





o a 
Castellano | 










CONAN DEAATACITCAATA DERIO 


INN 
A 











000 


F 
¿ 
10,00. A 
10,00 E 
: 


ROT m0. 
Y 


e O 
Muy elevada (200 HZ) 


o 000 


' Muy numerosas (2048x1536,1920x1440,1920x1200, | 10,00. 
11920x1080,1856x1392,1800x1440,1792x1344, 
11600x1200,1280x1024,1280x960,1280x768, 
1152x864,1024x768,800 x600,640x480) 


A nic 





Aceptable (41,81 cuadros porsegundo) 


UnA, Es a a cion 
Juegos:AMD Athlon XP 1800+ 8% : Muyelevado (67,24 cuadros porsegundo) 15 00 
: 
a 
$ 





(sinAA Pági104 ,sinfiltro anisotrópico, medido). y 
Juegos:Intel Pentium42,66 GHz 

[sin AA sinfiltro anisotrópico,medido) 222222222222 
Juegos:AMD Athlon 1GHz 8% 

| ¡(con máximo AA, máximo filtro anisotrópico,medido) 
| Juegos: -AMD Athlon XP 1800+ 8% 

: (con máximo AA, máximofiltro anisotrópico, medido). 
Juegos:Intel Pentium 42,66 GHz 8% | 
(con máximo AA, máximofiltro anisotrópico,medido) pS 
Software ofimático:AMD Athlon XP 1800+ | A 


| Muyelevado(78,61 cuadros porsegundo) 


Bola e pee A E 


j 
¿ j 
oz A AA A IA AA LAA 


| 
10,00 z 
: 
| 


Aceptable(32,48 cuadros porsegundo) | 5/06 | 





Aceptable (33,06 cuadros porsegundo) [| 5,16 





Muyelevado (145%) 
3.587 puntos /680 puntos 


10,00 
3DMark03:AMD Athlon XP 1800+ (sinAA, sinfltro. anisotrópico +. 
| con máximo AA, máximofiltro anisotrópico,medido) 
| Aquamark3: AMD Athlon XP 1800+ (sin AA «sintiltro anisotrópico 
con máximoAA, máximofiltro anisotrópico, medido) 













Senado paid aa ee... 
'Si(medianteadaptado) 000, 





Reprtdocaó de DVD Vídeo Pá Pág:104 (software de 
reproducción incluido ,comprobado) 














Sí (ATI Multimedia Center8.5) 






Mm o -G00m Mz ao q — sion 
128 Megabytes (DDR Págilos .500MHz) 
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10 ¿ 6. 14.10.6374 HCatalyst3 8 
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r(driver,comprobado) de A 


E stmas opino: soportados por loscontroladores (driver) 
suministrados (comprobado) 


Componentes adicionales incluidos (comprobado) Pia: 


Windows98 Me 2000y XP it a 





Mandoadistancia,adaptadordeS-VídeoaVídeo Compuesto, | 
adaptadordeS-Vídeo aSPDIFyVídeo Compuesto, cable 

adaptadorde DVI aVGA,S-Vídeo y Vídeo Compuesto. 21 
Aplicaciones ATI] Multimedia Center 8.5, DivX Player 2.0, 

Real One Player, ATI Muvee y ATI PlayCenter 





| Programas incluidos (exceptosoftwarede | 0% 
| reproducción de DVD, comprobado) 








> | 
Precio aproximado E BOPA) 
Cálculo de la nota precio/calidad E 1229/846= 27,07 = Bien A 


AICA PANA PALO ASP 00M AAA AAA MNAPAAPA PROA LD DIDLALDO PAD A LIAA IPRICPPNee 










































"RADEON 9800 ATLANTIS E 
Sapphire NOTA 
| Normal (2años) 600 
Sustitución porel fabricante 
'N/D(soporteweb) E ] N 
'wwwsapphiretech.com | ] 
+442089447096 
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e O 
io 
No | 
S (1 17, 99 Megabytes) 
' Castellano 


_ 500 
arto OA 


Buena (94,8%) e 8,96 
| 
E 






El 
| 
| 
| 





o 
Muyelevada (200 H2) 





AO 
Muy elevada (200 HZ) 10,00 


rms ay nes 


A ea 


Muynumerosas (2048x 1536, 1920x 1440, 1920x 1200, 
1920x1080,1856x1392,1800x 1440,1792x 1344, 
1600x1200,1280x1024,1280x960,1280x768, 

11152x864,1024x768,800x600,640x480) 


Muynumerosas (2048x1536,1920x1440,1920x1200, | 10,00. 10,00 | 
1920x 1080,1600x1200,1600x1024,1600x900, 
1360x768,1280x 1024,1280x960,1280x768, 

-1280x720,1152x864,1024x768,800x600,640x480) ' 


Elevado (43,58 cuadros porsegundo) 7,06 



















Aceptable (43,34 cuadros porsegundo) 


'Muyelevado(72,31 cuadrosporsegundo) 10,00 | |Muyelevado(72,48cuadrosporsegundo) 


Muyaleado 78 Buadrosporsegundo) 00 MEA” e 


'Bajo(29,96 cuadros porsegundo) | 4/60 | |Bajo(31,27cuadrosporsegundo) 


Aceptable (37,20 cuadros porsegundo) | Aceptable (37,92 cuadros porsegundo) 





peas adosado] da Ki : A a ad 





Modena 000 | | Muyeevado (1499) 
: 4,601 puntos/985 puntos | 


4.623 puntos /846 a np 


O A RO 





¿ 


'Sf(salida mediante adaptado) [600 
S (salida) 


Si(mediante adaptador) 
Si 


Si (LeadtekWinfast DVD) Sí (Cyberlink Power DVDXP 4.0) 








¡Nvidia Geforce FX5900(400 MHZ) 
DA. AA: E 
4, 6. 14, 01 A469 


ride 98 Me 2000 NP A |: 


'ATIRadeon9800(325 MHz) A 

128 Megabytes (DDR, 580 MHZ) A A 

AflRageTheater 

No incluido e 
ps 

















6.14,10.6368(Catalyst3.6) a 
Windows 95,98,Me,NT, ,2000y XP 





AS 


' Adaptador de S-Vídeo a Vídeo Compuesto,cable.— | 
adaptador de DVI aVGA,S-Vídeo y Vídeo Compuesto, 
Juegos «Gun Metal» y «Big Mutha Trackers» 


| AdaptadordeS-VídeoaVídeo Compuesto, cable adaptador 
de S-Vídeo, cable adaptador de Vídeo Compuesto, 
Juego «Tomb Raider-El Ángel de la Oscuridad». Aplicación 
para Overdodking PáG104 dela tarjeta Redline. | 


, aria iia 





Suficiente 







Suficiente 


_ (41.430 Ptas.) 249€ (41.430 Ptas.) 


(2497, NOE | 


583085 = Suficiente: 


LACAN ARA NP DADA ANAND 














¡FX5600-VDTR 128 









Ara DLEN 


Muyextensa (Saños) 


sustitución por: elfabricante A 600 


N/ D (soporte web) 


902 4433 34 


Normal 
No (46, 62 'Mega bytes) 
No 


(46 03Mega MEE OA 


Inglés 


Algo confusas 


Buena (94,0%) 





PLE A 
Muy elevada (200 Hz) ; 


| May E DC 


' Aceptable (39 cuadros porsegundo) 


huyolrado(62D4cuadrsporsegundo) 


ljo(2457auadrosporsegundo) | 


Muy bajo(18,58 cuadros porsegundo) 


'Bajo(26,57 cuadros porsegundo) 


Muyelevado(148%) 


My numerosas(2048x1536,1920x1440,1920x1200, 
1920x1080,1600x1200,1600x1024,1600x900, 
1360x768,1280x1024,1280x960,1280x768, 
1280x720,1152x864,1024x768,800x600,640x480) 


6,22 
10,00. 


10,00. 


1000 || 


5189puntos/3989puntos | 


hon 


le 


'Si(salida mediante adaptador) - EI IAN 509,00% 


(salida) 


Í (mediante adaptador) 
S 





q 
| No (software no incluido) 


¿Nvidia Geforce FX 5600 Ultra (850 MHz) o o en Jl 
128 Megabytes (DDR,700MHz) 


Nvidia Integrated (MV) 
Noinduido 


14,6.14,01.4403 (Detonator44.03) 


| Windows 98, ,Me,2000 y XP 


a > 


adaptador DVI aVGA y cable adaptador de 
¡S-Vídeo, cable adaptador de corriente. 


luego «Morrowind- A TE 


Bien 
Suficiente 
E 


ANNAN 


6,93 


+ 6,93 


ze (38.102 Ptas.) 
129/6,93 = 33,04 = Suficiente 





















PRECIO 
Je ALA 


MSI Technology 
EA A A A 


Normal(Zaños) delata cil 
Sustitución poreldistribuidor | 800 
A 
9 6702848 


Normal(2años) A de, 
Sustitución poreldistribuidor | 8/00 
(449)2157817914 [200 


916666264 
AAA 
Normal E 

No (46, 80 Megabytes) - e 


¡Normal de 
'No(45,91 Megabytes) SA 
NO 
Sí(46,54 Megabytes) 
Castellano 


Si(23,61 Megabytes) 
Castellano 


Buena (93,8%) 








Dieio0 A 
Muy elevada (200 Hz) 


DION A AAA 000 
Muy elevada (200 Hz) ; 





TES oO 
Muynumerosas(2048x1536,1920x1440,1920x1200, 10,00 
1920x1080,1600x1200,1600x1024,1600x900, 
1360x768,1280x1024,1280x960,1280x768, 
1260x720,1152x864,1024x768,900x600,640x480)1 | 


Muy numerosas (2048x1536,1920x1440,1920x1200, 10,00. 
1920x1080,1600x1200,1600x1024,1600x900, 
1360x768,1280x1024,1280x960,1280x768, 
1280x720,1152x864,1024x768,800x600,640x480) 


Aceptable (36,73 cuadros porsegundo) 5,82 





Aceptable (34,43 cuadrosporsegundo) | 5/40. 
'Muyelevado(55,09 cuadros porsegundo) [9,12 | |Eevado(49,48cuadrosporsegundo) | 8/12. 
Muyelevado(55,29cuadros porsegundo) | 9,16 | |Elevado(49,38cuadros porsegundo) | 8,10 
Muy bajo (19,70 cuadros porsegundo) | 276 | [Muybajo(16,45cuadrosporsegundo) 


Muybajo (18,95 cuadros porsegundo) | 2/08 | |Muybajo(17,62cuadros porsegundo) | 238 





Muybajo(20,55 cuadrosporsegundo) | 2,92 | [Muybajo(17,58cuadrosporsegundo) | 


TONO | |Muyelevado(148%) 
2664 puntos/ 589 puntos - 


1.055 puntos /361 puntos e 


12193 puntos/4276puntos 


7.401 puntos/3:442 puntos 


Sí(Intervideo Win DVD 5.1 Channel) No (software no incluido) 





INvidiaGeforceFX'5600(325 MHz) 
128Megabytes(DDR,550 MHz) 

Nvidia Integrated (MV) O 

'Nvidia Integrated (MV) 
4.6.14,01.44.03 (detonator44. 03) 


Windows 98,Me ,2000y XP 


INvidiaGeforcePX5200(250MHZ) | 
128Megabytes(DDR,400 MH) 

Nvidia Integrated (MV) — 
Noincluido o 
4,6.14.01.4351 (Detonator43. 5) cial 


Windows 98,Me ,2000yXP 















Mandoadistancia,adaptadordeS-VídeoaE/S- | 
deVídeo Compuesto;salida de audio;adaptador 
DVI aVGA y cable adaptador de S-Vídeo. 7. 
«Morrowind - The Elder Scrolls 3», «Tom Clancy's 

Ghost Recon», «Duke Nukem - Manhattan Proj.», «MSI 
Games Collection 7-in-1»y cuatro programas más. 


AB 
+ 6,73 


a” ll 


Juego «Gun Metal». Software para análisisde. | 
rendimiento de la tarjeta 3DMark 2001 SE 










Bien 6,07 


5083€  (8.457Ptas) 
50,83/6,07 = 8,37 = Sobresaliente | 


Bien 
| Suficiente 
(28.286 Ptas.) 














o  Dutante mucho lena, "3DMark" ha ado eles- 
-tándar para el análisis del rendimiento de tarjetas 
0 IS q a su o ed a paa 








gunas compañí 
, los. cesleaes de sus e o estas 
prácticas, "3DMark03" ha vuelto a situarse en lo. 

más. alto, aunque ahora compite con un digno as- 
e A como o ha co con 







7 nuestros Test E Lia vende con ambos 
- programas. Lo hacemos a título informativo, sin 
que sus resultados influyan en la nota final. Po- 
o a pS versiones al e 


| | Estos f programas generan escenas muy com- 
plejas para comprobar el rendimiento. 


MDI IIS 


Elegir una tarjeta gráfica es una tarea compleja. 
De hecho, los seis modelos analizados este mes. 
- representan una mínima muestra del total detar- 
- jetas existentes en el mercado. Así, cada fa rican- 
te ofrece innumerables versiones de sus tarjetas, 
variando únicamente la velocidad del procesador 
gráfico o de la memoria, aumentando la cantidad 
- de ésta, eliminando determinados componentes, 
| etc. Es tal El combinación de posibilidades que, 
: Ina buena tarjeta se ha convertido en una 
Lea da de auténticos gurús. Si es así para 
ellos, ¿cómo no será para un usuario medio? 
Sirva el Test de este mes para orientaros alrede- 
dorde los precios y características de cada mode- 
lo, y para saber en todo momento qué debe y qué 
dl > llevar una tarjeta gráfica de última gene- 
ración. Merece la pena destacar el hecho de que, 
-independientemente de los fabricantes, todas las 
tarjetas tienen una eo calidad. 

















| No es extraño que una compañía ofrezca ver- 
Ade E qe una nieta: con mínimas variaciones. 
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MINI CNN 








Llevar a cabo un 
Test de tarjetas 
gráficas o de ví- 
deo es realmen- 
te sencillo, una 
vez que se com- 
prueba la habi- 
tual calidad que 
ofrecen este tipo de hardware 
que, por norma general, suelen 
responder sobradamente a 
nuestra expectativas. En cual- 
quier caso, este mes hemos que- 
rido someter a las pruebas de 
nuestro laboratorio seis tarjetas 
de última generación, todas ellas 
con la tecnología gráfica más 
avanzada que existe en el mer- 
cado.La razón que nos ha impul- 
sado a efectuar este tipo de Test 
es la de revisar un sector nor- 
malmente muy movidito ya que, 
tras varios meses de reajustes, 
por fin las compañías pueden 
ofrecer lo mejor de sus catálogos 
a un precio asequible y al alcan- 
ce de todos los bolsillos. 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





Resultados muy similares para 
tarjetas muy parecidas. Pese a 
la igualdad, siempre hay que 
buscar un ganador. 


Y si hablamos de lo mejor, debe- 
mos destacar por encima del 
resto al modelo 3D Prophet All 
in Wonder 9800 SE de Hercules, 
que además de proporcionar to- 
da la potencia de la tecnología 
Radeon 9800 de ATI, incorpora 
otro tipo de cualidades intere- 
santes como la sintonizadora de 
televisión. Tras ella se sitúan, en 
una franja de algo menos de un 
punto, cuatro modelos de varia- 
das características, relegando al 
último lugar del Test a una tarje- 
ta gráfica, el modelo Mystify 
5200, que, aún perteneciendo a 
la misma generación tecnológi- 
ca que las anteriores, proporcio- 
na un rendimiento algo inferior, 
aunque en contrapartida viene a 
un más que interesante precio 
que le permite ganar en la cate- 
goría Precio / Calidad. 





: fuese algo más extenso. 


Veredicto final 


Puesto 1 Hercules 3D Prophet Allin Wonder 9800 SE1 





O Buena definición de imagen 
O Velocidad de juego aceptable 
O Velocidad de trabajo 

muy elevada 
O Entrada y salida de S-Vídeo 
O Salidas de Vídeo Compuesto 

y DVI (digital) 
O Sintonizadora de TV integrada 
O Mando a distancia incluido 
O Período de garantía extenso 


A 


TDT 





Además de ser muy, muy rápi- 
da, la 3D Prophet All in Wonder 
9800 SE1 de Hercules incluye 
un sintonizador de televisión 
con el que es posible enviar la 
señal de televisión al monitor 
del PC.Con el mando a distan- 
cia se pueden realizar múltiples operacio- (Nota: 
nes como cambiar los canales, regular el |- 
volumen e incluso apagar el software que PE 
permite sintonizar la televisión. 


O Es necesaria una fuente de 
alimentación externa. 





Guillemot, Tel, 91 754 70 63 


Bien | 
229€ (38.102 Ptas.) 


HOLAAA orar rar rra arrasa arrasar sra rar nora raras ss see 


Puest 


MERA 1D 





O Buena definición de imagen 

O Velocidad de juego elevada 

O Salida de S-Vídeo, Vídeo 
Compuesto y DVI 


O Ocupa una ranura PCI 

O Es necesaria fuente de 
alimentación externa 

O Sin entradas de Vídeo y S-Vídeo 

O Manual en inglés 





sw Los dos ventilado- 

a. res de la Winfast A 
7 350TFHLXde Lead- 
tek son necesarios 


Sapphire, Tel, +44 1793 42383 
para mantener la temperatura ideal de 


¿funcionamiento del procesador gráfico Ge- 
¿force FX 5900.Su aparatosa apariencia nos 


obliga a ocupar, además del puerto AGP, | Not: e 


una ranura PCI adicional. Además, el incon- |: ES Na 


ant 


249€ (41.430 Ptas.) 


HPA rra rr rr rrrrroscarnorcorns.nrnnrnrarosrnsiansra cnn on.erenrnnenssarrr.ensr.nrarSrncran.o.. 


veniente de tanto poder de refrigeración 
es el elevado ruido que producen al girar. 


MA IIA DA 


1 P p a 
'—DmactaK | 
| PUESsto> 





O Buena definición de imagen 
O Velocidad de juego aceptable 
O Velocidad de trabajo 

muy elevada 
O Entrada y salida de S-Vídeo 
O Mando a distancia incluido 
O Incluye 10 juegos 





O No tiene entrada de 
Vídeo Compuesto 
O Manual en inglés 





Junto a su FX 5600 — 
VDTR 128, MSI propor- 
ciona una especie de 
concentrador, que se 
conecta a la entrada/salida de S-Vídeo de 
la tarjeta, habilitando entradas y salidas, 





DMI Computer, Tel. 91 670 28 48 


¿tanto de Vídeo Compuesto como de S-Ví- 


deo. Una solución que, a priori, resulta có- 
moda aunque habría sido deseable que el 
cable de conexión de este concentrador | 


HOUR ner en rrrrrrnornrnrnrr..rornoneorsernrsrprrarnrrrrrrrr .snnnerssrnarnaa nan SannaSrranan.rrseenr..ren..o.. 

















Puesto2 





Junto a la tarjeta grá- 
fica de Sapphire, ba- 
sada en la tecnología 
Radeon 9800 de ATI, 
se incluye la versión 
completa de «Tomb Raider el Ángel de la 
Oscuridad», el software de reproducción de 


DVD de "Cyberlink PowerDVD 4.0", asíco- Nota: 
mo la utilidad Redline, que permite hacer [ape 
de la tarjeta gráfi- PF 





overclocking Pág:104 
ca de una forma rápida y sencilla. 





Sapphire Radeon 9800 Atlantis 


O Buena definición de imagen 
O Velocidad de juego elevada 
O Velocidad de trabajo 
muy elevada 
O Salida de S-Vídeo, Vídeo 
Compuesto y DVI 


O Es necesaria fuente de 
alimentación externa 

O Sin entrada de S-Vídeo 

O Sin entrada de Vídeo Compuesto 

O Manual algo confuso 


Data Logic, Tel. 977 30 91 00 


AE 


JUTICIQnte 


2498 (41.430 Ptas.) 


PNY Verto Geforce FX 5600 Ultra 





: Debido a la enorme 
5% potencia de las nue- 
j vas tarjetas gráficas, 

A su consumo eléctri- 
co es muy elevado, Ese es el caso de la Ver- 
to Geforce 5600 Ultra de PNY, que necesita- 
remos conectar a la fuente de alimentación 


del ordenador por medio del conector si- | 


tuado en la parte posterior de la tarjeta. 


Una solución muy cómoda y sencilla para |" 


aliviar los problemas de energía. 


E na €. 4 
Puesto6 





Aunque las posibilida- 
des de conexión de la 
Mystify 5200 de Terra- 
Tec son bastante esca- 
sas, es de agradecer que por lo menos se 
hay incluido el cable S-Vídeo con el que 
podremos ver la imagen del ordenador en 
cualquier televisión convencional. Lamen- 





tablemente, la tarjeta no cuenta con entra- fupyz 


da de S-Vídeo ni tampoco entrada/salida 
de Vídeo Compuesto. 


AAA AI 











O Buena definición de imagen 

O Velocidad de juego aceptable 

O Velocidad de trabajo 
muy elevada 

O Salida de S-Video, Vídeo 
Compuesto y DVI 

O Período de garantía muy extenso 


a O Es necesaria una fuente de 


alimentación externa 

O Sin entradas de Vídeo Compuesto 
y S-Vídeo 

O Software de reproducción de 
DVD no incluido 

O Manual algo confuso 


Santa Barbara, Tel. 902 443 334 








Terratec Mystify 5200 


O Precio muy ajustado 
O Buena definición de la imagen 
O Velocidad de trabajo 
muy elevada 
O Salidas de S-Vídeo y DVI | 


O Sin entrada de S-Vídeo 
O Sin entrada de Vídeo Compuesto 
O Manual algo confuso 


Terra Tec, Tel. 93 861 47 00 


| sien 


MAA 
50,83€ (8.457 Ptas.) 


AR none. osnnrsrrnrrrarnconarnc.neenrancraarnaraonaaan..sí 
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En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 


un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 











cada vez más avanzados en 

el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 
gráfica nos permitía disfrutar mu- 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 
mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 


1 La proliferación de juegos 


evitar ralentizaciones. Por ese mo- : 


tivo, en nuestro laboratorio se tes- 
tean los juegos en númerosas con- 
figuraciones distintas, con objeto 


portan los distintos juegos sobre 
cada una de ellas. 


A 





El laboratorio está formado ! 
) por 24 equipos que hemos : 


divido en tres segmentos di- 





; tencia de cada uno de ellos, como : 
; se puede consultar en el cuadro ; 
; que aparece en esta misma página, : 
; “Segmentos de Ordenadores” El : 
; segmento superior está formado : 
: por cinco ordenadores con proce- : 
:  sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- ; 
: jetas gráficas de última generación, : 
: GeForce y Radeon. De esta manera, 
; se alcanza y damos cobertura a un ; 
: espectro mucho más amplio de : 
: usuarios que han mejorado sustan- : 
: cialmente las prestaciones de sus 
: ordenadores. 
: La variedad de tarjetas de sonido : 


instaladas también es importante, 


: y de hecho, todo los juegos se 
; prueban en casi una veintena de ; 
;- tarjetas de sonido distintas. 
de valorar de qué modo se com- : 


E ¡AN ) 


sp, En la actualidad obtenemos ; 
é£. 48 resultados, ya que lleva- : 
mé? mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- : 
: ciones. La primera se realiza nada ; 
¿más terminar las instalación, dan- 
ferenciados básicamente porla po- : 


el | laborat torio 
¿Funciona en tu PC? 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 


— ELRE 


4», Por este motivo, el resultado 
£ E de las tablas es realmente 
Y exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0.45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 
Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP. 











ww» Como ya se ha comentado, 
- el laboratorio cuenta con 24 

mé” ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium II 350, AMD K6 11 500, Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado, De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 






: juego. Los resultados los tenéis en 
do completa libertad al juego pa- : 


las siguientes páginas. 





LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 





los procesadores más 





dos años de vigencia. 
Otros procesadores: 


Pentium 4 2GHz, 2,53GHz, 3,06GHz y AMD 


XP 1800+, 2000+, 2200+,2400+. 


En este grupo se engloban 


avanzados con menos de 


SEGMENTO MEDIO 





a procesadores más 
ye 2 populares que tienen, al 
menos, cinco años de vida, 
Otros procesadores: 
Pentium 1! y 111 450,500, 550, 600,650, 700, 
750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 





Es 
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Segmento que engloba los 





SEGMENTO INFERIOR | 


, Modelos de procesadores 
MN anteriores a los cinco años 
designados para el 
segmento medio y para 


los que no son fiables los resultados del Test. 
Otros procesadores: 
Pentium 75, 100,120, 166,200 y 233MHz. 








CENTER 


| adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


DATOS DEL JUEGO 

NOMBRE DEL JUEGO 

ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (Silos hubiera) 

TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o sison 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 








PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 






10,8%. 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 A 
WINDOWS 98 SECOND EDITION AOL E VA ANS 
Pentium 11350/64MB— [| Hercules 3DProphet450064MB_— | 0,45%. 
Pentium 11 350/64MB -Allradeon VE 32MB DDR Mos e 0,45% 
Pentium 11350/64MB Creative 3D BlasterTNT2M6432MB | 0,45% 
Pentium 11350 /64MB me dl - Hercules 3D Prophet ll MX 32MB Asia ón E 0,45% 
1 AMDK6500/128MB |  Hercules3DProphet450064MB 
| AMDK6500/128MB |  3dfíVoodoo3200016MBAGP | 01459 
AMDK6500/128MB |  AfiRadeon64MBDDRVIWVO. | 045 
AMDK6 500/128MB |  Creatie3DBlasterTNT2M6432MB | 045 
AMDK6500/128MB_ |  Hercules3DProphetllMX32MB | 0 
Pentium 11600 /128MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB as 
Pentium 11600/128MB_ | 3dfcVoodoo 32000 16MB AGP 
Pentiurn 11600 /128MB | — AfIRadeon64MBDDRVIVO 0,45 
Pentium 11600/128MB | Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 04 
Pentium 11 600/128MB Hercules 3D Prophet Il MX32MB_ 
AMD Athlon 700/256MB_ |  Hercules3DProphet450064MB_ | 04 
AND Athlon 700/256MB |  3dÉVoodoo3200016MBAGP | 0/45 
AMD Athlon 700/256MB |  ATIRadeon6AMBDDRVIVO. | 0/45 
AMD Athlon 700/256MB— | Creative3DBlasterTNT2M6432MB 
AMD Athlon 700/256MB— | Hercules 3DProphetll MX32MB_ 
WINDOWS XP HOME EDITION 


Pentium 41.500 /256MB 

Pentium 41. 500 /256MB ls 
Pentium 41.500 /256MB | 
Pentium 1,500/256M8. ES 








SEGMENTO MEDIO 


o AS% 


GeForce 4 ti 4200 
- GeForce 4 MX 440 E 
ATI Radeon 8500 
ATI Radeon 7500 
- ATlRadeon 9000. 


[0,45% 
045% 
0,45% 
0,45% 





SEG. SUPERIOR 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta, 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego, 


MEMORIA 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, 
CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales, 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial 


: Xx 2 
10D [iban y 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir a > | 
el grado de compatibilidad tras obtener una ¿Hz 


media de los Test de rendimiento, por : | | | 








cc — 


segmentos de ordenadores. La gráfica 
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DANGEROUS 


| Test pág.26 
MUY LARGO (27'01”) 
- REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium Il 1 GHz * 
256 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón * 4.3 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9.0b » Tarjeta gráfica 32 
MBTEL - CD/DVD Ax 


















No funciona 
Fallos gráficos graves. 
Nofunciona ral 
Nose puedejugar E "Nose puede jugar. 4 0 
Nofunciona | Nofunciona — ha 
al Ñof Ánco A loe: 
Fallos gráficos graves. | 
Nofundona Nofundona 

Nose puede jugar | Nose puede jugar 
Nofunciona -[Nofunciona al Lo 00 
Nofunciona. [Nofuncona | 000. 
Fallos oráficos graves Fallos gráficos graves US 10 
Nofunciona | Nofunciona 0.00. 
Hay parones Asaltos 
“Nofunciona > [Nofunciona 
No funciona Nofunciona 
Fallos gráficos graves Fallos gráficos graves UN 3,00. 
Nofunciona Nofunciona 000 
-Ralentizado Hay parones | 
















e 








































Seb bloquea | 
No funciona. es: 'Nofunciona 
Se bloquea Se bloquea 










TARJETA DE VÍDEO 


El fabricante advierte que nuestra tarjeta gráfica ca 
debe ser compatible con la tecnología de 
iluminación y transformación, además debemos 
actualizar los driver con la última versión. 


PROCESADOR 


Á pesar de su supuesta compatibiidad se han. 
detectado parones en los equipos del segmento 
inferior, por lo que debemos contar con más de 
un 1 GHz para su buen funcionamiento. 












MEMORIA 


La memoria es pieza vital para cargar la gran 
cantidad de objetos que iremos encontrando. 
Nunca debemos bajar de 256 MB. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El fabricante advierte que ejecutar el juego con 
una paleta de colores de 16 bits puede darnos 
problemas. Para evitar cualquier conflicto que se 
pueda derivar de esto, lo más conveniente será 
abrir las propiedades de pantalla y modificarlo a 
32bits de color. 
















- ACTUALIZACIONES 
Actualmente no existen actualizaciones 
disponibles para este juego. Si queremos 


actualizar DirectX debemos dirigirnos a: 
www.microsoft.comédirectx 








Nose puede jugar 
Nose puede jugar 
Nose puedejugar 

“Nose puedejugar | ] 
Fallos gráficos graves Fallos gráficos graves. E 3 00. 


“Nofunciona 
Nofunciona 
Hay parones Asaltos 
-Fallosg gráficos graves Fallos gráficos graves 3,00. 


"Nofunciona 
"Ralentización leve E 


F Fallos gráficos graves 
Nofunciona Ie 


É COLIN MCRAE 
=es| RALLY 04 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium ll 750 


MHz o similar - 256 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón - 220 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible + Tarjeta de 
vídeo 3D de 32 MB - Lector CD/DVD 8x. 


_|Nosepuedejugar 
Nose puedejugar 
No funciona Bl 'Nofuncona 


'Nofunciona > 
No fundona 


Nofunciona 
-Nofunciona 
- INofuncona 
Ralentizado__ 


No funciona 
No funciona 
Nofunciona 
No funciona. No funciona 


Nofunciona No funciona 
Fluido Ralentización leve 


Fluido 


do | : Ade Md 
Fluido 


El flaite advierte que los modelos Voodoo 
no son compatibles, al igual que los combos 
tarjeta gráfica/sonido integrada en placa. Se 
recomienda actualizar haci DirectX 9. 


PROCESADOR 


Este juego es ompátilca con ns micros Intl y y 


Athlon. Es recomendable que estos pasen de los 


800 MHz o el juego no se podrá jugar con fluidez, 


aunque también a de la tarjeta. 


MEMORIA 


Se recomiendan 256 MB dem memoria como 
mínimo, si no encontraremos largas esperas y 
algunas texturas no se cargarán correctamente. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El fabricante recomienda desfragmentar el disco 
duro asiduamente, instalar los últimos driver de 
nuestra tarjeta gráfica y ejecutar el juego sin 
ningún programa corriendo en el escritorio. Si 
nuestra tarjeta es una Matrox Parhelia debemos 
desactivar el efecto de antialising. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web: 
www.codemasters.com 








Nosepuedejugar [0,00 


Nosepuedejugar | 0,00 





Test pág.34 


3 CORTO (6'58”) 


REQUISITOS MÍNIMOS. 
Windows 985E / 2000 /XP Pentium II 700 MHZ * 


128 MB de memoria RAM - Tedado y Ratón * 1,4 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 9.0 * Tarjeta gráfica compatible 
DirectX 9.0 de 32 MB + Lector CD/DVD 4x. 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


Nofunciona 
a es dera 
“Nofunciona. ) 
ti 


No funciona 


Nofuncona 
Nofunciona 


Nofunciona 


Nofundona 


No funciona 


-Nofunciona | ! j 


Nofu funciona 


No funciona. y 0,00. 


No funciona 
No funciona 


Fluido 
Fluido 


Fluido ¡ 


Hemos detectado incompatibiidades con 
tarjetas gráficas sin motor de transformación e 
iluminación. En los chip Kyro el programa 
arranca, aunque no funciona. 


- PROCESADOR. 


Si no cumplimos con los, requisitos mínimos l 
acción se ralentiza complicando enormemente la 
jugabilidad. Es conveniente que el procesador 
sea mucho mayor de 700 MHz, 


- MEMORIA 


El fabricante advierte que, aunque ej juego 
funcione con 128 MB de RAM, irá mucho más 
fluido si tenemos al menos 256 MB, 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El fabricante recomienda comprobar que 
tenemos activada la memoria virtual en el 
sistema y proceder a la eliminación de los 
archivos temporales (.TMP) que se tengan en el 
directorio CAWINDOWSITEMP o CAWINTEMP 
del disco duro. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web: 
www.legacyofkain.com 








> ACTUALIZACIONES 


A 


| Test pág38 
MEDIO (13'22”) 
- REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / XP Pentium 111 233 MHZ * 

32 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 800 
MB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido * 
Tarjeta gráfica de 32 MB » Lector CD/DVD 4x. 


RES. POR DEFECTO 11024x768x32 


Nose puede jugar Nose puede jugar 
Nose puedejugar — [Nosepuedejugar | | 
“Nose puede jugar [Nose puedejugar. 
“Nose puede jugar. Nose puedejugar 
Hay parones. Asaltos. 


A saltos Nose se puedej jugar du E o 


Hay parones Asaltos SS 
Asaltos Nose puedejugar 
Hay parones [Asaltos 


Fui so a | : | 000 
Ralentización leve: a 800 


| Ralentización leye 
Fluido Fluido 
i Ralentización leve ( 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido. [Fluido 
EN Aia 
Fluido. |Fuido 
Fluido. [Huido 


Fluido 
Fluido 


Fluido 


Fluido 
Fluido 


TARJETA DE VÍDEO 


No hemos encontrado roll con ninguna 
de las tarjetas del laboratorio. El juego es 
totalmente compatible hasta con las 
configuraciones más antiguas. 


PROCESADOR 


Es parte importante del juego pero si nuestra 
CPU supera los 233 MHz no habrá problemas 
para ejecutar y disfrutar de este título. Bajar de 
esto dará paso a ralentizaciones y parones. 


MEMORIA 


Disponer de 32 MB dem memoria a RAM esel 
mínimo aceptable para que el juego funcione 
correctamente. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


No requiere un PC potente para ser ejecutado, 
pero si tuviéramos problemas para hacerlo 
funcionar debemos revisar si los driver de la 
tarjeta gráfica están actualizados. Si tenemos 
parones podemos reducir la resolución hasta 
640x480 para que vaya mucho más fluido, 


Si queremos jugar por Internet con las últimas 
actualizaciones debemos dirigirnos a: 
http://www.fileplanet.com/files/120000/12700 
9.shtml 








[Nosepuedejugar | 0,00. 


Ralentización leve 


a CHAMPIONSHIP 
Y) MANAGER 03/04 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 985E Pentium 111 600 MHz - 96 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 4 GB en disco 
duro - Tarjeta de sonido compatible con Windows 
98- Se requiere monitor en color a 1024 x 768 y 
32 bits-Lector CD/DVD 4x 


'Nodisponible 
| Nodisponible E ( 
No disponible 000! 
iS o an á DNA Cas 
— | Nodisponible “10,0 
dv donble ANN 
| Nod disponible 0 
-No disponible 
| No disponible 
| a sol ; an 1000 
00 | Nodisponible aa] 10, 
NE mb a 000 
odie LON 
| Nod disponible 
Fluido No disponible l 10, o 


Fido | Nodispomble | 10,00. 
Fluido CANT No disponible AO 
Fluido ! Fluido 


Hlidos MN Hluido. 


Fluido No disponible 


Fluido No disponible El 

IT ko diponle | o 
Fluido No disponible 110,00 
aa ral A VD 


TARJETA DE VÍDEO. 


Al tratarse de un programa en 2D en el que sólo 
se mueve texto no hace falta una tarjeta de 
vídeo potente, tan sólo con que nos permita 
alcanzar una resolución de 1024x768 bastará. 


PROCESADOR 


La velocidad no es un Uso imprescindible 
en este programa pues sólo afecta a los tiempos 
de carga. No se ha encontrado procesador que 
no sea an con este título, 


MEMORIA 


Sin lugar a dudas es sa piedra angular de este 
programa, pues marcará los tiempos de carga a 
la hora de procesar partidos y realizar gestiones. 


' CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El fabricante nos recomienda que si no 
conseguimos instalar el juego bajo Windows 98, 
ejecutemos “instmsia.exe” (que se encuentra 
también en el CD) para proceder a actualizar el 
instalador. O si lo preferimos “instmsiw.exe” bajo 
Windows XP. 


| ACTUALIZACIONES 


Se puede descargar el último cari que está ya 
disponible en: 
http//web.sigames.com/downloads.php?type= 
view8ád=167 
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DATOS DEL JUEGO 

NOMBRE DEL JUEGO | 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 1 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC, POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10,8% 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 11350 /64MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB_ 


Pentium ll 350/ GAMB -Allradeon VE 32MB DDR 0,45% 
Pentium 11350 /64MB-— sn Creative 3D BlasterTNT 2M6432MB | 0,45% 
Pentium 1350/64MB | Hercules3DProphetllMX32MB | 0,45% 
AMD K6 500/128MB8 | Hercules3DProphet450064MB_ | 045% 
AMD K6 500/128M8 | 3dfiVoodoo3200016MBAGP|0, 
AMD K6 500/128MB_ |  AfRadeon64MBDDRVIVO. | 


AMD K6 500/ 128MB A Creative 3D Blaster TNT Ñ M64 32MB Mi 





Ian 


AMD K6 500/128MB_— | Hercules 3D Prophet ll MX3 de AS 


Pentium 11600 /128MB- A - Hescules2l 3D Prophet 4500 164MB e 0 
Pentium 11600 /128MB 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP | 045% 


Pentium 11600/128MB ATI Radeon 64MB DDR VIVO 


Pentiurn 11600 /128MB Creative 3D Blaster TNT 2M6432MB 


a - Hercues3D ProphetllMX32MB_ | 0,45% 
AMD Athlon 700 / 256MB “Hercules 3D Prophet 4500 64MB 45: 


AMD Athlon 700/256MB | 3dfiVoodoo3 2000 16MBAGP | 04 
AMD Athlon 700/256MB_ | ATIRadeonG4MBDDRVNO. | 045%. 
AMD Athlon 700/256M8 | Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 0,45% | 
AMD Athlon700/256MB. | Hercules3DProphetll MX32MB | 

WINDOWS XP HOME EDITION 

Pentium 4 1.500 / 256MB GeForce 4ti 4200 ) 

Pentium 41.5 500/ 256MB AE GeForce 4MX440 EA ATTE EOS 

Pentium 41.500 /256MB - ATI Radeon.8500 

Pentium 41.500/256MB | AlIRadeon7500 | 045% 


Pentium 41.500/256MB__ |  ATiRadeon 9000 


SEGMENTO MEDIO 





SEG. SUPERIOR 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


A 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir + 
el grado de compatibilidad tras obtener una 4% 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 





SWORD OF 


Ma D , K YOR GLAD IATO R 
6x0) VENGEANCE 


Windows 98 / 2000 / XP Pentium Il 1 GHz + 256 


MB de memoria RAM * Teclado y Ratón + 1,3 GB 
de espacio en disco duro + Tarjeta de sonido de 16 
Bit compatible Directx 9.0a *Tarjeta gráfica de 32 
MB compatible Directx 9.0a + Lector CD/DVD 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


No funciona No funciona 


No funciona No funciona - 


No funciona No funciona de 


No funciona Nofunciona 


“Nofunciona No funciona A 


No funciona No funciona 


a la O SS 


No funciona No funciona 


aa 


No funciona -Nofunciona 
“Nofunciona. | Nofunciona 
Nofunciona | Nofunciona 
“Nofunciona E “Nofunciona. 7 
Nofunciona | Nofunciona 
“Nofunciona —Nofunciona iS 


No funciona No funciona 


No funciona No funciona 


No funciona No funciona 


No fundona | No funciona 


'Nofunciona - No funciona 


El fabricante advierte que son necesarios cuatro 
canales de texturas vertex shader para que 
funcione. Si carecemos de esta tecnología saldrá 
un mensaje de confirmación de errores graves. 


A pesar de pedirnos 1 GHz de potencia, este 
programa funcionará correctamente con un 
procesador de 700 MHz, siempre y cuando esté 
acompañado de una buena tarjeta gráfica. 


Doblar los requisitos mínimos de la memoria, 
256 MB, será necesario, pues de otra forma nos 
encontraremos con parones. 


Las opciones incluidas en el léeme son pocas, 
sólo la de actualizar la tarjeta gráfica a una más 
potente, Se puede bajar la resolución, aunque si 
la tarjeta no soporta la tecnología vertex shader 
no quedará más remedio que actualizar. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.acclaim.com 





EL TEMPLO DEL 
MAL ELEMENTAL 









Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 111 700 
MHz o similar 128 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón + 1.1GB de espacio en disco 

duro * Tarjeta de sonido compatible « Tarjeta de 
vídeo 3D de 32 MB * Lector CD/DVD 4x. 










RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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El archivo léeme deja claro que debemos tener 
los últimos drivers instalados. Aun así no precisa 
una tarjeta muy potente para jugar, por lo que el 
rendimiento es bueno en todos los ordenadores, 





A pesar de pedirnos 700 MHz de potencia, este 
programa funcionará bien con un procesador de 
500 e incluso 400 MHz, siempre y cuando esté 

acompañado de una buena tarjeta gráfica. 





Es recomendable tener como mínimo 128 MB o 
al avanzar por las zonas notaremos como tarda 
en cargar los bloques gráficos de mayor peso. 





Revisar que los drivers de la tarjeta gráfica estén 
actualizados o reducir la resolución de pantalla 
ayudará notablemente a que el juego funcione 
sin parones. En los ordenadores que no cumplan 
los requisitos para mejorar la fluidez debemos 
dedicar la mayor parte de la memoria al juego. 


7 UN o | 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.atari.com 





Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 11 450 
MHz o similar - 128 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón + 450 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido *Tarjeta gráfica de 16 
MB * Lector CD/DVD 


RES, POR DEFECTO |1024x768x32 

Nose puedejugar [Nosepuedejugar | 0,00 
"Nose puedejugar Nose puedejuga 
.Nosepuedejugar _|Nosepuedejugar_| 0 








Hay parones | 
Nofunciona No funciona - 


Hayparones —— [Hayparones | 4,00. 


Hay parones : ¡ 
No funciona a Pio 


Ralentizado 


-Ralentizado 
Ralentización leve Ralentizado | 
ar lo for Era o 
-Ralentización e leve Ñ leve 
'Ralentizado fal 

"Ralentización leve — | Ralentizació! 
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Tanto las Voodoo como las $3 Savage 4 no- 
ofrecen un buen funcionamiento ya que no se 
puede ni ejecutar en algunas configuraciones. 
Por lo demás, resulta muy compatible, 


Funcionamiento recia en los ordenadores del 
segmento medio e inferior. Aunque requiere 450 
Mhz como mínimo, se necesita una buena 
combinación de CPU y tarjeta gráfica. 


Los 128 MB de RAM sólo se aplica a los sistemas 
operativos Windows 98 y ME, ya que para XP y 
2000 se necesita el doble de memoria. 


Si nuestra tarjeta gráfica es incompatible con el 
juego nada podremos hacer para remediarlo, 
Otro problema puede darse en la visualización 
de los vídeos, si no se muestran correctamente 
tendremos que actualizar los codec con el 
reproductor Windows Media Player 9. 


Para descargar los codec para la reproducción de 
vídeo debemos dirigirnos a la siguiente dirección: 
http://www.microsoft.com/windows/windows 
media/9series/player.aspx 





¡ TORRENTE 
ON-LINE 


id | Test pág.50 
ill CORTO (7'03") 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / ME /XP Pentium II 200 MHz + 64 
MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 650 MB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible + Tarjeta gráfica de 16 MB 
compatible con Direct 3D - CD/DVD 





RES.POR DEFECTO | 1024x768x32 | | 
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TARJETA DE VÍDEO 


No se han detectado problemas con ninguna de 
las tarjetas del laboratorio, cualquiera que 
disponga de 16 MB como mínimo funcionará 
correctamente con este título, 


PROCESADOR 


En todos los equipos del laboratorio Torrente ha 
funcionado la perfección. De todos modos, 
bajar de 266 MHz ocasionará numerosos 
parones, ralentizaciones e incluso cuelgues. 


No requiere una gran cantidad de memoria RAM 
para ejecutarse, con 128 MB vamos sobrados 
para disfrutar de las locuras de Torrente. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Este título es totalmente compatible con toda la 
gama de ordenadores del laboratorio. Si lo que 
queremos es mejorar la velocidad de juego, 
podemos intentarlo bajando la resolución y 


eliminando los efectos. Aunque, como siempre, 
la mejor solución es actualizar nuestro PC. 


ACTUALIZACIONES 
Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 


aconsejable visitar su página web en: 
www.fxplanet.com 
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| Test pág.52 
CORTO (7'54”) 
- REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 95 /'98 / ME / NT Pentium 233 MHz + 
32 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 750 
MB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica con 4 MB lector + 
CD/DVD 4x 
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No se ha encontrado problema alguno con 
ninguna de los diez modelos de tarjetas de 
vídeo, Este juego resulta completamente 


El programa ha funcionado correctamente en 
todos los equipos, ya que como configuración 
mínima exige un Pentium 233 MHz siendo el 


MEMORIA 


La falta de memoria no ha sido problema pues 
sólo exige 32 MB y todos los quipos del 
laboratorio han podido ejecutarlo a la perfección. 


Existen numerosas maneras de mejorar el 
rendimiento. El archivo léeme informa que 
desactivando las sombras y evitando opciones 
de sonido extra el juego ganará en fluidez. Con 
las tarjetas Matrox G400 debemos desactivar la 
opción Dual-Held ya que el juego se ralentizará. 


ACTUALIZACIONES 
Este parche actualiza a la versión 23037 que 
soluciona problemas con Windows 2000 y XP. 


http://Awww.yirginplay.es/fotos/descarga/parche 
s/bg2soaeuropepatch.exe 









TARJETA DEVÍDEO. 


compatible y funcionará sin errores con todas, 


más bajo del laboratorio un Pentium 11 350 MHz. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


OPEN KART 


Test pág.54 
¿CORTO (5'55”) 
REQUISITOS MÍNIMOS 





880 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 


32 MB compatible con Direct 3D - CD/DVD 8x 






RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


El fabricante advierte que no es compatible con 
tarjetas del tipo Savage 3D. Además desaconseja 
utilizar la opción de minimizar con ALT+TAB, ya 


El programa funciona correctamente con los 
ordenadores del segmento superior y medio, 
pero todo lo que baje de los 600 MHz de 
potencia dará paso a ralentizaciones en el juego. 


MEMORIA 


para ser ejecutado. Funcionará perfectamente 
hasta con el mínimo recomendado. 


Para solucionar algunos errores gráficos con las 
tarjetas gráficas GeForce 2 MX es necesario 
instalar drivers certificados por Microsoft. Los 
usuarios de Windows 95 que sufran problemas 
encontrarán en el CD-ROM un parche con el que 
arreglar esto. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
wyww.microlds.com 










Windows 95/98 / 2000 / ME / XP Pentium 11600 
MHz - 64 MB de memoria RAM «Teclado y Ratón 












sonido compatible DirectX 8.1 «Tarjeta gráfica de 





















que puede provocar inestabilidad en el sistema. 









No requiere una gran cantidad de memoria RAM 








- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 










ACTUALIZACIONES 





TENNIS MASTERS 


UA Series 2003 


Y 
| Est pág.54 | 
4 MUY CORTO (4'14”) 


- REQUISITOS MÍNIMOS 






* 880 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 


32 MB compatible con Direct 3D - CD/DVD 8x 


SEA 
RES. PORDEFECIO | tozeéR82 || 








Es totalmente compatible con todas las tarjetas 
del laboratorio, aunque las de menos de 32 MB 
de memoria RAM tendrán problemas para 
ejecutar el juego fluidamente. 


PROCESADOR 


Debido a la gran cantidad de procesos que debe 
realizar este programa, la velocidad y potencia 
del procesador adquiere gran relevancia para 
obtener un buen funcionamiento. 


MEMORIA 
Aunque 64 MB es el mínimo recomendable, 


tener menos de 128 MB conllevará muchas y 
tediosas esperas en las cargas entre partidos. 


| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Es recomendable ejecutarlo sín ningún antivirus 
activo, sobre todo si es Panda Antivirus, ya que 
cuelga el ordenador al salir del juego. Además 
desaconsejamos utilizar la opción de minimizar 
con ALT+TAB, ya que el sistema se puede volver 
francamente inestable. 







Actualmente no existen actualizaciones 
disponibles para este juego. Si queremos 
actualizar DirectX debemos dirigirnos a: 
wnw.microsoft.com/directx 






Windows 95/ 98 / 2000 / ME / XP Pentium 11 600 
MHz + 64 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 


sonido compatible DirectX 8.1 * Tarjeta gráfica de 


110,00 


uan ran ro narrar o arrays 


> TARJETA DE VÍDEO 


- ACTUALIZACIONES 





WARM UP! 


A estpága 
) MUY CORTO (4/02”) 
REQUISITOS MÍNIMOS - 


Windows 95/98 / 2000 / ME / XP Pentium 11 600 
MHz + 64 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón 
880 MB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido compatible DirectX 8.1 « Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible con Direct 3D - CD/DVD 8x 
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_ TARJETA DEVÍDEO 
No se ha encontrado problema alguno en las 24 
configuraciones del laboratorio, Este juego es 


plenamente compatible incluso con las 
configuraciones más antiguas. 


Aunque según el distribuidor el mínimo 
recomendable sean 600 MHz de potencia, no 
hemos detectado ni el más mínimo problema 







































La falta de memoria no es problema, ya que tan 
solo exige 64 MB, Todos los equipos del 
laboratorio ha podido ejecutarlo a la perfección. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
Disponer de los últimos controladores para la 
tarjeta gráfica es esencial. Resulta bastante 
estable pero si encontramos ralentizaciones o 
parones es recomendable reducir la resolución 


gráfica de la pantalla y quitar efectos gráficos 
que entorpezcan la velocidad. 








































ACTUALIZACIONES 
Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 


aconsejable visitar su página web en: 
www.microids,com 
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CONTRASEÑA 
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La partida durará hasta que se alcance 
el tiempo preestablecido), o bien en el 
momento en que alguno de los equipos o 
ra logre la puntuación indicada €», 


Con estas flechas elegimos uno de los 








Apatrullando internet 


Hacer el broncas por la red con el ex-policía y maniaco de la justicia José Luis Torrente y la 
patética banda de pringaos que le acompañan es posible gracias a FX Interactive. Si 
quieres sacarle el máximo partido a los modos de juego, esto te interesará... ¡jamiguete!! 


ocho mapas disponiblesé€). 


Hay una serie de elecciones que pode- 
mos fijar. Por ejemplo, si deseamos que 
los miembros de un mismo equipo puedan 





uizá no sea el juego con más : 
posibilidades online del cre- 





distintos modos, este artículo te ayudará a 


ese peligro público llamado Torrente. 


Crear una partida 





Lo primero que aprenderemos es a Crear : 


una partida, a la que más tarde podrán in- 
corporarse bien nuestros amigos (si deci- 
dimos especificar una contraseña de ac- 
ceso), o bien todos aquellos usuarios que 
estén conectados a Internet y localicen 
nuestro servidor. 


Hacemos Ele guie la opción del me- : 





Introducimos el nombre con el que 
se identificará en la red. 


ciente catálogo que engorda las 
estanterías, pero sí uno de los : 
más divertidos. Si ya te has hecho con él y : 
no sabes muy bien cómo funcionan los : 


; E Crear una partida nos permitirá fijar una serie de : 
requisitos como jugar individual o por equipos. 
Si queremos que sólo accedan a la parti- : 
0 ) fomareE de 1a PARTIDA ci 
e (puerto o [8888] O 
en E A 


a bandera ) p y 


da determinados usuarios, definiremos 


: una contraseña 8) (que todos conozcan). 
desenvolverte mejor por las concurridas ; : 
calles de Madrid, Marbella y Sevilla con : f4 Introducimos el máximo número de ju- : 1 
: “E gadores que podrán participar al mismo : 
: tiempo en una partida 6). : 


El puerto que se utilizará durante la par- : 
tida es muy importante), ya quesi dis- : 
: ponemos de un Router, o un Firewall, entre : 
: nuestro ordenador y la conexión a Internet | 
: será imprescindible abrir uno que es obliga- : 
: torio indicar en este campo (aparecerá por : 
: defecto el 8888). 


Si elegimos el modo de juego Individual ; 
sólo podremos disputar partidas Death : | 
: MatchO), pero si seleccionamos un modo : | 
por equipos E) podremos elegir entre Cap- : 
: turar la Bandera, Destruir Objetivo y tam- : 
: bién el propio Death Match. 





y (HÉLIMO NÚMERO 
3) de JUGADORES (1- -32) 





; dañarse entre ellos, o que la vista en tercera 
persona no esté disponible, o que el modo 
: Cabezón se encuentre activo, bastará sim: 
plemente con activar o desactivar los co: 
rrespondientes interruptores. 


My 











EE E AE OS ARO ARO ES EA 


a Al unirnos a una partida tendremos que 
escoger un “nick” por el que se nos reconozca. 


ino estamos por la labor de crear una 
artida y esperar a que el resto de los ju- 
jadores se unan a ella, siempre podemos 
uscar una de las ya creadas y sumergir- 
10s de inmediato en la acción. 


' Comenzamos haciendo clic en la op- 
| ción [inasar parida] en Internet. 


» El juego comenzará a buscar servido- 
res y los mostrará en una ventana. 


» Las primeras columnas muestran si se 

D necesita contraseña para acceder a la 

Jartida O) y el tipo de partida de que se 

rata O), Death Match individual E ES] Death 

Match por equipos RE], Destruir objetivo 
bio Capturar la baldera an. 





Era 


AE bae da E PL AOS 


4 La tercera y cuarta columnas indican si 
el servidor 6)se utiliza únicamente pa- 
ra compartir partidas de «Torrente Online» 
(con lo que la conexión es más rápida) y el 
nombre de la partida 6). Junto a éste se 
muestra también el mapa en que se desa- 
rrolla la partida O). 


E" Completan la tabla el número de juga- 
) dores permitidos 6, el tope de tiempo 
en minutos para la partida Wy el ping O. 
Este último dato indica cuán rápida es la co- 
nexión con el servidor. Cuanto menor sea 





IMPL 








a Torrente tiene ese temperamento porque el 
mundo le hizo asi. Pero nosotros podemos elegir. 


Bueno, en este caso seremos nosotros mis- 
mos los que nos hagamos así, o por lo me- 
nos con las posibilidades de configuración 
ue nos proporcionan los responsables de 
Virtual Toys. 


1 Empezaremos por el nombre, o Nick 
| que utilizaremos durante la partida O), 
y el Skin o apariencia del personaje 6). 


* Elegir tipo de arma €). Hay cinco cate- 
Es gorías distintas y podremos seleccionar 
ln que más nos motive entre un variado y 
letal repertorio: Mina, €) Bomba a dis- 
tancia, O Bazooka, O Lanzadora, O) Lan- 
tallamas, G) Ametralladora pesada, Y 
lanzagrahadas, O) Desactivador/Bomba, 
¡Recortada, DRifle, DH Cetme, BHAme- 
tralladora, ( Pistola y O Cuchilla. 


OTTO INN NVIDIA 


41, 


JA Si la partida es por equipos podemos 
“elegir nosotros mismos si queremos ir 
del lado del equipo amarillo o del rojo, o 
bien delegar en el propio servidor la elec- 
ción pulsando la opción CITE 








E Una vez hayamos hecho efectiva cada 
opción pulsaremos sobre [mk] para 
unirnos a la partida. 


E aan) | 


) KEN 


TIPO DE ARMA ] 


A IN A RU nn earn 





ei litandia r 


pa s> Dr barooka 
+ ro Dnfecortada 


la y Prristola Ko 


a e Ieruchiddo 


MP DR GARAJE 
AMB DO PLAZA 


E) : 


£, Una vez seleccionemos el servidor, en 
Y el cuadro inferior se muestran las ca- 
racterísticas que tiene. El Nick del usuario 
que creó la partida O), la IP del servidor 6), 
el puerto que utiliza €), el ping actualizado 
(que no tiene por qué coincidir con el de 
la tabla) O) y el tiempo restante para que 





: finalice la al nn O. 





y También se indica si está permitido : 















MEL TE a | 


ASALTO 








a El objetivo primordial es, básicamente, 
disparar atodo lo « > que se mueva por el mapa. 


(ada uno de los tres modos de juego dis- 
ponibles cuenta con sus propias caracterís- 
ticas, aunque en todos ellos el objetivo úl- 
limo es básicamente el mismo: sobrevivir. 


'Death Match. En la esquina 
inferior derecha se muestra un 
sombrero de copa con el color [A+6%8" 
de nuestro . En este tipo de partidas gana 
wljugador que más enemigos haya elimi- 
nado en el tiempo establecido, o bien 
¡quel que haya alcanzado la puntuación 
máxima especificada al crear la partida.En 
"| modo multijugador, el ganador será 
¡quel equipo que, en total, más enemigos 
Ihya conseguido eliminar en el tiempo es- 
liblecido al inicio de la partida. 








- Capturar la bandera (sólo por equipos). 

En la esquina inferior derecha, junto al 
sombrero de copa con el color de nuestro 

; equipo O), se muestran dos banderas, una 
; amarilla 8) y otra roja). Cada equipo 
¿cuenta con una enseña y el objetivo es 





conseguir robarle la suya al contrario (Y) 
para llevarla hasta nuestra base 6). Cuan- 
do sobre una de las banderolas figure una 
mano 6, quiere decir que la tiene con- 
quistada el enemigo. Gana la partida aquel 
equipo que más banderas haya robado. Si 
la partida se juega por puntos, la ganará 
aquel equipo que capture la bandera con- 
traria el número de veces especificado. 


- Destruir el objetivo (sólo por equipos). 
Un equipo ataca y otro defiende. El asal- 
tante debe localizar y destruir con bombas 
las siete dianas repartidas por todo el es- 
cenario 6). El equipo defensor 6), uno de 
cuyos componentes, al menos, debe llevar 
el “desactivador' intentará impedir que el 
equipo atacante consiga completar su ob- 


: jetivo antes de que transcurra el tiempo 
: especificado 6€).0 perderemos... 



















po Y), tener dos o más armas Go utilizar 
la vista en tercera persona 6). 





ff) La contraseña, de ser necesaria para 
O poder acceder a la partida, se insertará 
en este campo O). 


fp Por último, al pulsar sobre [Mita 

9 podemos filtrar la lista de partidas im- 
pidiendo que se muestren aquellas que 
estén al completo o en las que no haya ju- 
gadores [sv sora vam 2, $ vn merca co] 








()"* elegir la partida que más nos 
interese pulsamos en (tmlasre. 





Hablar por hablar 


Durante el juego podemos conversar 
con el resto de jugadores. Para ello só- 
lo tenemos que pulsar en cualquier 
momento la tecla (1), introducir el tex- 
to que deseamos hacer buaiala a 1 ó 
más jugadores MT 
y pulsar la tecla (Ene, Si o ade 
nuestros comentarios sean leídos úni- 
camente por los componentes de 
nuestro equipo, pulsaremos la tecla (Y) 
en lugar de la (1). 








Pues; una. comba 


an puest: 
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HAZ QUE TU TARJETA GRÁFICA RINDA MÁS 


a 
s 


Mejora el rendimiento 
Pisa a do 
el acelerador 





Que nuestra tarjeta gráfica se conduzca dignamente 
depende, tan solo, de unas pocas acciones que cualquiera 
puede llevar a cabo. Este mes, te contamos qué hacer para 
que tu tarjeta gráfica se porte un poquitín mejor. 


A 





modelos de tarjetas gráficas de última : Visitamos la página web de nvidia, 
generación, basadas en chip Geforce y ; www.nvidia.comg . 
Radeon, vamos a echar un vistazo a los : d intemner Explorer. 
o. : A as 

pasos básicos que debemos llevar a cabo : ltda Mi dd" ies RARE 
si queremos mantener en perfecto estado : a. A pn 

ñ a A : : Atrás Y ¡MAN ¿2 Búsqueda 
de revista el bien más preciado de nues- ; 2 E a ERA 
tro ordenador: la tarjeta de vídeo.Juntoa : [== Gr ET A 

¿ E . cirio OS Ñ EL DOWNLOAD DRIYERS PRODUCTS 

las tareas habituales de descarga e insta- : [P oia 
lación de controladores y nuevas versio- : | KB 2 VIDIA. 
nes de DirectX Pág: 102 , hay que reparar : THE WORLDWIDE LEADER IN VISUAL Pl 
en que los fabricantes ponen a nuestra : 





3 NVIDIA Home - Mieroso 
archivo 























disposición una potente herramienta, el : Hacemos clic en la opción de menú : 
Panel de Control, desde la que es posible : “Download Drivers'(). 
optimizar el rendimiento de nuestra tar- : : 
jeta. Sabemos que ellas son rápidas, muy : oie la opción Graphics Dri- : 
rápidas, pero a veces también hace falta : » vers q : 


poner algo de nuestra parte para que den : | 


¿ : ME Meira yea 
el 100% de todo su potencial. pa [E a Ac 
Platform nForce Drivers 


Mutimedia Software 
Workstation Sppalication= 
Games, Utilities and Tools 


Descarga los últimos 


AE EA 





Instalar los últimos controladores (Dri- : 
ver) Pág:104 





para que proporcione el mejor rendi- tro caso “GeForce” « 
miento posible. Lo ideal sería descargar- : 3 E 5 
nos los controladores desde la web del fa- ¿ EE 
bricante (Hercules, Creative, MSI, PNY, ¿ [Lluadro 

etcétera), pero siempre existe la posibili- : [RAMA 128 $ 12823X 
dad de utilizar los genéricos que Nvidia y : 





ATI, principales fabricantes de GPU : Para terminar, seleccionamos el sistema : 
pág:104 gráficas, tienen colgados en sus : operativo que tenemos instalado en nues- : 
páginas web. Esta es una buena forma de : tro ordenador e» .Tras completar el proce- : 





disponer siempre de los últimos contro- ¿ so,pulsamos el botón [EF]. 
ladores disponibles, lo que equivale a te- : AT ON 
ner la tarjeta en perfecto estado de for- : [ys indio 103 XP Media Center Edition! 
ma. Aunque si estos nos dan problemas, ; e s= UTA PE 
debemos instalar de nuevo los controla- ¿> (raro ars 9 108 $ ME 
dores proporcionados Bo ñ propio fabri- : 

¿| Lira 143,2 
cante de nuestra tarjeta. q 
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rovechando que en la sección : : pa : 
A a MEN Tarjeta gráfica basadaenla |E 
e Hardware de este mes anali- : GPU GeForce de Nvidia E 
zamos exhaustivamente seis : : 


disponibles para nuestra tar- : A continuación, señalamos el tipo de chip E 
jeta gráfica es un buen punto de partida : queutiliza nuestra tarjeta gráfica,en nues- : 





"Instalar los últimos controladores disponibles 5 
mejora el rendimiento de la tarjeta” 


Pulsamos en el enlace principal €), o 


en cualquiera de los que hay en la pá- : 
gina O debajo de la palabra Internacional : 
; (puesto que queremos bajar los controla- : 
: dores en español), para proceder a la des- : 
: carga de los driver. : 


















International A 
File Size: 13.2 MB 








| Downloads | 
| » Primary Download Site « | 





| sw Mirror Site 1 
ls Mirror Site 2 
| + Mirror Site 3 


Tras aceptar los términos del contrato : 
Accept | se iniciará automáticamente la 
: MESNaIE de los controladores. o : 


3 
| ¿gunos zechivos pueden deñarsu equipe Si le infomación del archivo. más 
aaa, PO E no ale] 
ladera 
7 Momias die aiclinoo: . p02k iedercaticcal yan 

Tipo de aschéen: Aplicación 
| De dowricad.roida. com 
| Al Este tipo de serteco puede dediar 29 equipo 1 es que cortita 


¡¿Cssea aborel ascigeo 2 querdarto en suequpo? 


[=) ) Cea ) [rien] | 
> A 











: equipo Misma, el tipo de ficherl 
: que queremos descargar, en este casí 


: tarjeta EM | 
: pulsamos el botón | En 


FO rta de YN 





[) 
LBS ceca | 


Visitamos ahora la página web de ati 
www.ati.com 


“Y ATI Technolopie 
¿rchivo Edición | Wer Favoritos Herr 


O strás > a) 


Dirección (4 http: frwnm.ati.com 











caos elíe sobre la opción de men a 
Drivers €: Software. 6 





Seleccionamos el sistema operativ: 
que tenemos instalado en nuestr ; 





E dy el tipo de chip de nuestr 
34. A continuación | 





Hacemos clic sobre el enlace 'Downlo- 


ad/1 of 3; allí donde nos indica Display j 


Driver' para descargarlo e. 


| Display Driver 40f3 


Download | 
5 queremps bajarnos también el Panel de 
Control junto a los controladores (lo que 
ve verá más adelante en nuestro artículo), 


podemos pulsar sobre el enlace 
Download|| 1 0f1 | que encontrare- 





mos al lado de la leyenda “Display Driver, 
(ontrol Panel, WDM Capture driver'9 . 


| Display Driver, 


Control Panel, Download 
DM Capture 10f1 
driver 


Acto seguido dará comienzo el proce- 
so de descarga de los controladores. 


Una vez que hemos conseguido descar- 
arnos los controladores para nuestra tar- 
Jota gráfica, tan sólo nos quedará rematar 
faena instalándolos en nuestro equipo. 
ve trata de una tarea muy sencilla, puesto 
ue sólo debemos hacer doble clic sobre 
wlicono del fichero que nos hemos des- 
targado, y seguir detenidamente las indi- 
ciones de pantalla. 





Instalando el 


ETA MT] PON 





Si nuestra tarjeta está basada en el chip 
Geforce, al instalar los controladores se ins- 
talará el Panel de Control. Si, en cambio, 
nuestra tarjeta está basada en la GPU Ra- 
deon de ATI, tendremos que descargar por 
separado el Panel de Control de la tarjeta 
de vídeo. Para ello, repetimos los pasos del 
1 al 3 del apartado 'Descargar los últimos 
controladores para tu tarjeta" dedicado a la 
GPU Radeon y, en el cuarto paso, hacemos 
lo siguiente... 


Hacemos clic sobre el enlace 'Downlo- 
ad/2 of 3'que aparece junto a la leyen- 
da Control Panel”. 


Download | 
| 
| Control Panel 5 0f3 | 


NN ' 


) 
Í 


A continuación, se inicia automática- 
mente el proceso de descarga de los 
controladores elegidos. 





EL E 


No nos vamos a adentrar en las compleji- 
dades del Panel de Control de una tarjeta 
gráfica, pero sí es interesante destacar que 
en él suelen aparecer ciertos parámetros 


E 
Juegos 





que nos ayudarán a sacarle un mayor ren- 
dimiento. Echemos un vistazo, por ejem- 
plo, al Panel de Control de una Radeon 
9800 PRO de ATI (Menú Inicio/Panel de 


Control/Pantalla en Windows XP e Inicio/ 


Configuración/Panel de Control/Pantalla 
en Windows 98).Las opciones que vamos a 
explicar ahora también estarán disponi- 
bles en la mayoría de tarjetas gráficas, aun- 
que seguramente se encuentren bajo pes- 
tañas de distinto nombre. 


Hacemos un solo clic sobre la pestaña 


| Configuración |, 


Pulsamos sobre el botón “Opciones 
avanzadas ('Avanzada'en Windows 98) 


Opciones avanzadas | 


Vemos que la ventana que se muestra 
cuenta con multitud de pestañas, mu- 
chas de ellas con el reconocible logo de ATI 
(puede variar dependiendo del fabricante 
de la tarjeta). Hagamos clic, para empezar, 


sobre la pestaña 'Al SMARTGARTtm) 





III IDO O 


| FA Pantallas | PáñColor |  Pád Opciones. 
Í val SMARTGARTtm) a Dr [EAN dle 


l General | Adaptador || Ú Monitor for Solucionador de problere 


pa 


Pantalla 


Si la resolución de su pantalla muestra los elementos muy p 
puede incrementar PPP para compensar. Para cambiar sók 
de fuente, haga clic en Cancelar y vaya a la ficha Aparienc 


En esta ventana se ajusta la velocidad 
del puerto AGP Q.En esta ocasión, lo 
máximo que nos permite es 4X €), pese a 


que la tarjeta es capaz de trabajar a8X.Es- ! 


ta limitación, en el caso que nos ocupa, la 
impone la placa base del ordenador. Sólo 
debemos variar este parámetro en el caso 


de que, tras actualizar controladores y Di- : 
rectX, nuestra tarjeta gráfica siguiese dan- : 


do problemas. De ser así, bajaremos la ve- 
locidad un punto hasta que los errores 
desaparezcan pur compres 


fi Configuraciones AGP — a ral 
! tea 1 Velocidad AGP actual: | 4% 
lO Desactivado. 1% 2X 4%) Ó 
EN J ' 
o Escribir Fast: E Estado actual [Desactivado 


$ 1 
A brea ed ¡a UA br ra ao ll o rotos alan llo MRE Erro) 


En la pestaña 3D"G) podemos confi- : 


gurar la tarjeta para que prevalezca el 
rendimiento sobre la calidad de la imagen, 
o viceversa Y), tanto para los juegos que 


Ms 


Drect3D | Electos de SMARTSHADERA)| 


Á 1 
Configuración y 
| —SMOOTHVISION 21 - 
A 
Resolución máxima: Í600%1200 


> “ ' 

cd .. ] 1 

| Mu j 
cc ¡ pel 

Z 2 ax ex pl 

O Rendimiento + Cabdad A: 
cia Muestras: 4 2 
Pal ex zx en y 


2 0 fPrelerenciadotedura 


y e 
+ 


O TRUFA 





utilicen Direct3D, como para aquellos que 
utilicen OpenGL O). Si hacemos clic en el 
botón Personalizada...'E%podremos ajus- 
tar los valores de anti-aliasing y de filtro 
anisotrópico, como se explica en el recua- 
dro “Filtros, texturas y demás...” 


En la pestaña podemos 

variar los valores de Gamma o brillo y 
contraste E) para cada canal RGB PágiT0: 
con objeto de obtener unos colores fieles y 
un contraste de imagen perfecto. 10) 
pa 0 o ! 
one DOS | 














|| Contraste: 0 


Como puede verse, son muchas las posibi- 
lidades que el Panel de Control de la tarje- 
ta de vídeo ofrece.Lo mejor es consultar la 
ayuda del Panel (pulsando el botón “Ayu- 
da”) para conocer el significado y funcio- 
namiento de cada una de las variantes que 
podemos configurar antes de jugar. 


ER IA A IDO IA 





| fad Pantallas | 





s | ad Color dio ¿Ti al Opciones ciones | 


| 
| Ge General [Ada Adaptador l Monitor | Solucionador de problemas | Administración del color | 


Fa SMARTGART(ám) | 


A A A A A A A A A e e + A 


Configuración 3D para: 


Use la configuración 
lA recomendada para: 
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| fal VPU Recover 
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lv Usa configuración 
personalizada 


Personalizada... 
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IMÁGENES al 5099: MOTOROLA: A830, E380, E390, T720, 7720, v300, vBD0. NOKIA; 3300, 3510í, 3650, 5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250, 7650, 8910i, N-Gage, PANASONIC: gd87 SHARP: gx10 SIEMENS: s55, s155, u10 SONYERICSSON: 
p800, t610, 1618, 108, t68l Precio: 0,90 € + IVA (35MS) IMÁGENES ANIMADAS AL 5099: NOKIA: 3300, 3510í, 3650, 5100, 6100, 6220, 6810, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7650, 8910, N-Gage.; PANASONIC: gd87; SHARP: gx10; SIEMENS: s55, s155, 110; SONYERICSSON: 
p800, t610, (618, 168, 168/ Precio; 0,90 € + IVA (35MS) 
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COMPATIBILIDADES JUEGOS: A= Nokia 3100. B= nokia 3300. C= Nokia 3410. D=Nokia 3510. E=Nokia 3510. F=Nokia 3650. G= Nokia 5100. H= Nokia 6100. l= Nokia 6220. J=Nokia 6310i. K= Nokia 6610. L= Nokia 6650. M= Nokia 6800. N= Nokia 7210. Ñ= Nokia 7250. 
O= Nokia 72501. a Nokia AO Q= Nokia 89101, DS O c55. S= Sharp gx20. T= Siemens m50. T2= Siemens M55. U= A M= coa p800, W= Siemens s55. W2= Siemens SL55. X= Sonyericsson T610. Y= Motorola T720, Z= Nokia 6600; A2= LG g53001. 
B2= LG 99400 | ; ola V6DO. F: ia 3200. G2= Sharp gx10. H2= Siemens mc60, 12= S 
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MELODÍAS POLIFONICAS al 5099: MOTOROLA: c350, T720, T720i, v600. NOKIA: 3300, 3510, 3510i, 3650, 5100, 6100, 6220, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7650, 8910, N-Gage. PANASONIC: gd87 SAMSUNG: sgh-n620, sgh-t100. SHARP: 
gx10 SIEMENS: c55, m55, s55, si55, u10 SONYERICSSON: p800, t610, t618, Precio: 0,90 € + IVA (35MS) TONOS 5099:ALCATEL: 310, 311,511 MOTOROLA: accompli_. 2008, T720, T720i, timesport_250, timesport_260, v100, v101, v51, v8088, 
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NUESTROS FAVORITOS 


Por Personajes 
1 LOS SIMPSONS HIT E RUN 


- ¿Quién no conoce las dispa- 

| hiena aventuras de la fami- 
lia más rara de Sprinfield? 
Ahora podremos participar 

de su salvaje y cáustico sen- 
tido del humor. | Dee 


Z.ENTER THE MATRIX 


Ayuda a Niobe y a Ghosta 
cumplir las órdenes que les 
MO" han sido encomendadas y, 

h de paso, entérate de todo lo 
que pasa en este universo y 
no te cuenta la película. 


o Lon 3. ESDLA: EL RETORNO DEL REY. 
Para carismáticos e idealis- 
tas, los personajes de J.R.R. 

Tolkien, en la tercera entrega 

F09 de una trilogía que ya ha 

A cautivado a millones de per- 

sonas en todo el mundo: 











Un vampiro muerto que 

mi clama venganza y otro que 

a luchará a muerte para que 

se cumpla la profecía for- 

man la base argumental de 
este sensacional programa. 





/- Una cosa maligna se apode- 
| ra de las personas y acecha 

y en una estación aislada por 
al nieve. Saber quién es tu 
amigo y quién tu enemigo, 
es la cuestión básica. 





Rainbow Six Raven Shield 


«Excelente realismo, 

O «Muy buenos gráficos. 
«Variedad de armas. 
«Escenarios muy cuidados. 





«Extrema dificultad para progresar. 
O «Se necesita un gran equipo. 


e Terminar una misión puede llevar- 
« Ubi Soft 


nos horas. 
« Jug. Expertos 
le NOTA Ey 
« +info. CHJ 26 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





ARMED € DANGEROUS 

La variedad de armas y su“descacharrante” 
historia y personajes son el mejor reclamo 
para esta aventura de torrencial acción de 
LucasArts. Un título imprescindible. Juas, juas. 


Lo mejor del mes 

















COLIN MCRAE RALLY 04 

Cuarta entrega para la serie de Rallies más 
famosa. Mejoras en los coches, en la física del 
coche, en los escenarios pero, sobre todo, la 
emoción de derrotar al crono. 


Armed €. Dangerous 


«Trepidante acción. 

«Humor muy ácido. 

«Gráficos muy vistosos. 

«Las armas son desternillantes. 


«Si no te gusta mucho la acción se 


hace monótono. 
, «Sólo podemos controlar a un 
« Proein personaje. 
« Todo tipo de jug. 
« +12 años 
« 47,95€ NOTA E 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


« +info. CH) 36 


EnNar the Matrix 


«Sensacional argumento. 

O «Muy divertido, 
«Ajustada dificultad. 
«Excelentes gráficos. 


«Demasiado corto. 
— «Voces en inglés. 
40 «Sólo compatibles con tarjetas 
» Atari gráficas de última generación. 


» Todo tipo jug. 
. +13 años 
- 49,95€ NOTA 


- +info. CHJ 27 PRECIO/CALIDAD 


Los simpsons Hit 8 Run 


«Pupular por Springfi eld y charlar 

o con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


«Las misiones son muy sencillas. 
«La cámara es algo mareante. 


» Todo tipo jug. 

. +7 años 

. 44,99€ NOTA 

« +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD 


ExenL Over Normandy 


«Mucha variedad. 

«Gran trabajo de documentación. 

«Planos espectaculares. 

«Divertido como ningún simulador. 

«Se necesita un joystick para jugar 
E) correctamente. 

e Poco real. 


p a « Aeroplanos con todo lujo de detalles, 


« Proien 
» Todo tipo jug. 


. +12 años | 
' 49,95 £ NOTA 11) 
« +info CH) 35 PRECIO/CALIDAD A AAA 

























LEGACY OF KAIN DEFIANCE 

Por fin, y después de cuatro partes, conocere- 
mos el desenlace de una historia que ha 
enfrentado a dos enemigos irreconciliables. 
¿Como terminará todo el jaleo? 


Ta 





Call of Duty 


bi «Excelente ambientación bélica. 
AMAN + «Guerra en estado puro. 
10d «Acción a raudales. 

«La toma de Stalingrado. 


funcione correctamente. 

« Proein 

» Jug. Noveles 

« +16 años 

. 47,95€ NOTA NY 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 


- +info. CHJ 32 


ETA Vice City 


«Sensación de libertad. 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 


«Se necesitan muchas horas para 
a controlarlo correctamente. 

«Los objetivos a completar no 
» Virgin Play 


están muy bien definidos. 
« Todo tipo jug. 
4) o NOTA 8,85 
« + info CH) 27 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Max Payne 2 
RX DANNE 9 a «Gran ambientación. 


TI FAL OF MA PAVO «El tiempo bala. 
pesas eg «Impresionante física. 


«Argumento bien estructurado. 


«Se necesita un gran equipo para 
Dir que funcione correctamente. 
«Poco original. 


« Virgin Play 

« Todo tipo jug. 

» +18 años 

. 49.95€ NOTA 9,13 

- +info. CH) 32 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


po Cell 


« Totalmente en castellano. 

+ «Sistema de juego apasionante. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelente iluminación. 





«Los enemigos son tramposos. 
me «Necesita un equipo potente. 
«Desarrollo relativamente lineal. 


« Ubi Soft 

» Jug. Expertos 

» +16 años 

+ 49,95€ NOTA AE 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


- +info: CH) 24 


CONDITION ZERO 


«Se hace muy corto. 
o «Necesita un gran equipo para que 





- VUG 

« Todo tipo jug. 

. +16 años 

+ 34,95€ NOTA 
PRECIO/CALIDAD 























COUNTER STRIKE 


Ahora también podremos disfrutar de las vir- 
tudes de «Counter Strike» en el modo para un 
sólo jugador, a lo largo de 20 misiones. 


Counter Strike C. Zero 


.20 misiones en el modo 
o individual, 
«El rey de Internet. 
«Muchas armas disponibles. 





a »Está completamente en inglés. 
«La inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 





- +info. CHJ 36 


Hidden 8 Dangerous 2 


«Excelentes gráficos y 
o ambientación de primera. 


«Las misiones están muy pensadas 
«La respuesta de las armas es real, 
«Poder liderar a cuatro hombres. 


«La inteligencia artificial de 
nuestros compañero es muy mala. 





« Virgin Play «Es demasiado difícil. 

« Jug. Expertos 

« +16 años 3 

+ 49,95€ NOTA ¡A q 
- +info CH) 33 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





OS 


mon Deluxe Edition 


«Increíble ambientación. 

O «Variedad de misiones. 
«Inteligencia artificial ajustada. 
«Dos juegos por el precio de uno, 


a «Voces sin traducir. 


» Electronic Arts 

» Todo tipo jug. 

« +12 años 

» +info. CHJ 31 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





SW Jedi Knight Jedi Academy | 


«Divertido desde el primer 
momento, 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


AITANA 


«Las misiones son demasiado sen 
O cillas al principio. 
» Proein «No se puede usar el sable de luz 







» Todo tipo jug. en primera persona. 

« +12 años | 

+ 47,95€ NOTA EMT 
« +info. CH) 30 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 03/04 
Con una nueva base de datos actualizada que 
reúne todos los clubes de Europa y sus jugado 
res, se presenta un años más este Manager. 


a] 
| 


para PC 


y cuánto cuesta. 


- IEA 
ESDLA: El Retorno del Rey 


«Las secuencias de vídeo están 
O sacadas de la película a gran calidad. 

«Sencillo control, 

«La posibilidad de ir subiendo de 

nivel a nuestros personajes. 


a Es «Casi todo se limita a pulsar el 
. botón de ataque. 
«No todas las voces son las origi- 





» Electronic Arts , 
» Todo tipo jug. nales de la película. 

- +12 años == 

- 44,99€ dl 





Legacy of Kain Defiance 


«Jugar con dos personajes. 
LN a «La historia es apasionante. 


«Gran ambientación. 
»Muy divertido y sencillo de jugar. 


TS 





a eLa cámara nos puede jugar muy 
malas pasadas. 
«Para jugar correctamente es 








* Proein . necesario un pad de control. 

* Todo tipo de jug. 

+18 años 

-44,95€ NOTA 482 | 
* + info CH) 36 PRECIO/CALIDAD MANO 


POP Las Arenas del Tiempo 


a «Gran ambientación. 
«Preciosos escenarios. 
«Impresionante física. 


a Los puzzles son muy difíciles. 
»Se necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 





- Ubi Soft juego funcione. 

* Jug. Expertos 

: +12 años = 

- 49,95 ¿NOTA 

- +info. CH) my ' PRECIO/CALIDAD 





Tron 2.0 


«Gran fidelidad a la película. 
o »Los minijuegos. 
«Gráficos muy cuidados. 
«Luchar contra el Kernell, 


a eLa acción va a tirones. 
»La variedad de armas 





no es suficiente. 
» P. de Agostini 
- Jug. Expertos 
- +12 años AAA 
- 42.95€ ¿NOTA 
*+info.CH)30 | PRECIO/CALIDAD 





«Excelente música. 
o «Gráficos muy cuidados. 

«Mucha acción. 

»Buena historia. 





ye a «Se hace muy repetitivo. 
[cu] »Carencia de alternativas, sólo existe 
una camino para progresar. 


- Ubi Soft 

» Todo tipo jug. 
- +18 años 

» 49,95€ 

. +info. 2 














. . 
CAICARA rr rre rra AAA sesos creer AUREA ON. o 






POR MENOS DE 20 € 


Ghost Recon (CodeGame) 


o »Poder dar órdenes a seis 
soldados. 
«La ambientación es muy buena. 


0D, 7 
7% 

Meal: IA] 
pe 2“ pi 
” A 
e 

h 


a »Extremadamente difícil, 
«La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


» Ubi Soft 

* Jug. Expertos 

ea pom 

- +info. 34 | PRECIO/CALIDAD OS 


House of the Dead 2 


»Argumento interesante, 
O «Realismo muy conseguido, 

»Acción asegurada. 

«Fácil manejo. 


a »Inteligencia artificial baja. 
«Completamente en inglés. 
»Imprescindible pistola. 


* Planeta de «Desarrollo lineal. 

Agostini 

* Todo tipo jug. 

* +18 años NOTA 

*9,95€ | PRECIO/CALIDAD 
Max Payne 


»El tiempo bala en plan*Matrix”. 
«Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
»Argumento bien estructurado, 


«No tiene modo multijugador. 
ePoca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 

- Proein «El control es complejo, 
*Jug Expertos. 

» +18 años 
.17,95€ 

- + info CH) 6, 27 


No One Lives Forever 2 


»Muchas misiones y armas. 
O «Diseños sesenteros. 
«Gran variedad de situaciones. 
»Muy buen doblaje. 


O «Es demasiado lineal. 
«Todo se limita pa qui pa yá. 


- VUG 

« Todo tipo jug. 
: +16 años 

» 14,95€ 

- + info CH) 21 


The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
o »Abundante variedad de situaciones. 

»Alta inteligencia artificial. 

«Argumento bien estructurado. 


VIS GES 


g fins 


eLa intensidad no es constante. 

O «El control puede confundirnos. 
«No se puede guardar la partida 
en cualquier momento. 


- VUG 

* Jug. Expertos 
» +18 años 

* 14,95€ 

- +info. CHJ 20 























.0000000000000000000000000000000000000000000000o0o0o0o0o0o0o0o0o0o0o00a 











car Generals Edition Deluxe 


»Excelentes gráficos. 

O «Diferencia entre los tres bandos muy 
pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 


a «Se necesita un gran equipo. 
»Requiere mucho disco (1.550 MB). 


eLas campañas no son muy largas. 


* Electronic Arts »Inteligencia artificial muy baja. 






* Todo tipo jug. 

» +18 años ¡AS 

-44,95€ NOTA UA) 

* +info. CH) 24 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Commandos 3 Destination Berlin 


»Más acción y variedad. 

O »Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 
«Muchas armas y objetos. 


a »Extremadamente difícil. 
«Menos personajes que en ante- 








riores versiones. 
» Proein 
» Jug. Expertos 
» +12 años AN 
- 44,95€ ¿NOTA 
- +info. CH) 31  PRECIO/CALIDAD 


ESDLA: La Guerra del Anillo 


«Poder controlar a la Comunidad del 
Anillo al completo. 

«A pesar de ser distintos, los dos 
bandos están bien compensados. 


nm O eLa cola de producción sólo nos 
ls permite dejar siete unidades. 
eLas torres defensivas son 


- VUG demasiado endebles. 
» Todo tipo jug. 

» +12 años e LIN] 

- 44,95€ ¿NOTA 

- +info. CHJ 34 : PRECIO/CALIDAD 





Age of Mythology 


«Equilibrio entre las tres civilizaciones. 

O +63 dioses a nuestra disposición. 
«Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 


> 








+ 
a «Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
«Imprescindible jugar tutorial. 


* Microsoft »Inteligencia de los enemigos baja. 

* Todo tipo jug. 

- +13 años 

+ 47,95€ p99 
suficiente 


» + info. CHJ 22 


Black 8. White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
O «Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


a «Opciones y hechizos restringidos 
al comienzo. 
»Aldeanos difíciles de controlar. 





* Electronic Arts 

* Jug. Expertos 

* +13 años TT 
- 24,95€ ¿NOTA 

+ Fa: qu 27 'PRECIO/CALIDAD 





Civilization Il 


o »Excepcional realismo. 
+16 civilizaciones distintas. 


» Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


«Se necesita invertir muchas horas 
O para dominarlo. 
«No cuenta con sistema multijugador. 
eLas civilizaciones son idénticas. 





* Infogrames. 

* Jug. Expertos 
- TP 

» 49,95€ 

* + info. CHJ 14 





Commapiaa Edición Histórica 


o «Tres programas por el precio de uno. 

«Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 


— «Extrema dificultad para progresar. 
Se necesita mucho tiempo para 
aprender todas las habilidades. 





* Proein 

* Jug. Expertos 

* +13 años pene 
* 29,95€ ¿NOTA 
“+info.CHJ26  PRECIO/CALIDAD 


Empires A. de la Era Moderna 


»Unidades muy detalladas. 
O «Sensacional control. 

Mucha diferencia entre 

civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas. 


cose ron rre nro rasero arenoso nna sorna er... sorsenornrrnsr nr. rre rs ar. nsaranrrarr nen praia. irnos esosornsernsrsnrarnrnsennerarrno rn Po. nrnsennncrnero.rnnnrnro. cer... 





e DOS a «El modo campaña es muy difícil. 
$ pennarrramnnrm os «Sin pasar el tutorial es 


Proein imposible jugar. 
- —» Jug. Expertos 

:  *+12años LED 

"+ 49,95€ ¿NOTA 

- + +info. CH) 33 | 
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GUÍA DE COMPRAS 





| SERIES CLÁSICAS PARAPC 


. ELECTRONICARTS(CLASSIC2X1) | 
- Black8iWhite + Creaturelsle 24958+4:151Ptas 
 C8CRenegade+CB.Undying 24,95€»4,151 Ptas o 


Shogun TW.+M. Invasion 495€» 4151 Ptas 
- FXINTERACTIVE (EX PREMIUM) 
Imperivm Edición Oro 995 €+1.655 Ptas 
Real War 995€» 1.655 Ptas 
Runaway 995 € * 1.655 Ptas 
Submarine Titans 995€*1.655 Ptas 
The Fallen 995€: + 1.655 Ptas 


Torrente On-Line 995€*1.655 Ptas 
PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) 


- Houseofthe Dead2 695 €*1.156Ptas 
Sega GT 595€ 990 Ptas 
Virtua Tennis 995 €+1.655Ptas 
PROEIN (XTREME) 

Beach Life. 198: 2986 Ptas 
Blood Omen Il 11,99 + 1.995 Ptas 


- Commandos Más Alá del Deber 11,99 <- 1.995 Ptas 


Conflict Desert Storm 17.95€ + 2.986 Ptas 

- Quake 1795-2986 Ptas 

Rato Wolfenstein Gold 17,95 € + 2.986 Ptas 

- NOBILIS(NEOJUEGOS) | 

Gila 1995€-3319Ptas 

- ColdZero 19,95 € 3319 Ptas 
Gladiator  19958=3319Ptas 

Operation Air Assault 1995 €=3319Ptas 
ES 
Search 8: Rescue 4 19,95 €» 3.319 Ptas 

- SegetSenvice 19.95 €-3319Ptas 

Shadow Forces 1995€+3319Ptas 

Soldiers OFAnarchy' 1995€-3319Ptas 
SteetLegal 1995€=3319Ptas 

| Vietnam Med Evac 19, 95€: 3319 Ptas 
PUNTO SOFT (HI SCORE) 
Close CombatV 12€+1.997Ptas 
Myst 12€-1.997 Ptas 
Prince ofPersia 3D 12€+1.997 Ptas 

Rainbow Six 12€-1.997 Ptas 

- Rayman Gold 12.€+1.997 Ptas 

a UBI SOFT (CODE GAME) 

E Age: of Empires! Gold -995€+1.655Ptas 

. Combat Flight Simulator 9,95 €+ 1.655 Ptas 

| Ghost Recon 995€» 1.655 Ptas 

Links Classic 9,95 €+1.655 Ptas 

- Midtown Madness -995€-1.655 Ptas 

+ Pandora Box 995€» 1.655 Ptas 

| VUG (BEST SELLER) 

| Aliens vs Predator? 149€" 2,487 Ptas 


- DiablollTeLord ofDestruction 1495 €» 2487 Ptas 


- EmpireEarth -1495:6-2.487 Ptas 
. Jungla de Cristal. Plaza 14,95 €*2.487 Ptas 
No OneslifesForever2— 1495:€=2487Ptas 
Starcraft + Broodwar 14,95 €+ 2.487 Ptas 
“Ea 
-TheThing 14/95€=2.487 Ptas 
- ZETAGAMES ETATARIUAO | 
. Aquanox 9,95:€- 1.655 Ptas a 
Cultures 2 995 €-1.655 Ptas 
- Ehenord. 95 €-1655Ptas 
 GorasulEl Legado del Dragón 995€ »1.655 Ptas 
a Industry Giants2 a 995€: 1.655 Ptas 
 Kart2002 995€ + 1.655 Ptas 


LL. 0 MES +1 En da 





« +info. CH) 32 




















+20€| POR MAS DE 20 € 


Homeworid 2 


»Libertad total de movimientos. 
So «Variedad de naves. 
«Continúa el excelente argumento 
de la primera entrega. 
«Llevar muchas naves a la vez. 


«Extremadamente difícil. 
nene sEl zoom se aleja demasiado. 
- VUG eSin pasar el tutorial es 
- Jug. Experto imposible jugar. 

+ +16 años a 
- 49,95€ poa. 


Suficiente 





: PRECIO/CALIDAD 


ERETA of EverQuest 


Y «Muchas razas disponibles. 
«Buenos gráficos. 
«Control muy intuitivo. 
«Sencillo de jugar. 


SS «Está completamente en inglés. 


* UbiSoft 

» Todo tipo jug. 
» +12 años 

+ 47.95€ e 
.+ info CH) 35 


A A A e 


Praetorians 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
O «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


= «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 






> Proein 

= Todo tipo jug. 

+ +13 años DN 

-4495€ | NOTA ] 

* + info. CH) 25 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Republic the Revolution 


«Inclusión de un interesante siste- 
ma político socio-económico. 
«Gran cantidad de opciones. 
«Gran realismo. 


«Extremadamente difícil. 
S eNo cuenta con tutorial. 
eLa acción es lenta. 


* Proein 

* Jug. Expertos 

-+12añ A E Y 

* +info. CH) 31 ; A 





| PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


Rise of Nations 


a «Inteligencia artificial muy avanzada. 
«Muy buenos gráficos. 
.»18 naciones seleccionables. 
«Más de 6.000 años de historia. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
«Partidas muy largas. 


* Microsoft 

= Todo tipo jug. 
» +12 años 

* 49,95€ 

= +info. CH) 28 





NOTA 
PRECIO/CALIDAD 





Suficiente 


Warcraft Il pe Frozen Throne 


«Mucha misiones nuevas. 
ao «Gran cantidad de magias. 

«Variedad de escenarios. 

«Unidades muy detalladas. 


a «Control de cámara limitado. 
«Necesitas varias horas de juego. 
para controlarlo correctamente. 


-VUG 

* Todo tipo jug. 

+ +12 años Q 
+ 29,95€ NOTA 






+Info PRECIO 


(tin 





Age md Empires Edición Gold 


«El juego original y una expansión. 
HO 16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


BO nr nm orAXn”.ommo. nn LBRO GO 






| ¡Oo eTodas las civilizaciones son 
15 iguales. 
«El control no está completamente 









á -Ubi Soft. ajustado. 

* Todo tipo jug. 

- 9,99€ ¡NOTA IS 
| 'PRECIO/CALIDAD TEN 


- +info. CH) 33 


A 


Homeworld Cataclysm 


«Muchas unidades disponibles. 
| «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


e950.09800009094000009009000n0 An 0cA0ARCOCLALALACDC|LO 





a «Es demasiado complejo. 
eLa cámara resulta engorrosa 








E de controlar. 

- VUG 

* Jug. Expertos 

- 14,95€ pe e in el 
“+ “info, (HJ33—— |PRECIO/CALIDAD a 


Lemonade Tycoon 


o «Compatible con nuestro PDA. 
«Muy sencillo de jugar. 


eLimitadas opciones de 
producción, 

eLa vida del programa es 
excesivamente corta. 





» Zeta Games 

* Todo tipo jug. 
. TP e ; O 
- 19,95€ ¿NOTA 


| : 
' PRECIO/CALIDAD 


metan lll Imp. de los Mares 


«Buen sistema económico. 
+) «Completo manual y buena 

presentación. 

«Excelente inteligencia artificial. 


0400 000098090008008900000I0RORAAAAAAAaAAaAaAAaAAaAaAaaAasaAoaasoaa aaa aoaasaasasasAaosAaaasaAasansaAsaaaasaAas aro 







«Demasiados productos a 
manejar. 

«Conquistar una ciudad por la 
fuerza es casi imposible. 









- FX Interactive 


* Todo tipo jug. 

* +3 años AAA 

. 19,95€ para ! bid 

- +info. CHJ 33 ' PRECIO/CALIDAD O 


Starcraft + Broodwar 


a «Tres razas distintas. 
«A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 


a +El número de unidades que 
controlamos es muy limitado. 


- VUG 






* Jug. Expertos 
» SC a : ETS 
15€ NOTA 

PRECIO/CALIDAD. : 


AR Titans 


»Manual de instrucciones muy 

IS completo y bien presentado. 
230 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 


E eTres civilizaciones muy parecidas. 
O «Su tecnología no es excesivamen- 

te avanzada. 

«Poca variedad de situaciones. 


* FX Interactive 
* Todo tipo jug. 
* +13 años 

* 9,95€ 

.+ +info. CH) 3 


Arrrrarrresarroo.s 





PRECIO/CALIDAD A 


(Dt, 


0000000000000000000009A090R0PMO0LOELCLOLO LALA AAAAAAAAAaAAaAAaAaAaoAaoaAsaAaaaaaaoaasoaaoaaaasaoasaoaaoaasa aaa 














-20€ POR MENOS DE 20 € 


: Battle Realms 


«Nos permite elegir la facción del 
protagonista. 

«Permite muchas combinaciones a 
la hora de crear soldados. 






£5300 


a eNecesita un parche para funcio- 
nar en muchas configuraciones. 


VLFLaCce nn. .n. q... 


2 a PIP EE «Avanzar en el modo campaña es 
- Ubi Soft 






: muy complicado. 

: — * Jug.Expertos 

:  *+13 años a ONU 

2 + 14,95€ NOTA | mE) 


-PRECIO/CALIDAD O 


kaos: IA A e mar vs rn 


- + info. CHJ 11 


: PI il 
es Lo€: «Campañas intensas y largas. 
o »Recrea hechos históricos. 
»Multitud de unidades diferentes. 
«Ideal para iniciarse en el género. 


Lao ...... 





a «No permite resoluciones inferio- 


: res a 1024x768 pixels. 

A e «Deja pocas opciones para el desa- 
:  *FX Interactive rollo táctico, 

: — * Todo tipo de jug. 

¿  *4+12años one 

+ 17,95€ NOTA 





+ "+info. CH) 34 


Pao Asia 


«Tres buenos juegos a un precio 
o insuperable. 
«Variedad de ambientaciones. 
El mejor pack para aprendices. 


«Es una pena no tener seis ojos y 
A S seis manos para poder jugar a los 
* FX Interactive tres a la vez. 

* Todo tipo jug. 


« TP Reca 0d 
: + 19,95€ NOTA ee 
+ — *-+info.CHJ 32 -PRECIO/CALIDAD Sobresaliente! 


Star Wars: G. Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

o «Controlar a los caballeros Jedi. 
»Argumento bien estructurado. 
«Música celestial. 


*L£408956494 9000 


«Tecnología anticuada. 
S eFalta de originalidad. 


A A eLa variedad de situaciones es 

+ * Electronic Arts insuficiente. 

: + Todo tipo jug. 

¿ *+13 años a : 

: 19,95 pora 7,51 

; *info.CHJ10 PRECIO/CALIDAD TO 
ee ronghold 


Lua ce... 


«Muchas misiones disponibles, 
O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


FEPBESRO 





a «Inteligencia artificial baja. 
eSistema de control confuso. 


: - Proein 

: "Todo tipo jug. 

¿  *+13 años rs On 

+ 17,95€ pao Dl UE 

: “+ info.CHJ9 PRECIO/CALIDAD NO 
Tropico 


«Vida del juego muy larga. 
O «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


«No funciona en algunos lectores. 
S «No muy buenos gráficos. 
«Argumento flojo. 





- — *Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
» —* Jug. Expertos 

:  *+13 años a 

+ 17,95€ pura 

+ info: CH) 3 








. : PRECIO/CALIDAD cr 





7] 


- Legacy of Kain: Defiance 








NUESTROS FAVORITOS | 









D.S. Legends of Arnna 





» Microsoft 
* Todo tipo jug. 
«+12 años 

- 38,45€ 
.+ info. qu q 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 


«No hace falta el programa 
original. 
eLarga vida del juego 


a «Limitada variedad de situaciones. 
O »Puzzles bastante pobres. 


'NOTA 
'PRECIO/CALIDAD 


Spell Force 





- Nobilis Ibérica 


* Todo tipo de jug. 


- +12 años 
» 49,95€ 
- +info. CH) 34 


> Microsoft 

* Jug. Expertos 
» +18 años 

* 49,95€ 

- +info. CH) 22 


* Electronic Arts 
- Todo tipo jug. 
» +7 años 

» 47,95€ 

> + info. CH) 33 








Q «Buena mezcla de estrategia y rol. 
«Tiene muchísimos objetos. 


«Argumento muy trabajado. 
«Sencillo de jugar. 


«Que no te guste alguno de los 


6 dos géneros. 


«Bastante lineal. 


»Tomar tantas decisiones de rol y 


construcción puede abrumar. 


Suficiente 


'PRECIO/CALIDAD 


«Apasionante argumento. 


sionantes y variadas. 


pilotar el avión. 
conjunto de simulación. 
NOTA 

'PRECIO/CALIDAD 


cualquier personaje. 
«Dos barrios disponibles. 


resultando monótono. 


por separado. 
NOTA 
¡PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 








«Número de aviones elevado. 
«Acción constante y misiones apa- 


»Excesivo tiempo para aprender a 


sEs recomendable contar con un 





»Poder diseñar y crear a medida 


«Con el paso del tiempo acaba 


sEl juego original ya no se vende 


suficiente 





Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

O armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


| le «Se hace corto. 
to | Los puzzles no son difíciles 


; «Se convierte en repetitivo con el 
* Atari 


paso del tiempo. 
* Jug. Expertos 
+13 años 
+ 59,95€ ula 


S.W. Caballeros de la A. R. 


eFiel y cuidada recreación del uni- 
O verso Star Wars. 
«Muchos objetos disponibles. 
»Llegar a convertirse en Jedi. 
«Muy buen argumento. 


* Proein objetivo es el mismo E 

- Todo tipo de jug. : todo tipo jug. ] 

» +12 años » +18 años 

- 49,95€ AA « 14,95€ oa 
PRECIO/CALIDAD 


> Microsoft 
“Todo tipo Jug. «No hay accidentes aéreos. - Jug. Expertos ces 
- +3 años es » +13 años -NOTA 
- 49,95€ és 5 “9,99 € | 
- +info. CHJ 33 PRECIO/CALIDAD — Suficiente +INFO CH) 35 

Sim City 4 


LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE MARZO HASTA EL 1 DE ABRIL 


Título 


Armed 8: Dangerous 
Counter Strike C. Zero 
D.F.B.H.D Team Sabre 
Gladiator 


Distribuidora 


Virgin Play 
VvUG 
Friendware 
Acclaim 
Virgin Play 


Robin Hood: D. of the Crown Nobilis 
| Vietcong Fist Alpha 


Virgin Play 


BS) Barbie: Agente Secreto VUG 
- BS) R. Heroes: M. Meteorito VUG 


Precio estimado 


47,95 € + 7.978 Ptas 


34,95 € + 5.815 Ptas 
29,95 € * 4.983 Ptas 
44,95 € 7.479 Ptas 
44,95 € - 7.479 Ptas 
39,95 € * 6.647 Ptas 
29,95 € : 4.983 Ptas 


1299€-2.161 Ptas 


19,99 € * 3.326 Ptas 


Título 


Midnight Nowhere 
The Omega Stone 
Viaje al Centro de la Tierra 


C.Mission 3 Afrika Korps 
Esparta 

The Boss 

Weird War 


ECO Pof a E 


» » Electronic Arts 
- — *Jug.Expertos a * Todo tipo jug. 
Ni 31 2 NOTA » +7 años ¡NOTA 
* 49,95 € e 19,95 € 
« +info. CH) 23 PRECIO/CALIDAD suficiente +INFO CHJ 19 
Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora | 
Friendware 44,95 € * 7.479 Ptas 
Virgin Play 29,95 € : 4.983 Ptas c Mage 03 10 TA 
Friendware 44,95 € * 7.479 Ptas 
DA A a os del Mal Elemental Atari 
Proein 29,95 € 4.983 Ptas Horizons Empire of Istarina Microsoft 
Friendware 39,95 € 6.647 Ptas 
Friendware 29,95 € * 4,983 Ptas Ea E E on EN TS ET 
Friendware 29,95 €: 4.983 Ptas — Trainz R. Simulator 2004  Friendware 
Konami : 35,95 € * 5.982 Ptas Colin McRae Rally AP 








- +info. CHJ 21 





- +info. CHJ 34 








« Electronic Arts 


progresivo. 


PRECIO/CALIDAD Insuficiente 


eTanta conversación puede llegar 
a ser agotadora. 
sElijas el bando que elijas el 


a »El nivel de aprendizaje es 


«Tan real como pilotar. 
«Dificultad totalmente ajustable. 
«Tiene todas las licencias. 


a O. «Pide un gran equipo para poder 
Ñ jugar correctamente. 


a «Es completísimo. 
sInfinidad de ciudades a construir. 


»Modo de juego intuitivo, 


> «Resulta muy complicado. 
eTantos problemas en el desarro- 


llo llegan a agobiar. 





-Virgín Play 
* Jug. Expertos EPA Is 
O 








-VUG 


DIZLALRALOILDIEZEAAAADAAAAEACI AAA AAA AAA AAA acoso? 









-Ubi Soft 





DEPL rAAAAAAAAAAIEIA AAA rasos esos aAA AAA AA AAA ar Ass 





POR MENOS DE 20 € 


Baldur's Gate 


e «Historia épica. 
«Variedad en el desarrollo. 
«Muchos personajes y clases. 


«Vida muy larga. 


-29,95€ -4.983 Ptas 






Está bastante desfasado. 

S «Resulta muy difícil avanzar. 
sEs complicado controlar el gran 
número de personajes a la vez. 





PRECIO/CALIDAD 


Diablo II (Best Seller) 


«Acción trepidante. 
O Muchos objetos. 


«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. » 


a eFases repetitivas. 
; «Demasiado corto. 


+ 


'PRECIO/CALIDAD FIT C 





at Flight Simulator 


«Precio insuperable. 
IO .Muchas misiones disponibles. 


«Gran variedad de aviones. 


a «Gráficos obsoletos. 
+ a eLlegar a controlarlo requiere 


muchas horas. 





' PRECIO/CALIDAD IE 


«Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 

»175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
«Emular a Harry Potter. 


sEl juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 
«Crear buenos conjuros es muy difícil. 


:PRECIO/CALIDAD E 


Precio estimado 


-49,95€-8311 Ptas 


49,95 € + 8.311 Ptas 


- 29,95 € »4.983 Ptas 


44.95 €» 7.479 Ptas 


-49,95€-8.311 Ptas 
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ACCIÓN-AVENTURA dE 


ilptercni Sword El S. del D. 


«Buena historia. 

O «Sencillo de jugar. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Puzzles muy compensados. 





"| NUESTROS FAVORITOS. 



















a Investidar y buscar la lógi- 
BI ca de todas las situaciones 
+ en Jas que nos veamos 





+El doblaje no es muy bueno. 
S «Podemos llegar a quedarnos 


» Proein 


atascados en algunas zonas. 
envueltos es la clave para » Todo tipo jug. 
resolver los muchos miste- » +12 años e 
A rios que THQ nos propone  49,95€ NOTA 
Y con este programa. » +info. CH) 34 


A y PRECIO/CALIDAD Suficiente 
- 2. URUAGES BEYOND MYST 

Md El universo Myst es un 
) lugar lleno de misticismo 


MW y secretos. Cualquier 
Wi pequeño detalle puede ser. 


1 La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 
noO »Música cinematográfica. 





E E Una pista que debemos «Argumento bastante cuidado. 
" investigar a fondo. «Manual muy bien presentado. 
3 THE WESTERNER : 
+El control de la cámara es 
É Un granjero desesperado, am CONfUSO a Veces. 


E Un enemigo con muy mala »La inteligencia artificial de los 





, leche y un vaquero torpe y » Electronic Arts enemigos débiles es baja. 
bien intencionado es el trío » Todo tipo de jug. 
«sobre el que descansa esta - 13 Años : 
«8% divertida aventura, repleta | » 44,95€ ¿NOTA 
Mi de enigmas y objetos. - +info. eS 25 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
The Westerner 


«Una nueva misión para Lara. 
o «Lustrosos gráficos. 
«Acción y puzzles en equilibrio, 
«Buena inteligencia artificial. 


en «Los increíbles gráficos. 
AA O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos, 


«Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 





*El control no está afinado. 
O «Nos podemos atascar fácilmente. 


a «No es muy original en el desarrollo. 
+El desarrollo es algo lento. 


«Las voces no están sincronizadas 


» Planeta de 


con los movimientos de la boca. 


Agostini «Proein | «Existen varios fallos de 
« Todo tipo jug. > 0 tipo Jug. programación. 
E re — » +12 años o -— 
29300 NJ -4495€ Nora 
«+info. CHJ 34 ' PRECIO/CALIDAD Bien "+info. CH) 29 _PRECIO/CALIDAD if 











HP hi La Piedra Filosofal 


«Corto periodo de aprendizaje. 
O «Gran variedad de situaciones. 

«Sencillo control. 

«Adaptación fiel de la película. 


«Dificultad escasa. 
Sa Número de hechizos limitados. 
0 «Inteligencia de los enemigos muy 
» Electronic Árts predecible. 


» Todo tipo jug. 


- TP PP 


» +info, CH) 11 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





Silent Hill Director's Cut 
«Gran ambientación. 

. O «Excelentes gráficos. 

«Buenos puzzles, 

«Funciona en muchos equipos. 


= «Poca acción 
«Algunas fases son complicadas. 
«Escenas de naturaleza gore. 





« Konami 

- Todo tipo jug. 

- +18 años , —- - 
«+ Eno CH) 26 


PRECIO/CALIDAD Siente 


TR El Ángel de la oscuridad URU U Ages Beyond Myst 


«Buena historia. 
IO «Modo online gratuito. 

«Gráficos muy vistosos. 

«Libertad para explorar. 


a e 


«Necesita de un gran equipo para 


- Ubi Soft funcionar correctamente. 

» Jug. Expertos 

- +3 años ÓN 

» 44,95€ 'NOTA A 


- +info, CHJ 35 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


DEPORTIVOS (AA 


 Bercosti Manager 03/04 : 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


RENO 
A 






«Sólo se incluye un pobre visionado 
pl a de los partidos en 2D. 

«No nos permite llevar las fianzas 
del club. 


- Proein 


« Todo tipo jug. 
Ellos ONDAS 
» + info. CHJ 36 PRECIO/CALIDAD Bien 


Internat. Superstar Soccer 3 
«Adecuada mezcla entre simula- 

E O ción y diversión. 

»Nombres de los jugadores reales. 





— «No resulta tan realista como otras 


versiones. 
«Es recomendable jugar con un 
- Konami pad de control. 
« Todo tipo jug. 
6 TP E EA S 
- 29,95€ ¡NOTA 


'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
ls | baloncesto. 

»Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 


Pro ENouibion Soccer 3 


«El programa más real de fútbol. 
IO «Configuración total del equipo. 

«La ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial. 

»El control es muy, muy bueno. 





«Los comentarios no transmiten 
mucha emoción ni chispa. 





Sip «Se necesita pad de control. 
S «Requiere un uso de las 





« Konami 


á ectronk Arts estrategias para ganara una liga. «Sin Un pad de control es muy 

» todo tipo jug. « todo tipo jug. difícil jugar. 

» +3 años xx - +3 años dá 
PRECIO/CALIDAD ' * + info, CH] 34 PRECIO/CALIDAD Suficiente 




















FIFA Football 2004 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
»El control sin balón. 


«Para jugar correctamente es 
— necesario un pad de control. 
am e «Para sacarle todo el rendimienteo 

» Electronic Arts 


se requiere «Total Club Manager». 
« Todo tipo jug. A 
» TP NO 
ae "NOTA 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 


- +info, CHJ 33 


Madden NFL 2004 


«Gran cantidad de opciones. 
O «Realismo insuperable. 

«Modo de entrenamiento realista. 

«Interfaz mejorado. 


«No está ni traducido ni doblado. 

O «Sin conocer las reglas es muy 
complicado jugar. 

» Electronic Arts «Similar en exceso a su predecesor. 
- Jug. Expertos 
« TP 
» 47,95€ 
- +info. CH) 32 


¡nora MANN 


| PRECIO/CALIDAD a 
Total Club Manager 2004 


«Muchos clubs y jugadores reales. 
O «Gran cantidad de opciones para 

no aburrirnos. 

« Compatible con FIFA Football 2004. 

Muchas tácticas disponibles. 


y ds 


e «Pese al motor FIFA no podremos 
o controlar a los jugadores. 


d Ene Arts «Es complicado hacer un equipo 


« todo tipo jug. fuerte físicamente. 

. +3 ñ ea ica 

29.95€. ATA 
- +info. CH) 35 


'PRECIO/CALIDAD - Bien 




































-20€ POR MENOS DE 20 € 


Clive Barker"s Undying 


«Absorbente historia. 

O «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


. «No es muy difícil. 
a «Se hace corto. 
«Complicado control a la hora de 
usar las armas y magias. 





» Electronic Arts 


» Todo tipo jug. 
» +18 añ E AE 

1795 € ¡NOTA dd. Y 
- +INFO CH) 2 PRECIO/CALIDAD ATI 


Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
+ «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


«Es muy difícil avanzar. 
«Anticuado en tecnología. 
«Es imprescindible salvar 





- Punto Soft cada poco tiempo. 

- Jug. Expertos 

- +12 años a 

12€ NOTA 7,45 
“INFO CHI32——— PRECIO/CALIDAD PiNERTi 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

«El universo “Star Trek! 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 

O «El desarrollo se repite bastante, 
Las fases no son muy variadas. 
«Es demasiado complicado. 





- FX Interactive 


AOLELALLELILILILILILLILILILLLIAIOACALICAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAIAAAAAaaasrssasasarsasrssasasasasassasasasrsssaaasasssrssasaassrsssassasasasasrsasassasasrss Vs 


» Jug. Expertos 
+ +16 años A ER, 
+ mao nu PRECIO/CALIDAD AN 


-20€ ERE MENOS DE 20 € 


Cycling Manager 2 
«Sus números. nada menos que 4! 
az e O etapas y 60 equipos profesionales 
»Muchos ciclistas en pantalla. 
«Muchas cámaras disponibles. 





«Los corredores, muchas veces, nú 
hacen caso a nuestras órdenes. 
«Las etapas son muy largas. 


» Friendware 
* Jug. Expertos 

(ode NOTA EE 

- +info. CH) 19  PRECIO/CALIDAD 5) 125111) 
Link A 


» Muy buena física de la bola. 
O «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

«Campos muyy detallados. 


a. ..e.eCPCLAORLALACACOADACAAAAAAAaaasAaaaasaAaaaasasasaasaassaaaasasoaasasos aaa 





«Los campos tardan excesivo tie! 
po en redibujarse. 
«Está completamente en inglés. 


« Ubi Soft 


- Todo tipo jug. Hi 
- TP NOTA 6,91 
- 9,95€ | 

PRECIO/CALIDAD 
Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 





«Partidos repetitivos 
> «Opciones de juego escasas 
Es necesario un pad de control 
» P. de Agostini 


vcooncnrremnn vn LRKLC«a nec ._e_n* .C». reo Cn9<C—C«* RI CR€XeceqCCcaOeGamonaaaCn<n.. ncponLCF enn ecn<c e... 


para jugar correctamente 
» Todo tipo jug. 
-9,95€ Nora MZ 
- +info, CHJ14 'PRECIO/CALIDAD 











VELOCIDAD 
_ usTROS FaVOROS 


Colin MERAR Rally 04 


«Nivel gráfico muy alto. 
Io «Conducción muy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 





«Con la vista interior es difícil pro- 


- Proein SIE 

* Todo tipo jug. 

«+3 años ones 

- 46,95€ ¡NOTA 8,10 | 
* +info. cu) 36 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





PC ple Club 2 


yo «Muchos coches. 
«Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 


DOPPLER sas Po cn. ....os 





a ES «Los gráficos no están depurados. 
: eSe hace repetitivo. 


* Virgin Play 





«Difícil ganar alguna carrera, 
+ Todo tipo jug. 
-  »+16años ic 
: + 49,95€ NOTA 
: — *-info, CH) 30 : PRECIO/CALIDAD | AA 





A Race Driver 


»Buen sistema de daños. 
O «Muy buenos gráficos. 
«Muchos vehículos. 
«Respuesta realista de los coches. 


NFS Underground 


«Poder”tunear” nuestro “buga”. 
O «Fabricantes de coches reales. 

«Gráficos muy vistosos. 

»Muchos vehículos disponibles 


a «Es complicado ganar carreras, 
«No es muy variado. 
«Necesita un gran equipo para ir 





a «Sólo se compite de noche. 
Muy pocas ciudades, vamos, tan 










"Electronic Arts pocas como una. * Proein razonablemente fluido, 

"Todo tipo jug. . ae tipo jug. 

+3 años A . TAO 

-44,98€ nora A 47.95€ NOTA MM | 

-+ info. CH) da 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente - + info. CHJ 26 'PRECIO/CALIDAD: Sufic ¡ente 

INTELIGENCIA de IcrarrrE 
Worms Battle Pack 


Worms 3D 


«Muy divertido. 

«Sencillo control. 

«Muchos modos multijugador 
disponibles. 


detrogiombirobtso e «Divertidísimo. 
do «Pueden jugar varios “Worms” en 


el mismo ordenador. 


»El control no está muy bien ajustado. 
*Es muy fácil que tu gusano se 





S «Pocas opciones de juego. 
eInteligencia artificial pobre. 























FOO cp L.._a_ e. fe cnponcs$- 








-Ubi Soft 





F1 Salenga 99-02 Gran Prix 4 


«Cuatro temporadas a nuestra 
disposición. 

«Impresionantes gráficos. 
«Muy buen control. 
«Realismo total. 


«Excepcional realismo, 

O «Larga vida de juego. 
«Licencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial. 


ds a «Dificultad alta. 
E «Para aprovechar sus capacidades 
de juego es recomendable usar 





a «Voces y textos en Inglés 
«No poder correr con el Renault 


» Electronic Arts 


de at ¡bl * Infogrames un volante para jugar. 
« Todo tipo jug. dai ocdin eS 5 - Jug. Expertos 
«+3 años ns TP TT 
+ 47,95€ ¡NOTA ec e -14,95€ NOTA PO PIani 
- +info. CH) 29 :PRECIO/CALIDAD Sul Snte | 'PRECIO/CALIDAD Notable 





- +info. CH) 17 


Moto GP 2 


«Buen equilibrio entre diversión 
y sensación de velocidad. 

«Todos los pilotos y máquinas de 
la temporada 2002. 

«Dificultad ajustada. 


a «No es muy real. 
sLa inteligencia artificial es baja. 


dt of the Road 


»Plena libertad de movimiento. 
O »Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido. 
eInteligencia artificial torpe. " 
a «Algunas misiones son aburridas. 
Muy complicado de completar. 





* Zeta Games 


» Proein ame «Es dificil manejar los vehículos. 

» Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 

-TP TINA +11 años ERA A 

+ 39,95€ peoñA + 17,95€ proa EA 
*+info.CHJ28  PRECIO/CALIDAD Suficiente *+ info. CH) 23 MENE 





PRECIO/CALIDAD 


Ria € Hutch 


pe »Acción asegurada. 
«Muy espectacular. 


«Muchas misiones disponibles. 
«Sensación de velocidad muy 
conseguida, 


Sega Rally 2 


»Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


»El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso, 
Pocas opciones de juego, 





a «Se necesitan muchas horas 
para dominarlo, 


» FX Interactive 


* Todo tipo jug. «Todo tipo jug. 
SC O | «TP 

- 29,95€ NOTA So 18 + 9,95€ 

- +info. CHJ 29 'PRECIO/CALIDAD 
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suficiente 


| (-20€] POR MENOS DE 20 € 


La aro Dragon's Lair 
o «Brillantes escenas de cine. 


«Tres juegos en uno, 
«Intensidad trepidante. 


a «Demasiado corto. 
«Resulta muy complicado en algu- 


nos momentos. 


«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 
«Misiones que nos harán pensar. 





a eSólo cinco casos para sacar al 
investigador que llevamos dentro. 


eLos casos son muy sencillos. Fa lntaracióva 





Aca ato. Ubisoft. «Desarrollo poco variado, : 
Todo tipo jug. E me | E Ns * Todo tipo jug. EOS bo tipo jug. po ma EE ; e tipo jug. ic 
+3 años | . : »+16años ” 
:44,95€ MOYA . 29.95€ > + 19,95€ por —— E Pen q 
¡PRECIO/CALIDAD Suficiente : — *-+info.CH) 27 'PRECIO/CALIDAD A MEE » + info. CHJ 8 'PRECIO/CALIDAD E 251 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel, de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
| aim. A A El Mía delas Dos Castillas,33 Ed, Ática n%6, 3 E 28224 Pozuelo de ES | 
Atari 917470315 913294235 913292100 stecnicoWes.infogrames.com  www.es.atari.com/ Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 53, Nudo Eisenhower, Edificio 4, 28024 Madrid 
Data Becker 913230479 913230479 913788037  soportefWdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 
Electronic Arts 902 234111 913436400 913436402  soporteWea.com Www.espana.ea.com Rivera de Loira, 28 Planta Baja 28042 Madrid 
 Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4.Edificio A.28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistencia“fxplanet.com www.xplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2. 28224 Pozuelo de Alarcón. 
| Katana Games 93320926 933209026 933208959  infoWkatanagames.com -Www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4CP 08005 Barcelona 
| Konami - 915155060 54) 915155088  - www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
MES AA A A APO www.lego.com (inglés) Orense 34 62 planta 28020 Madrid | AMO 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 62 Planta 28050 Madrid 
Microsoft España 902197198") 100918079999" 91:803 8310001 www.microsoft.com/spain/juegos  P.del Club Deportivo 1 Centro Empresarial La Finca - Edificio 1,28223 Pozuelo de Alarcón. 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401 — clubnintnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 1928109 Alcobendas 
- Nobilis MOMO 32 BIO ASI 295 ES ed www.nobilis-¡berica.com Zurbano 41,2? planta. 28010 Madrid 
- Planeta de Agostini — 933440600 933440724  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 3* Planta, Módulo D, CP 08034 
Proein a 911406:2964.. .11.91:40629/40:110.091/367:8898 1 02= Ica NANO -  WWWwW.proein.com Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque C2* Planta 
| Punto Soft Interactive — 935343147 935343302  -- WWW. puntosoft. net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 2 
SCEE (Sony) OO ZNOZ AN ASIA OO ST UA A a - eS.sCee,com Pedro de Valdivia 1028006 Madrid Hice 
TDK -- 917482940 917472315  tdkOmaygat.com www.tdk.maygat. com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja! no 24 28022 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es Playa de Liencres, (complejo E. Empresarial) Ctra. Nacional VI, Km. 24.28230 Las Rozas 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virgintvirgin.es www.irginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730  -- www.vup-interactive.es Nuestra Sra.De Valverde, 23.28034 Madrid 
| Zeta Games 934846600 934846600 932324471  buzonOzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet, 


HOLAAA arrasar cr rro ross rr nro sarro 0 0er 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 


IMPERIVM II LA 
CONQUISTA DE HISPANIA 
La continuación de esta sensacional 
saga de estrategia ha irrumpido con 
la fuerza de los elefantes de Aníbal en el 
primer puesto. Esta vez los cartagineses se- 
rán los aguerridos protagonistas que trata- 
rán de conquistar Hispania en su afán de 
llegar a Roma. Eso sí,no será nada fácil. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*34 
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LOS SIMS 
MAGIA POTAGIA 
Hacer que el vecino se convierta 

2 enrana,o apagar fuegos son sólo 
dos de las decenas de conjuros que tendremos 
a nuestra disposición en esta expansión de la 
saga de videojuegos más larga y vendida de la 
historia. Y es que ver cómo nuestros Sim se 
convierten es magos... ¡es muy divertido! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*34 















MÍ El Retorno del Rey 
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FIFA Football 2004 Deportivo 
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Primera Cita 





hiectodlo A 


Electronic Arts 


FX Interactive 


| A Años 





3 Años 


1. FIFA Football 2004 1. FIFA Soccer 2004 1.Mario Kart: Double Dash!! 
2. Crash bandicoot!I! (Platinum) 2.SonicN 2.Super Mario Sunshine 

3. Peter pan (Platinum) 3. ABI A A ESDLA: El Retorno del HE 
A UU Mi Al 'ADVANCE WE Top dl 

1. ESLA Retorno del Rey 1 POREMONE Pinball: Rubi 8. Zafiro 1. ESDLA: El REOIO del pen 
2. FIFA Football 2004 2.Buscando a Nemo 2. FIFA Football 2004 

3. Medal of Honor Rising Sun 3.ESLA Retorno del Rey 3.Top Spin 


Datos de Enero de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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depor pag Pies is dsp ie ce ie ida pia espe Ao o) MIO dro ao aaa a aer Mae haga Aris hor ect pro lO 
RANKING DE JUEGOS PARA PC 
Mpueto na E al e 
AIM e Título | Genero _ Resultado Test Distribuidor Edad 
Imperivm ll Estrategia FX Interactive 12 Años 
| La Conquista de Hispania 
A LosSims Simulación a MIT Electronic Arts 7 Años 
dira Magia Potagia | o : | 
ESDLA Acción 


sl oia ll La | Estrategia FX Interactive 13 Años 
¡ la guerra dela Galias EEN | | : 
E (Eremiam) 
O Total Club Manager Electronic Arts 3 Años 
Manager 2004 
Simulación ElectronicArts — 6Años 
| Los Sims de Simulación Electronic Arts 7 Años 
Vacaciones 
“| Commandos 3: Estrategia *.* Proein 12 Años 
ely Desti 1 Berlin a me E 
— 0% Need for Speed Velocidad Electronic Arts 3Años 
A Underground 
Acciona Ubisoft 16:Años 
Los Sims Simulación Electronic Arts 7 Años A 


TP =Todos los públicos + SC = Sin calificación 



































ESDLA; 

7 ELRETORNO DEL REY 
¿Cómo terminará la estrecha re- 
fu? lación Frodo/Sam? ¿Se cortará 
Peras el pelo? ¿Aragorn se afeitará cuan- 
do le coronen? Todas estas respuestas y  : 
muchas más en el videojuego oficial de 
una trilogía que es ya historia viva del cine. 
La suerte de la Tierra Media está echada. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*34 





LOS SIMS MEGALUXE 
Que un programa que vio la luz 
5 hace cuatro años esté todavía de 
5 sapareciendo de las vitrinas a esti 
ritmo es toda una proeza.Y es que la:saga de 
«Los Sims» ha calado realmente hondo entre 
los usuarios de PC.Si a esto le añadimos el 
aderezo de sus dos primeras expansiones, 
obtendremos un pack fundamental. 
Comentado en; COMPUTER HOY JUEGOS N*33 





wa FIFA FOOTBALL 2004 
sy, Ver jugar cada Domingo a los 
"0 mejores del mundo, Zidane, Ro- 
É? naldinho, Aimar... es una delicia 
an ahora podemos aderezar controlándo- 
los atodos en un mismo equipo: el nuestro, 
Y todo gracias a este sensacional simulado! 
de fútbol que nos propone jugar y divertir- 
nos ofreciéndonos los mejor del fútbol. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*33 








¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


en cada uno de 





| GLADIATOR 
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MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 
MH POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
, CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


e a, e A ed e o. 
a a o a NM RO a o. A 
oca aL. Roa elelclono a ld NES... a 
recia acia Meno e a a a O 












efímero PT 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS Código de barras 
O Aimed 8 Dangerous 4995< | 4495< MUTUA 
O Legacy ofKainDefiance| 4495< | 39,95 < A 
| O Gladiator a295e 31985 MIMI Pp 
> Templo Maltiementar| 49956 | 26955 IA 

O tución | 3995e | 3495e | AMIA 






PA de pago 3 Contra reembolso Urgente 
O peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 








ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspec- 

tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios, 
aunque algunos juegos nos tra- 
en de cabeza por culpa de erro- 
res inexplicables. «The Wester- 
ner», por ejemplo, tiene toda la 
pinta de haber salido con prisas 
ya que dispone de un amplio ca- 
tálogo de errores: incompatibili- 
dad con muchas tarjetas gráfi- 
cas, lentitud en la ejecución, 
cuelgues repentinos, errores grá- 
ficos. ¿Aprenderán alguna vez de 
sus errores las compañías? 


FIFA 2005 Y LA 
VERSION EURO 2004 


Soy un fanático de la saga «FIFA 
Football» y ví el mes pasado que 
anunciábais el lanzamiento de un 
juego basado en la Eurocopa de 
Portugal 2004. ¿Este «Euro 2004» 
será un avance de lo que tendrá el 
próximo «FIFA Football 2005» o 
será un lavado de cara de lo que 
hemos podido jugar con «FIFA Fo- 
otball 2004»? Lo digo más que na- 


«World of Warcraft» será un juego de Rol on-line de los llamados “persis- 





tentes donde crearemos un personaje y lo haremos evolucionar. 


da por no comprarme la misma 
cosa dos veces en un año. Por que 
me parece que ya es suficiente 
con uno en Navidades. 

Jordi Angust (Barcelona) 


Nos consta que EA Sports está 
trabajando de cara a la versión 
2005 y que tienen muchas ga- 
nas de añadir mejoras más que 
significativas, sobre todo en lo 


referente al aspecto futbolístico, 
con nuevas posibilidades de jue- 
go y movimientos más reales. Lo 
que no creo que ocurra es que 
lleguen con estos cambios a la 


versión «Euro 2004». De todas 
formas, adquirir el juego licen- 
ciado de la Eurocopa te permite 
disfrutar de las selecciones ofi- 
ciales con sus estrellas y equipa- 
ciones, las reproducciones exac- 
tas de los estadios y una 
competición que, a partir de Ju- 
nio, nos tendrá a todos en vilo 
delante de la televisión. 


WORLD OF WARCRAFT 


¿Se saben ya los pormenores de 
este juego de Blizzard? Es que al- 
gunos amigos me han dicho que 
es un juego como los demás de la 
saga sólo que cambia la posibili- 
dad de jugar a través de internet. 
¿No era un MMORPG al estilo de 
«Star Wars Galaxies»? 

Juan Torrecilla (vía e-mail) 


Antes de nada, explicar que 
MMORPG es la abreviatura de 
Massive Multiplayer On-line Role 
Playing Game, que viene a signifi- 
car Juego de Rol Masivo On-line. Y 
efectivamente, «World of War- 


> 


¡¡Aventuras Gráficas al poder!! 
Os escribo porque hace lustros que no juego con una aventura gráfica 
en condiciones. Y cuando me refiero a una aventura gráfica, me refiero 
a eso, a una aventura gráfica como las de antes, de buscar objetos y 
ponerlos en su sitio con diálogos para partirse de risa. Y, la verdad, es 
para enfadarse porque muchos usuarios fieles a estos juegos no tene- 
mos nada que llevarnos a la boca. Parece que últimamente han apare- 
cido dos que podrían considerarse del género pero en general las com- 
pañías han perdido el gusto por las buenas historias y los desarrollos 
absorbentes. «The Westerner» lo he visto y no está mal y «Broken 
Sword El Sueño del Dragón» también, pero creo que sacrifican el inge- 
nio y la chispa de unos buenos diálogos porla tecnología. A lo mejor se 
creen que asílos vamos a jugar más interesados. 

De todos modos os escribo porque he visto anunciado que va a salir 
un nuevo juego de Larry. ¿Sabéis si Sierra va a cargarse la gracia de los 
juegos originales o mantendrá las buenas ideas que su creador, Al Lo- 
we, puso en los seis juegos que salieron para PC?A mí me parecen, des- 
de luego, junto con las de LucasArts, las mejores aventuras que he vis- 
to nunca. ¿Porqué no aprenden los programadores de ahora un poco? 

Fernando García (Madrid) 


MÍ Muchos de los que hemos 
visto esos juegos (las aven- 
turas gráficas) estamos de 
acuerdo contigo en que 
eran, al margen de cuestio- 
nes tecnológicas, argumen- 
tos muy trabajados, diverti- 








«Broken Sword El Sueño del Dragón» es una aventura gráfica a 
“la vieja usanza” que se aprovecha de las 3D para sorprendernos. 


dos y con unos diálogos para partirse. Como homenaje a los miles de 


- seguidores de este tipo de juegos, y como habrás visto en la publici- 


dad del próximo número, podrás darte un festín ya que regalamos 


- conlarevista todos los juegos de Larry aparecidos hasta el momento, 


en un solo CD. Hasta la aventura conversacional (sólo texto) que dio 


origen a la saga creada por Al Lowe. Además de esos juegos (Leisure 
- Suit Larry 1,2, 3, 5, 6, y 7) añadiremos utilidades para imprimir y jue- 


gos de escritorio basados en Larry. Sobre el nuevo juego de Larry que 
saldrá a la venta después del verano, se va a mantener el tono pican- 
te y humorístico, asícomo un desarrollo típicamente “aventurero”. 


Juegos 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


craft» pertenece a ese género y, 
por lo tanto, no tendrá nada que 
ver con la trilogía que ha venido 
lanzando Blizzard para PC. Con 
«World of Warcraft» tendremos 
que elegir una raza, crear un per- 
sonaje y abrirnos un hueco en tan 
extenso universo aumentando 
nuestra experiencia. Está previsto 
que salga a finales de año y a lo 
largo del mes de Marzo se iniciará 
el proceso de testeo de una ver- 
sión Beta que promete mucho. 
Como buena noticia, decir que 
Blizzard ha anunciado la apertu- 
ra de oficinas en Europa para dar 
soporte a versiones multilingúes 
y servidores específicos, lo que ya 
supone un hito que ninguna 
compañía ha realizado antes. 


HARTO DE CAMBIAR 
TANTO CD 


Soy un lector que tiene unidad de 
DVD-ROM desde hace muchos me- 
ses y que no entiende porqué las 
compañías no sacan los juegos en 
este soporte. ¿A qué esperan? 
Andrés Rodazo (vía e-mail) 


Básicamente, enterrar el forma- 
to CD-ROM para lanzar juegos 
es una decisión que tendrá que 
tomarse pero aún parece pron- 
to. Si trasladas a las compañías 
tu pregunta, lo primero que te 
confiesan es que desconocen 
exactamente cuántos de los PC 
destinados a jugar tienen lecto- 
res de DVD-ROM. Por muy po- 
cos que sean, si un 16% (por po- 
ner un ejemplo) sólo tiene 
lector CD-ROM en su PC, las 
compañías temen que muchos 
de sus compradores salgan de 
ahí, lo que les restaría un buen 
número de ventas. 





No le queda mucho al formato 
CD-ROM aunque, por el momen- 
to, se resiste a desaparecer. 


e 


El inédito asalto de las tropas americanas al frente del Pacífico saldrá 





antes del verano, con notables mejoras respecto de su predecesor. 


Siendo prácticos, lo que es evi- 
dente es que el 100% tiene lec- 
tores de CD-ROM en casa, lo 
que hace del formato DVD- 
ROM una apuesta ”relativamen- 
te” arriesgada. 





STAR WARS 
BATTLEFRONT 

He leído algunas cosas de los jue- 
gos que van a salir basados en 
“Star Wars” y quería saber qué es 
lo que tendrá este «Star Wars Bat- 
tlefronts». Más que nada porque 
me gusta que aparezcan soldados 
del imperio y todas sus maquini- 
tas de guerra. ¿Podremos contro- 
lar a los AT-ST Walkers o las imá- 
genes son parte de las “intros”? 
¿Es sólo para jugar on-line o tiene 
argumento y todo? 

Pere Lladó (vía e-mail) 


El juego ha sido diseñado expre- 
samente para el universo on-li- 
ne de internet ya que nos per- 
mite jugar en partidas de hasta 
32 participantes. También po- 
dremos luchar contra la máqui- 
na, pero no tiene la misma emo- 
ción combatir a los mods que a 
un ser humano de verdad. 

Podremos elegir entre un catá- 
logo de 20 personajes a nuestro 
soldado, bien del bando rebelde, 
imperial, clon o androide, así co- 
mo pilotar un speeder bike, un 
X-Wing o un AT-ST Walker. 


¿UN RETRASO 
PACÍFICO? 


Soy un fan de la saga «Medal of 
Honor» para PC ya que el primer 
juego me parece una obra de ar- 
te. Leí hace unos meses vuestras 
noticias y decíais que saldría aho- 
ra, pero el mes pasado ya cam- 
biáis las fechas y... ¡nos dejáis sin 
«Medal of Honor Pacific Assault» 


hasta junio? ¿Eso quién lo ha dicho 
y porqué se van a retrasar tanto? 
José María Charcos (vía e-mail) 


Antes de nada, decir que todas 
las fechas que se publican en la 
revista han sido proporcionadas 
por las compañías distribuido- 
ras, y que en COMPUTER HOY 
JUEGOS no podemos adelantar 
o retrasar ningún lanzamiento. 
Ya nos gustaría. 


Sobre «Medal of Honor Pacific 
Assault» decirte que la demora 
hasta junio se debe a una me- 
jora que sus programadores 
quieren realizar para incremen- 
tar la calidad final del producto, 
tanto en tecnología gráfica, co- 
mo en experiencia de juego. 

Y es que gracias a la atroz com- 
petencia del mercado y a jue- 
gos como «Call of Duty» o «Far 
Cry», los responsables de EA 


La belleza gráfica de «Far Cry» es indudable, así como el avanzado mo- 


Games no han tenido más re- 
medio que retrasar el lanza- 
miento para mirar con lupa 
cualquier aspecto que sea sus- 
ceptible de ser mejorado. 

¿Al fin y al cabo no nos queja- 
mos de que algunas compañías 
sacan los juegos con prisas y 
muchos fallos que después pa- 
gamos todos? Pues aplauda- 
mos la iniciativa, que para una 
vez que se lo piensan bien... 


¿ES TAN BUENO 
ESE FAR CRY? 


El mes pasado os deshacíais en 
elogios hacia «Far Cry» y, la ver- 
dad, viendo las pantallas, no me 
parece que sea especialmente in- 
creíble. Concretamente, los esce- 
narios con selva ya los he visto en 
«Vietcong» y el agua no me pare- 
ce mejor hecha que la de «Delta 
Force Black Hawk Down». Ade- 
más, que los enemigos se escon- 
dan ya lo ví en «Return to Castle 
Wolfenstein». ¿No estaréis todos 
exagerando un poquito? 

Ignacio del Horno (vía e-mail) 


Ya sabes que sobre gustos no 
hay nada escrito y que gracias a 
eso, existen multitud de tipos de 
juego que nos permiten disfru- 
tar con el que más nos apetece. 
Además, en COMPUTER HOY 
JUEGOS no somos muy amigos 
de hablar de cuestiones tecno- 
lógicas (gráficos, motores o tex- 
turas) ya que, al final, lo que bus- 
camos todos es divertirnos 
mucho. Con «Far Cry» hacemos 
referencias técnicas por que es 
de los primeros donde el motor 
gráfico y los efectos físicos de 
los objetos afectan directamen- 
te a lo que hacemos durante la 
partida.Eso se traduce en diver- 
sión, y fue exactamente lo que 
destacamos en el artículo. 
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tor gráfico que nos permite experimentar nuevas formas de juego. 


Juegos 





Este es el espacio reservado para que nos 
pregunteis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro, 


¿Control adecuado o recomendado? 
He leído en vuestra revista, en la tabla de Test, un apartado que dice 
“Control adecuado por tipo de juego” que no sé lo que significa. ¿Es 
que recomendáis una forma de jugar distinta a la que piden los pro- 
gramadores en la caja? Es que no sé alo que os referís. Gracias. 
Juancho Nevada (vía e-mail) 
Básicamente, en ese apartado se hace referencia al periférico (pad 
de control, volante, teclado, joystick, etc.) que hemos utilizado para 
probar el juego. Esta elección siempre está en funcion de su tipo, es 
decir, del género al que pertenece, bien acción, simulación, estrate- 
gia, etc. Así por ejemplo «Secret Weapons Over Normandy» fue 
probado con un joystick al ser un título de combates aéreos que 
exige de una respuesta inmediata. Si se tratara de un juego de ac- 
ción 3D, la combinación teclado-ratón sería fundamental y así, con 
los demás géneros (o tipos) que podemos probar a lo largo de un 
mes. El dato que hay a continuación es el grado de facilidad que 
tenemos para controlar todo lo que ocurre en pantalla. 
¿Unos PEG! sí y otros no? 
Habéis incluido unos logos en las páginas de Test que hacen referen- 
cia a la edad recomendada y otras cosas, que están muy bien porque 
así no tengo que ir a la tienda y ya me informo con vosotros. Pero he 
podido comprobar que no los ponéis en todos y, la verdad, algunos 
me interesa comprarlos pero no sé si mi hijo 
los puede ver. ¿Porqué no ponéis en todos los 
juegos estas señales? Gracias. 
Pedro villena (Ciudad Real) 
Los iconos que nos comentas son los que 
han tomado las companías de software co- 
mo referencia para indicar la edad reco- 
mendada y el contenido que nos podemos encontrar en los jue- 
gos. Esta norma entró en vigor hace pocos meses y sólo las 
novedades que han aparecido dentro de su periodo de vigencia lo 
llevan.Los juegos que nos señalas en los que no aparecen estos lo- 
gos PEGI no los tienen, por lo que sólo podemos hacer referencia a 
la edad recomendada, dato este último que sí estaba contemplado 
en la antigua nomenclatura que las compañías españolas seimpu- 
sieron a través de ADESE.Por eso, hasta que todos los lanzamientos 
vigentes no vayan adoptando la norma PEGI, algunas de nuestras 
páginas no podrán hacer referencia a si hay sexo explícito, violencia, 
secuencias de miedo, vocabulario soez o drogas. 
El Precio-Calidad de las reediciones 
¿Porqué las reediciones no pueden ser los mejores en Precio-Calidad 
de todos los que comentáis en un mes? Saludos a todos. 
Monchi Arenas (Móstoles) 
En le sección Test analizamos esencialmente todas las novedades 
que se producen en el mercado y son esos juegos los que entran en 
la carrera por conseguirlos galardones de Mejor Juego en Calidad y 
Precio-Calidad. Las reediciones, sin embargo, son títulos que vuel- 
ven a ser puestos a la venta por segunda vez, rebajados de precio y 
casi siempre dentro de colecciones creadas para tal efecto y, por lo 
tanto, no pueden considerarse como novedades. 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosOhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 
Confiamos en vuestra comprensión. 














No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


AGP (PUERTO) Puerto de 
Gráficos Acelerado. Es el tipo de 
puerto o bus para gráficos más 
veloz para la conexión de tar- 
jetas gráficas al PC. Hay distintas 
versiones, 2x, 4x y 8x, depen- 
diendo de la velocidad de comu- 
nicación que se establezca con la 
tarjeta gráfica. 
ANTIALIASING Es una técni- 
ca de proceso gráfico, general- 
mente soportada por el hardwa- 
re, que suaviza el “diente de 
sierra” que se produce en las 
aristas de los polígonos de una 
escena 3D cuando se muestran 
en oblicuo con respecto a la 
pantalla, debido a que los píxe- 
les tiene una forma cuadrada. 
ANISOTRÓPICO (FILTRO) 
Tipo de filtro que se aplica a las 
texturas en las escenas 3D que 
muestra con mayor calidad 
aquellas que aparecen a gran 
distancia del punto de vista. 


BIT Es la unidad de información 
mínima. Su valores0ó 1. 
BYTE Ocho bits.Ver Bit. 


CRT (MONITOR) Tubo de Ra- 
yos Catódicos. Tipos de pantalla 
que funcionan por medio de un 
tubo de vacío en el que un haz 
de electrones dibuja la imagen. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O wwvw.s-conditionzero.com (Inglés) 


O www.acclaim.com/games/gladiator/index.html (Inglés) 


0 wwwatari.com/toee/es/index.php 


0 www.ghosmastergame.com (inglés) 
O armed,lucasarts.com (Inglés) 
O www.Ixplanet.com/p052/p052.htm 


O www.codemasters.com/colinmcraerally04 
0 www.championshipmanager.co.uk/main1.php?mode=home 


1D www.totalwar.com 


0 www.dead-mans-hand.com (inglés) 


O www.eidos.co.uk/games/embed.html?gmid=150 (inglés) 


DIRECTX Interfaz entre el sis- 
tema operativo y el hardware 
orientado a juegos y multime- 
dia. DirectX dicta el modo en 
que se debe establecer dicha co- 
municación, emulando por soft- 
ware las funciones que el hard- 
ware no puede llevar a cabo. 
DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y so- 
portar un dispositivo hardware. 
DVI (Interfaz de Vídeo Digital) 
Sistema de conexión empleado 
para conectar la tarjeta gráfica a 
una pantalla plana TFT. 


FPS (Cuadros por Segundo) Los 
cuadros son una forma de deno- 
minar la imagen en un instante. 
Indica las veces que la imagen 
generada se actualiza en panta- 
lla en un segundo. 
FRECUENCIA DE REFRESCO 
Magnitud que indica cuántas 
veces por segundo el monitor 
actualiza la pantalla. 80Hz signi- 
fica que el monitor actualiza la 
imagen 80 veces por segundo. 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 

1024 MBytes (consultar MByte). 
GPU (Unidad de Procesamiento 
de Gráficos) Una GPU es igual que 


una CPU, con la diferencia de que ' 


E di, 


la primera ha sido diseñada para 
una tarea específica como la crea- 
ción de escenas 3D, Presenta ca- 
racterísticas distintas a las de una 
CPU, pero además la libera de 
ocuparse de las complejas funcio- 
nes matemáticas que hay que cal- 
cular al generar una escena 3D. 


HERCIO (HZ) Medida de fre- 
cuencia utilizada en informática 
para especificar velocidades. 


KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes (consultar Byte) 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 
MB O MBIT (MEGABIT) 
1024 Bits (consultar Bit) 

MHZ (MEGA HERCIO) Mil 
Hercios (consultar Hercio). 
MP3 Formato de archivo que 
permite una alta compresión del 
audio y que se emplea para el al- 
macenamiento y reproducción 
de sonido y música. 


: (1 www:thiefgame.com (inglés) 


0 wwwxpandrally.com (inglés) 
D www.unrealtournament.com/ut2004/ (inglés) 
: 9 wwwactivision.com/microsite/truecrime? (inglés) 


: (9 www.microsoft.com/games/thronesandpatriots/ (inglés) 
: ( wwwinterplay.com/bgate2/ (Inglés) 


: (1D www.adventurecompanygames.com/tac/traitors_gate2/ (inglés) 
- ) wwwadventurecompanygames.com/tac/jack_the_ripper/ (inglés). 
€) www.verquest.station.sony.com/ (inglés) 


- €) wwwsoldnerjowood.com (inglés) 
: €) www.desertratsgame.com 





OFIMÁTICA Aquella parte de 
la informática destinada al tra- 
bajo de oficina, esto es, el proce- 
samiento de textos, mensajería, 
cálculo, gestión documental... 
OVERCLOCKING Técnica que 
aumenta la velocidad de reloj de 
un procesador por encima de lo 
establecido en fábrica. Su mayor 
enemigo es el recalentamiento 
que se puede producir al traba- 
jar con frecuencias mayores para 
las que el procesador no está 
adecuadamente preparado. 


PCI Conector de Componentes 
Periféricos. Son tipos de puerto 
en los que se instalan compo- 
nentes de expansión de un PC. 
PÍXEL Unidad básica de color 
en una imagen. Es un punto in- 
dividual en la pantalla. El color 
de un píxel es la combinación de 
los tres componentes básicos de 
color: rojo, verde y azul. 


RGB (Rojo, Verde, Azul) Son los 
tres componentes de color a 
partir de los cuales se forma la 


: imagen en un monitor 


: (9 www.etherlords.com (inglés) 
- Q) www.vup-interactive.es/ 
: (O wwwlordsoftherealm.com/ 


(O) wwwsupratech.es 
- € wwwijomega.com 


: €) wwwterratec.com (inglés) 


: €) www.es.europe.creative.com 





S-VÍDEO (S-VHS) Tipo de 
conector para cables y señal de 
vídeo que transmite la informa- 
ción de luz y color por separado. 


TFT (PANTALLA) Tipo de 
pantalla LCD. Son las pantallas 
planas que mejor calidad de 
imagen ofrecen en la actualidad, 
Se conocen también como pan- 
tallas de matriz activa. 


VGA (TARJETA GRÁFICA) O 
de vídeo. Tarjeta de expansión 
que convierte los datos digitales 
en imágenes que se visualizan 
en el monitor. En la actualidad, 
las tarjetas gráficas cumplen 
también la función de acelera- 
doras de gráficos 3D. 

VGA (CONEXION) Tipo de 
conexión muy extendida utiliza- 
da por las tarjetas gráficas para 
enviar la señal de vídeo con la 
imagen al monitor. 

VÍDEO COMPUESTO Tipo de 
conector y señal de vídeo con la 
particularidad de transmitir por 
separado la luminancia del color. 


A UN 


- €) www.beng.es/Products/joybook/ 


- 9) wwwshopsonystyle-europe.com/ 
: €) www.benqes/Products/mp3player/ 


[ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un titulo 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


| LALA 


1... ATI Serie Radeon * Ver.CATALYST 42 (7.98) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 12 de Febrero de 2004 (9,29 MB) 
NUEVO http://www2.ati.com/drivers/wme-7-981-040127m-013420c.exe 


2.  ATiSerie Radeon * Ver. CATALYST 4.2 (7.98) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 12 de Febrero de 2004 (8,63 MB). 
NUEVO  http//wwwZ.ati.com/drivers/wxp-W2k-7-981-040127m-013420c.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


4. (Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME / 2000 / XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB) 
http://files.europe.creative,com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.70 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2003 (8,83 MB). 
NUEVO” ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.70 (7.97) para Windows 2000 / XP del 23 de Diciembre de 2003 (8,18 MB). 
NUEVO — ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 53.04 para Windows 95 / 98 / Me de 9 de diciembre de 2003 (12,8 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/53.04/53.04_win9x_intemational.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 53.03 para Windows 2000 / XP de 9 de diciembre de 2003 (13,2 MB). 
| http://download.nvidia.com/Windows/53.03/53.03_winxp2k_international_whd]l.exe 


9. Matrox Serie Parhelia 128 MB * Versión 1.05.00.107 para Windows 2000 / XP de 26 de Septiembre de 2003 (8,87 MB). 
- ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp_105_00_107.exe 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie (550/G450/G400/G200 * Versión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6.50 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage : Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/1393651Shld.zip 


12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.01.03 para Windows 95 / 98 / ME de 6 de Mayo de 2003 (5,08 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/130103Util.zip 


13. 3dfxVoodoo 3 * Ver. Voodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9x / Me del 19 de Mayo de 2003 (7,00 MB). 
http://www.nforcefiles.net/afilesa2aa/3dfx/Voodoolizer_1.05.00_Win9x_Me.zip 





TARJETAS DE SONIDO 


1. Creative Labs SoundBlaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 /'98 /2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
ahttp://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 - (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAGftp01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4, — Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * para Windows 98 / ME /2000 / XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) * para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/5BMP3DM_WEB030502.exe 


6, Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX «Versión 1.00.0009 para Windows 985E / ME /2000 /XP de 23 de Diciembre de 2003 (1992 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7165/5BDX_WEBUP_PCWDRV_031222.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP * Versión 6.09 — 6.09. para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7,1 + Versión 6.09 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 - 6.093 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


70. Terratec DMX6 Fire 24/96 * Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAAC97VT8231,VT82C686A y VT82C686B* Versión 3.90a para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 13 de Noviembre de 2003 (3,22 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u390a.zip 


12, VIAACO7VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 « Versión 3.903 para Windows 9x / ME /2000 /XP de 13 de Noviembre de 2003 (3,22 MB). 
http//downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u390a.zip 


13. SIS 6xxx: Versión 1.21.11 para Windows 95 /98 / ME / 2000 / XP de 14 de Noviembre de 2003 (6,12 MB). 
http://driver2.sis.com/audio/7012/7012_106.zip 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 




















DANI INNATA 
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Star Wars Caballeros de la Antigua República: 
La v.1.2 mejora el funcionamiento del juego. 









Age of Mythology The Titans: actualiza la ver- 
sión 1.09, enfocada para jugar en internet. 


1. Age of Mythology The Titans + Microsoft + Actualiza a la versión 1.09 (7,89 MB). 
NUEVO  http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/ageofmythology/aom10to109.exe 


2. Ageof Wonder ll Shadow Magic * Proein + Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://a0w2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0W_SM_Patch_1.2.zip 


3. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_ patch_1.4.exe s 


4. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza la versión 1.4 ala 1.45 (50,7 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 


5. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza la versión 1.4 ala 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


6. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
NUEVO  http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942 patch_v1.6.19.exe 


7. Chrome: Virgin Play + Actualiza a la versión 1.2.0.0 (43,8 MB). 
NUEVO  http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/chrome/chromepatch1.2.0.0.exe 


8. Championship Manager 03/04 * Proein * Actualiza a la versión 4.1.4 (45,1 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk//cm0304/patches/cm0304_Patch_4.1.4.exe 


9. Colin McRae Rally 3 * Proein + Actualiza ala versión 1.1 (10,8 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmcrae3/cmr3_upgrade_1.1.zip 


10. Delta Force Black Hawk Dawn * Friendware * Actualiza a la versión 1.5.0.5 (30,4 MB). 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/deltaforcebhd/dfbhd_update_020304_es.exe 


11. Enigma: Rising Tide * Puntosoft + Actualiza a la versión 1.52 (104,2 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/enigma/enigmapatch_uk_eng.zip 


12. FIFA Football 2003 + Electronic Arts + Actualiza el Creation Center a la versión 1.6 (389 KB). 
http://www.espana.ea.com/downloads_pres.asp?downl_id=2685 


13. Freelancer + Microsoft * Actualiza a la versión 1.1 (1,58 MB). 
http://download.microsoft.com/download/5/4/2/542a372f-d540-468d-a653-2cdced8d1d0d/flpatch.exe 


14, Halo * Microsoft * Actualiza a la versión 1.04 (4,41 MB). 
Nuevo  http://download.microsoft.com/download/4/1/6/416cd169-d8c4-42a1-8331-7d1e2d34e13a/patch1.0-1.04.exe 


15. Hidden 8: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.03 (65,9 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch103.exe 


16. IL-2 Sturmovik Forgotten Battles * Friendware + Actualiza a la versión 1.21 (86,9 MB). 
ftp://ftp.ubisoft.com/games/il2sturmovik/patches/FB121/add-on121_over111.exe 


17. Mafia * Proein * Actualiza a la versión 1.2 (17.4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/mafia/mafia_patch_1.2_spa.exe 


18. Max Paynell * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.01 (5,23 MB). 
http://www.take2games.com/support/patches/MaxPayne2_v1-01_Patch.exe 


19. Medal of Honor Alllied Assault Breakthrough * Electronic Arts + Actualiza a la versión 2.40b (15,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/medalofhonor/es_only_patch111v9safedisk.exe 


20. Need for Speed Underground * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (4,15 MB). 
NUEVO  ftp://ftp.ea.com/pub/ea/patches/nfs-underground/pc/en-uk/NFSU_EUROPE_PATCH_4.exe 


21. Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.52 a la 1.53 (2,87 MB). 
NUEVO  http://ubisoft-sp.custhelp.com/coi-bin/ubisoft_sp.cfg/php/enduser/fattach_getphp?p_sid=ja2bif3h8:p_tbl=98:p_id=90688p_created=1075907630 


22. Rainbow Six: Raven Shield * Ubi Soft» Actualiza a la versión 1.53 (28,6 MB). 
NUEVO  http/ubisoft-sp.custhelp.com/ca+bin/ubisoft_sp.chg/php/enduser/fattach_getphp?p_sid=jg2bi8h8ip_tb!=98p_id=90688p_created=1075912145 
23. Rise of Nations * Microsoft + Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). 
http://download.microsoft.com/download/b/9/5/b95728f8-9727-43cd-834f-a11d019cae%f/ronpatch.exe 


24. Sim City 4 Hora Punta: Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1.638 (17,7 MB). 
http://simcity.ea.com/update/exe/EP1/UPDATE_SKU2_TO_P1_B638,EXE 


25. SpellForce The Order of Dawn * Nobilis Ibérica * Actualiza a la versión 1.10 (26,7 MB). 
NUEVO http://stud3.tuwien.ac.at/-e0225627/SpellForce_Patch_v110.exe 


26. Star Wars Caballeros de la Antigua República * Proein* Actualiza a la versión 1.2 (24,8 MB). 
NuEvO  ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/SWKot0R1_02,exe 


27. Tron 2.0 + Planeta de Agostini » Actualiza a la versión 1.042 (52,1 MB). 
NUEVO http://a.disney.go.com/adownload/tron/tron-update_v1x042c.exe 


28. Warcraft 11! Reign of Chaos » VUG * Actualiza a la versión 1.14b (15,3 MB). 
ftp://Aftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3ROC_114b_Castellano.exe 


29. Warcraft 111: The Frozen Throne *VUG* Actualiza a la versión 1.14b (26,7 MB). 
ftp://ftp.blizzard.com/pub/war3x/patches/PC/War3TFT_114b_Castellano.exe 


30. Worms 3D » Acclaim + Actualiza a la versión 1053 Service Patch 1 (54,1 MB). 
http://sjcredirvip.xlontech.net/100083/games/worms3/worms3dservicepatch1.exe 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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Vue 





El combate a muerte más famo- 
so del universo vuelve tras un 
añito de perfeccionamiento 

en las fábricas de Atari. Y es 
que el estándar de juego mul- 
tijugador parece haber mejora- 
do notablemente su motor de 
juego. Las cifras, por el momen- 
to, avalan su éxito: nada más y 
nada menos que un millón y 
medio de demos descargadas 
de internet, por usuarios ávi- (A 
dos de pegarse unos tiritos. 








Far Ury 

Aunque sepas cómo dirigir los desti- 
nos del protagonista, nunca vienen 
mal unos apuntes sobre cómo puedes 
afrontar las misiones para completar- 
las. Y estas pistas, precisamente, son 
especialmente útiles cuando existen 
varios modos de terminar cada fase. 
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¿ El terrorismo está golpeando 
algunos lugares calientes del 
mundo y Sam debe acudir a 
combatirlo sin ser visto. 

¿Te has quedado con ganas de 
ver más sobre este juego? 
¿Eres un fan de Sam Fisher? 
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Lo que era un viaje de placer se ha con- 
vertido en un infierno por culpa de unos 
mercenarios que tienen bajo control una 
paradisiaca isla del Pacífico. 

El juego más importante de la temporada 
enlo que a acción 3D se refiere, pasa por 
el filtro de nuestro laboratorio y las 48 
pruebas de rendimiento reglamentarias. 
¿Quieres saber qué tal funcionará en tu 
PC? ¿Crees que es el juego que estás 
buscando? ¿Será tan bueno como dicen? 
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í La guerra parece estar de moda, 
tanto en la vida real como en la 
virtual. Aunque maldita la moda. 
Vietnam es el escenario de este 
juego que nos pone alos 
“charlies” enfrente y con el claro 
i objetivo de acabar con 

' nosotros. ¿Qué tal suena? 
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d goS | Teclados y Ratones 
La Guía de Compras más completa Aunque no parezca un elemento 
que existe para PC, con toda la importante, a la hora de jugar con 
información que necesitas para no títulos como «Far Cry» o «Splinter Cell 


fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el Pandora Tomorrow» el teclado y el 
número de CH] donde se comentó, la ratón pueden tornarse decisivos. 
nota de calidad obtenida y su rela- ¿Vas a cambiar próximamente y no 
ción precio/calidad. ¡TODO! sabes cuál poner en tu PC? 
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JUEGOS JAVA, LOGOS, TONOS, POLIFONICOS,... LO TENEMOS TODO PARA TU MOVIL 
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Una de las mejores ref : 
gráficas jamás realizadas... 


- The New York Times 
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EL DOMINGO 14 DE MARZO 
SOLO CON EL MUNDO 
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UNA OBRA MAESTRA REPLETA DE REFERENCIAS AL CINE, 
A LA LITERATURA Y A LOS CLASICOS DE LA AVENTURA GRAFICA 


ll Una superproducción con un presupuesto de desarrollo de 3 millones de dólares H Un guión que te absorbe, te intriga y te fascina con 
algunas de las mejores escenas jamás vistas en un ordenador Dos mundos paralelos: Stark, donde prevalece la tecnología; y Arcadia, donde 
reina la magia. El equilibrio está a punto de romperse. Aquí comienza nuestra historia... MH El detective Frank Minelli; el alquimista Roper Klacks; 
el capitán Nebevay, sarcástico lobo de mar... Y así hasta 70 personajes doblados por actores de cine Más de 150 escenarios cuidados hasta el 
último detalle. Descubre los rascacielos de Metro Circle, las calles de Hope Street, la isla de Alais, los pantanos de Riverwood... Banda sonora 
con 30 temas originales que refuerzan la tensión dramática de cada escena 1 Todo por sólo... 


La aventura gráfica más aclamada por 
el público y por la prensa incluye 4 CD-ROM 
para “guardar” todos sus secretos. 


Totalmente en castellano [M Completo manual y todas las pistas ¡Y Adhesivos de regalo MÍ Atención al cliente cl Requisitos mínimos > Windows”" 98 /Me/XP 1 Pentium" 166 132 Mb RAM ¡Tarjeta gráfica 2 Mb 


EL MUNDO pone a tu alcance en exclusiva Los Mejores Videojuegos del Mundo. Una colección de 10 títulos que recorre los géneros de juegos para ordenador de mayor éxito. a — 
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www.elmundo.es 


Teléfono de atención al lector 
e información al suscriptor: 902 99 99 46 





